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ABSTRAK

Skripsi merupakan karya ilmiah yang ditulis program S1 yang membahas
topik atau bidang tertentu berdasarkan hasil kajian pustaka yang ditulis oleh para
ahli, hasil penelitian lapangan, atau hasil pengembangan. Pada umumnya
mahasiswa tingkat akhir dibimbing oleh minimal satu dosen pembimbing yang

ditunjuk oleh perguruan tinggi yang bersangkutan.

Pada Program Studi Teknik Informatika Universitas Islam Nahdlatul Ulama
Jepara, pemilihan dosen pembimbing skripsi masih dilakukan secara manual.
Dimana mahasiswa menuju dosen pembimbing akademik dengan membawa
lembar pengajuan skripsi beserta daftar judul skripsi yang diajukan, kemudian
dosen pembimbing akademik akan memilih judul skripsi beserta dosen
pembimbing skripsi secara manual. Oleh karena itu peneliti memiliki keinginan
untuk membuat sistem pengambilan keputusan pemilihan pembimbing skripsi

untuk mengatasi permasalahan tersebut.

Peneliti membuat aplikasi dengan menggunakan yii framework dan php
native, metode scrum sebagai metode perancangan, dan metode Fuzzy Tsukamoto
sebagai metode perhitungan data pada sistem. Aplikasi ini dapat dijalankan di
sistem operasi Windows dan Linux. Fitur yang terdapat dalam sistem ini meliputi
data mahasiswa skripsi beserta pembimbing skripsi, hasil perhitungan pemilihan
dosen pembimbing skripsi, progress pengerjaan skripsi, penjadwalan bimbingan
skripsi. Selain itu dilengkapi dengan fitur login hak akses serta register bagi para
pengguna sistem. Sistem Si Dosbing telah melewati rangkaian evaluasi responden
dengan nilai kelayakan sebesar 91,68% kelayakan sistem Si Dosbing telah diuji

oleh ahli materi, ahli media dan 30 responden mahasiswa

Kata Kunci : Sistem Pengambil Keputusan, Pemilihan Dosen Pembimbing,

Fuzzy Tsukamoto, Metode Scrum.
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ABSTRACT

Thesis is a scientific work written undergraduate program that discusses a
particular topic or field based on the results of literature reviews written by
experts, results of field research, or the results of development. In general, final-
year students are guided by at least one guider lecturer appointed by the tertiary

institution concerned.

In the Informatics Technic Programme at Islamic University of Nahdlatul Ulama
Jepara, the selection of thesis guide lecturer is still done manually. Where students
go to the academic lecturer with their thesis submission sheet along with the list of
proposed thesis titles, then the academic lecturer will choose the thesis title along
with the thesis guider lecturer manually. Therefore, researchers have the desire to
create a thesis guider lecturer selection for decision making system to overcome

these problems.

The researcher makes an application using yii framework and native PHP, the
Scrum method as a design method, and the Fuzzy Tsukamoto method as a method
of calculating data on a system. This application can be run on Windows and
Linux operating systems. The features contained in this system include the thesis
student data along with the thesis guider lecturer, the results of the calculation of
the thesis guider lecturer, the progress of thesis work, the thesis guidance
scheduling. Also equipped with a login with user access and registers for system
users. The Si Dosbing system has passed the evaluation series of respondents with
a feasibility value of 91.68% the feasibility of the Si Dosbing system has been
tested by material experts, media experts and 30 student respondents

Keywords: Decision Making System, Guide Lecturer Selection, Fuzzy

Tsukamoto, Scrum Method.
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