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ABSTRAK 

 

Khois Rotun Niswah. 151240000450. Penerapan Sistem Informasi Pergerakan 

Mahasiswa Islam Indonesia (PMII) Berbasis Android di Kabupaten Jepara. 

Harminto Mulyo, M.Kom. R.H Kusumodestoni, M.Kom. 

  

Penelitian ini dilatar belakangi oleh perkembangan teknologi informasi, salah 

satunya dalam pengelolaan data organisasi PMII Jepara. Sistem yang digunakan 

masih secara manual sehingga data-data tidak tersusun secara rapih dan rentan 

kehilangan data. Sehingga kebutuhan akan suatu sistem yang dapat mengelola dan 

menyimpan data dalam satu tempat agar data yang ada tidak mudah hilang.  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan sistem informasi pada 

organisasi Pergerakan Mahasiswa Islam Indonesia (PMII) berbasis android di 

Kabupaten Jepara yang dapat digunakan untuk mengelola data anggota, data 

pengurus, data structural pengurus serta pengolahan data lainnya. Motode 

pengembangan sistem yang digunakan yaitu RAD (Rapid Application 

Development) dengan notasi pemodelan UML (Unified Modeling Language) dan 

java sebagai bahasa pemrograman dengan menggunakan Android Studio. Hasil 

dari aplikasi ini dapat mempermudah dan mempercepat kerja admin dalam 

menegelola data PMII secara akurat, efektif dan efisien. Anggota PMII lebih 

mudah untuk mengakses informasi tentang Pergerakan Mahasiswa Islam 

Indonesia (PMII) Jepara dengan mudah melalui aplikasi Android. 

 

Kata Kunci : PMII, RAD, UML, Java, Android Studio 
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ABSTACT 

 

Khois Rotun Niswah. 151240000450. Application Of Android Based Indonesian 

Moslem Student Movement (PMII) Information System In Jepara Regency. 

Harminto Mulyo, M.Kom. R.H Kusumodestoni, M.Kom. 

 

This research is motivated by the development of information technology, one of 

which is in the management organizational data of PMII Jepara. The system used 

is still manual so that the data is not neatly arranged and vulnerable to data loss. 

The need for a system that can help and store data in one place so that data is not 

easily lost. The purpose of this study is to produce an information system on the 

Android-based Indonesian Moslem Student Movement (PMII) in Jepara Regency. 

that can be used to manage member data, management data, structural data 

management and other data processing. The method used in the development of 

the system that is RAD (Rapid Application Deveelopment) with modeling motation 

using object oriented programming language UML (Unified Modeling 

Languange) and java as a programming language using Android Studio. The 

result of this application can simplify and accelerate the work of the admin in 

managing PMII data accurately, effectively, and afficiently. Members PMII easier 

to access information about the Indonesian Islamic Students Movement (PMII) 

Jepara easily through the Android application. 

 

Keywords : PMII, RAD, UML, Java, Android Studio 
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MOTTO 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu 

urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada 

Tuhanmulah engkau berharap.”  

(QS. Al-Insyirah,6-8) 

 “Sukses adalah guru yang buruk. Sukses menggoda orang yang tekun ke dalam 

pemikiran bahwa mereka tidak dapat gagal.” 

-Bill Gates, 2
nd

 richest man in the world-  

Tugas kita bukanlan untuk berhasil, tugas kita adalah untuk mencoba, karena di 

dalam mencoba itulah kita menemukan dan membangun kesempatan untuk 

berhasil. 

-Mario Teguh- 

“Many of life’s failures are people who did not realize how close they were to 

success when they gave up.” 

 -Thomas A. Edison- 
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