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ABSTRAK

Restu Agung Samekto, 151240000366, Penerapan Aplikasi Pemesanan Banner
Berbasis Android Sebagai Media Promosi dan Meningkatkan Efektifitas
Pemesanan di CV. Andalan Kita, 2020, Akhmad Khanif Zyen, S.Kom., M.Kom, Ir.
Adi Sucipto, M.Kom, Teknik Informatika, Fakultas Sains dan Teknologi,

Universitas Islam Nahdlatul Ulama Jepara.

Perusahaan CV. Andalan Kita merupakan percetakan di Jepara dalam melakukan
pemesanan, pelanggan tidak mengetahui tentang jenis finishing banner dan tidak
mengetahui informasi produk yang dipesan. Model tersebut sangat tidak efektif,
karena costumer service harus menjelaskan kepada antrian konsumen dan
konsumen harus datang untuk mengetahui informasi pemesanan. Dilihat dari
permasalahan tersebut, maka perlu adanya sistem pemesanan online yang
memudahkan konsumen dalam melakukan pemesanan dan mengetahui informasi
pemesanan. Dalam pengembangan sistem aplikasi ini menggunakan metode RAD
(Rapid Aplication Development) karena dinilai cukup efisien dengan bahasa
pemograman Kotlin dan software Android Studio. Berdasarkan hasil pengujian
yang dilakukan oleh Ahli Media yaitu presentase 100% dengan ketentuan sangat
layak, Ahli Materi yaitu presentase 100% dengan ketentuan sangat layak dan angket
responden masyarakat dengan total 30 responden yaitu presentase 86,92% dengan
ketentuan sangat layak. Hasil validasi ahli menunjukan bahwa aplikasi ini sangat
layak untuk digunakan pemesanan produk serta informasi pemesanan di CV.
Andalan Kita.

Kata Kunci : android, pemesanan, banner, RAD.



ABSTRACT

Restu Agung Samekto, 151240000366, Application of Android Based Banner
Booking Application as a Media for Promoting and Increasing the Effectiveness of
Booking on CV. Andalan Kita, 2020, Akhmad Khanif Zyen, S. Kom., M. Kom, Ir.
Adi Sucipto, M. Kom, Informatics Engineering, Faculty of Science and

Technology, Islamic University of Nahdlatul Ulama Jepara.

Company CV. Andalan Kita is a printing company in Jepara when ordering
,customers do not know about the type of finishing banner and do not know the
product information ordered. The model is not very effective, because customer
service must explain to the consumer queue and consumers must come to find out
ordering information. Judging from these problems, it is necessary to have an online
ordering system that allows consumers to place an order and find out ordering
information. In developing this application system using the RAD (Rapid
Application Development) method because it is considered quite efficient with the
Kotlin programming language and Android Studio software. Based on the results
of tests conducted by Media Experts, the percentage is 100% with very decent
conditions, Material Expert is 100% percentages with very feasible provisions and
the questionnaire of community respondents with a total of 30 respondents is
86.92% with very decent conditions. The results of expert validation show that this
application is very feasible for use ordering products and ordering information on
the CV. Andalan Kita.

Keywords : Android, Ordering, Banner, RAD.



MOTTO

“Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa yang telah dilaksanakan atau
diperbuatnya.”
(Ali Bin Abi Thalib)

“Karena sesungguhnya, sesudah kesulitan itu ada kemudahan.”
(QS. Al-Insyirah, 5)
“Jika kamu ingin hidup bahagia, terikatlah pada tujuan, bukan orang atau benda.”

(Albert Einstein)
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