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ABSTRAK 

 

Dalam pembudidayaan Jamur Tiram perlu perawatan khusus karena jamur tiram 
rentan terhadap penyakit, sehingga pertumbuhan jamur akan terhambat, salah 
satunya kurang seterilnya bahan saat proses pembibitan yang dapat mempengaruhi 
pertumbuhan jamur. Masalah yang lain dihadapi ialah sulitnya memperkirakan 
kondisi suhu saat proses sterilisasi baglog dalam tungku. Ini juga yang 
mempengaruhi berkembangnya bibit tersebut. Maka untuk itu peneliti merancang 
sistem yang dapat monitoring suhu secara otomatis menggunakan arduino dan 
sensor suhu DS18B20 water proof . Dalam implementasinya, sensor tersebut 
ditaruh  dalam tungku berisi baglog yang dimasak, kemudian sensor akan 
mendeteksi suhu tersebut. Data yang didapatkan sensor diubah kedalam bentuk 
digital pada microkontroler kemudian  microkontroler akan mengolah data dan 
mengirimkan ke Smartphone. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan 
sistem Rapid Application Development yang terdiri dari tiga tahapan, yaitu 
Requirement Planning, Design Workshop,  Implentation. Peneliti membuat 
aplikasi menggunakan android studio dengan menggunakan bahasa pemrograman 
java. Pengujian aplikasi supaya sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai, peneliti 
menggunakan pengujian dengan metode black box testing. Hasil dari penelitian  
ini adalah sebuah aplikasi sistem monitoring suhu dalam budidaya jamur tiram 
yang berfungsi untuk mempermudah pembudidaya dalam proses pembibitan 
jamur tiram agar mendapatkan  hasil yang lebih maksimal. 
 
Kata kunci: Arduino Uno, Sensor Suhu (DS18B20) water proof, Android, Jamur 
Tiram. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

vi 
 

ABSTRACT 

 

In the cultivation of Oyster Mushrooms need special care because oyster 
mushrooms are susceptible to disease, so that the growth of fungi will be 
inhibited, one of which is less sterile material during the nursery process that can 
affect the growth of the fungus. Another problem faced is the difficulty of 
estimating the temperature conditions during the baglog sterilization process in 
the furnace. This also affects the development of these seeds. So for that the 
researchers designed a system that can monitor temperature automatically using 
Arduino and DS18B20 water proof temperature sensor. In its implementation, the 
sensor is placed in a furnace containing a cooked baglog, then the sensor will 
detect the temperature. The data obtained by the sensor is converted into digital 
form on the microcontroller then the microcontroler will process the data and 
send it to the Smartphone. This study uses the Rapid Application Development 
system development method which consists of three stages, namely Requirement 
Planning, Design Workshop, Implentation. Researchers create applications using 
Android Studio using the Java programming language. Testing applications to 
match the objectives to be achieved, researchers use testing with the black box 
testing method. The results of this study are an application of a temperature 
monitoring system in the cultivation of oyster mushrooms that serves to facilitate 
the farmers in the process of breeding oyster mushrooms in order to get more 
maximum results. 

 

Keywords: Arduino Uno, Water Proof Temperature Sensor (DS18B20), Android, 
Oyster Mushroom. 
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MOTTO 

"Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan."  

- QS Al Insyirah - 
 

"Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua." 

 - Aristoteles - 

 
"Kemenangan yang seindah-indahnya dan sesukar-sukarnya yang boleh direbut 

oleh manusia ialah menundukan diri sendiri." 

- R.A Kartini - 

 
"Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang sudah kita miliki, tetapi kita 

selalu menyesali apa yang belum kita capai."  

- Schopenhauer - 
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