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Minum Isi Ulang Berbasis Android Di Toko Putra Tirta Kecamatan Mayong 
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Toko Putra Tirta merupakan toko penyedia air mineral di Kec Mayong Kab. 

Jepara. Toko Putra Tirta ini berdiri pada 9 Febuary 2015 memiliki 4 karyawan 

yang membantu dalam hal pekerjaan air mineral tersebut. Toko Putra Tirta juga 

memiliki 4 jenis type air mineral yaitu air Mineral, RO, Vit, dan Aqua. Toko Puta 

Tirta ini mensuplai air mineral ini kebeberapa tempat di antaranya rumah makan, 

rumahan dan mensuplai air minum tetap di salah satu perusahan besar di Jepara. 

Namun dalam mengelola data dan pemesanan masih menggunakaan sistem 

manual taitu ditulis dalam buku agenda, sehingga resiko kehilangan data dan 

ketidak sinambungan pemesanan sangat besar. Dilihat dari permasalahan tersebut 

maka Toko Putra Tirta membutuhkan sebuah sistem yang bisa digunakan untuk 

mengelola data pemesanan. Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu 

RAD (Rapid Aplication development) dengan notasi pemodelan UML (Unified 

Modeling Language) dan Mobile sebagai bahasa pemrograman dengan 

menggunakan Android Studio. Hasil dari aplikasi ini dapat mempercepat kerja 

admin dan pemesan dalam menjalankan transaksi secara akurat, jelas, efektif, dan 

efisien. Aplikasi ini perlu adanya fitur notifikation yang bisa digunakan admin 

untuk berkomunikasi dengan user secara langsung. 
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Toko Putra Tirta is a shop providing mineral water in Mayong District, Kab. 

Jepara. This Putra Tirta shop was established on February 9 2015 having 4 

employees who assisted in the work of mineral water. Putra Tirta store also has 4 

types of mineral water, namely Mineral, RO, Vit, and Aqua water. This Puta Tirta 

shop supplies mineral water to several places including restaurants, houses and 

supplying permanent drinking water in one of the big companies in Jepara. 

However, in managing data and ordering, still using the manual system, it is 

written in the agenda book, so the risk of data loss and unsettled ordering is very 

large. Judging from these problems, Putra Tirta Store needs a system that can be 

used to manage ordering data. The system development method used is RAD 

(Rapid Application development) with UML (Unified Modeling Language) 

modeling modeling and Mobile as a programming language using Android 

Studio. The results of this application can speed up the work of the admin and the 

buyer in carrying out transactions accurately, effectively, and efficiently. This 

application needs notification feature that admin can use to communicate with 

users directly. 
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