BAB III
METODE PENELITIAN

3.1 Alat dan Bahan Penelitian

Untuk menjalankan sebuah penelitian, dibutuhkan alat dan bahan yang
menunjang proses penelitian tersebut sehingga penelitian dapat berjalan dengan
baik dan menghasilkan hasil yang maksimal.

Alat dan bahan yang digunakan untuk menunjang penelitian ini

dipaparkan sebagai berikut :
3.1.1 Alat

Alat yang .digunakan untuk mel ( fHamr=ini adalah sebagai
berikut: ¢ .

-

2. Software

Penelitian ini akan menggunakan beberapa software dalam

pelaksanaannya. Software tersebut adalah sebagai berikut :

a. Microsoft office 2010
b. Sublime text 3

c. Star UML

d. Adobe Photoshop CS6
e. XAMPP 5.6.23

f.  Google Chrome.
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3. Bahan
Bahan yang dibutuhkan untuk melakukan penelitian ini adalah :
a. Data perusahaan yang relevan, meliputi data customer, data
order, data bahan material, serta data produk.
b. Form pengajuan belanja bahan baku yang berjalan

c. Form penggunaan bahan baku yang berjalan

3.2 Prosedur Penelitian
Penelitian ini dilakukan melalui tahapan-tahapan sebagai berikut:

Perumusan dan
identifikasi masalah

;

Pengumpulan data

I

Analisis data

I

Perancangan dan

éyengem bangan
istem Informasi

E-Budgeting

y

Pengujian

y

Kesimpulan
penelitian

Gambar 3. 1 diagram alur prosedur penelitian

1. Perumusan dan identifikasi masalah
Dilakukan observasi pada proses penganggaran yang terjadi di PT

Epos Modern Indonesia, Jepara, yaitu mengenai kegiatan penganggaran dari
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sejak order masuk hingga proses produksi selesai dijalankan, sehingga dapat
dirumuskan dan diidentifikasi masalah yang perlu diselesaikan.
2. Pengumpulan data

Untuk menindaklanjuti masalah yang telah diidentifikasi, maka
dibutuhkan data-data pendukung yang berpengaruh pada permasalahan
tersebut
3. Analisis data

Data-data yang telah diperoleh, meliputi data customer, data produk,

gan melakukan input
data yang dibutuhkan tersebut. Pengujian
dilakukan dengan menjalankan sistem yang telah dibangun pada platform
XAMPP menggunakan Google Chrome.

Pengujian dilakukan menggunakan metode Blackbox testing, yaitu
menguji sistem dengan memberikan input kemudian melihat output yang
dihasilkan apakah sesuai dengan harapan. Pengujian akan  menguji
kemampuan fungsionalitas sistem yang telah dikembangkan, melihat
bagaimana sistem mampu menjalankan fungsi-fungsi yang dimilikinya dengan
baik, serta melihat relevansi antara input dan output yang dihasilkan oleh

sistem apakah sesuai dengan hasil yang diharapkan.
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6. Kesimpulan penelitian
Berdasarkan hasil pengujian dan pengamatan, diambil kesimpulan

akhir dari penelitian ini dan disusun ke dalam laporan.

3.3 Metode Pengumpulan Data
a. Observasi

Melakukan pengamatan langsung terhadap proses produksi, proses
masuknya sebuah order dari customer, proses penganggaran dan penggunaan

bahan baku, hingga order tersebut selke

b. Wawancara

ekspor—imp gistik, staf admin, Sefta inan perusahaan.
a dilakukan untukines N alal Da benarnya dihadapi
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Requirements
definition
System and
software design
Y
Implementation
and unit testing
Integration and
system testing

A [ Operation and

maintenance

Gambar 3. 2 diagram bangan perangkat | gan Waterfall Model

Pada um i menjadi empat

tahap, yaitu se

1. R
asi. Pada
tahap berjalan,
serta Y asalahan’ yang ada; i n dengan
penentua ngembangan
sistem inf & :
{:" i)

2. Syste softwarc'desigi = =) ARP«.

Meru tahap-dimap kebutul I_L-keb’ﬁ'tuha informasi telah
terdefinisi secara me nam suai dengan batasan
yang telah ditentukan. an perancangan bagaimana

sistem informasi akan dikembangkan. Pada tahap ini pula dibuat permodelan
sistem sehingga dapat dilihat gambaran bagaimana sistem tersebut akan
berjalan.
3. Implementation dan unit testing

Tahap ini merupakan tahap penerjemahan desain yang telah dibuat
pada tahap sebelumnya ke dalam kode - kode program, atau biasa disebut
dengan coding. Desain yang telah dirancang pada tahap sebelumnya

dikonversi menjadi unit - unit program.
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Pada tahap ini pula, unit —unit program tersebut dilakukan tes untuk
menguji apakah unit program dapat berjalan sesuai yang dikehendaki atau
tidak.

4. Integration dan system testing

Pada tahap ini, unit - unit program telah selesai dikembangkan dan
telah berhasil lulus pada pegujian masing-masing unit. Unit — unit tersebut
pada tahap ini diintegrasikan menjadi sebuah satu kesatuan sistem informasi

dan dilakukan pengujian sistem. Pengujian sistem dilakukan apakah unit —

dengan padu dan berjalan sesuai

tersebut akan dijadikan baha an te g sistem baru yang dirancang
ini.
Data dan informasi yang dibutuhkan adalah sebagai berikut :
1. data customer
Data customer yang dibutuhkan pada pengembangan sistem
informasi E-budgeting pada produksi furniture di PT Epos Modern
Indonesia ini meliputi :
a. nama customer
b. alamat customer

c. kota asal customer
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d. negara asal customer
e. email customer
f. contact person customer
g. nomor telefon customer
2. Data Sales Order
Data sales order yang dibutuhkan pada pengembangan sistem
informasi E-budgeting pada produksi furniture di PT Epos Modern

Indonesia ini meliputi :

de

a. nomor sales ,
. imulai sales order

4. data material produksi

Data bahan produksi yang dibutuhkan pada pengembangan sistem
informasi E-budgeting pada produksi furniture di PT Epos Modern
Indonesia ini meliputi :

a. kode material
b. nama material

c. deskripsi material

o

kategori material

e. harga material
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5. data production order ( PO )

Data production order ( PO ) yang dibutuhkan pada pengembangan
sistem informasi E-budgeting pada produksi furniture di PT Epos Modern
Indonesia ini meliputi :

a. nama sales order
b. nama produk
c. kuantitas produk

6. data anggaran material

kuantitas realisasi materia

3.5.2 Kebutuhan Fungsional Sistem

Kebutuhan fungsional adalah penjelasan mengenai fungsi dan kemampuan
apa saja yang dapat dikerjakan oleh sebuah sistem. Pada bagian ini, akan penulis
jelaskan, kemampuan-kemampuan apa saja yang dapat dilakukan dan apa saja
yang tidak dapat dilakukan oleh sistem baru yang penulis rancang pada laporan
ini.

Kebutuhan fungsional dari sistem informasi e-budgeting PT Epos Modern
Indonesia adalah sebagai berikut :
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1. Sistem dapat menampilkan halaman awal
2. sistem dapat menampilkan menu log in
3. user dapat melakukan proses log in ke dalam sistem informasi e-

budgeting PT Epos Modern Indonesia sesuai perannya
. sistem dapat menampilkan informasi tentang produk

. sistem dapat menampilkan informasi tentang customer

. user dapat menambah, menghapus, serta mengubah data customer

. user dapat men engubah data produk

4
5
6. sistem dapat menampilkan informasi tentang sales order
7
8
9

. user dapat mgng bah data sales order

10. sistem, ~da ‘ a eng g‘""' apus perencanaan
I1.s

12.

13.Juser bertipe logistik dapat meng

18. user bertipe pimpinan dapat menerima laporan realisasi
3.5.3 Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non fungsional dalam pengembangan sistem informasi e-
budgeting pada produksi furniture di PT Epos Modern Indonesia adalah sebagai
berikut :
1. Keamanan
Setiap user dengan role berbeda memiliki hak akses masing

masing untuk masuk ke dalam sistem, sehingga tidak sembarang orang
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dapat masuk dan kemungkinan dapat merusak data yang ada di dalam
sistem.
2. Ketersediaan

Sistem informasi e-budgeting pada produksi furniture di PT Epos
Modern Indonesia ini dapat tersedia setiap saat ketika dibutuhkan oleh
penggunanya.

3. Privasi

Data data yang terdapat di dalam sistem hanya dapat dilihat oleh




SALESORDER

PK |id_order
id_customer
date_order
deadline_order
amount_order
shipping_order

membuat

CUSTOMER

PK |id_customer
name_customer
city_customer
country_customer
address_customer
email_customer
phone_customer
cperson_customer

REALIZATION

PK |id_realization
id_budget
date_realization
type_realization
qty_realization
price_realization

membutuhkan

merealisasikan

a. Data customer

PO

PK

id_po
id_order
id_product
qty_product

membutuhkan

R

BUDGETING

PK

id_budget
id_po
id_material
qty_material
status_budget

mengelola

USER

PK

id_user
username_user
password_user
level_user
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PRODUCT

. PK
menghasilkan

id_product
name_product
category_product
price_product

desc_product

menyusun

CUTLIST

id_product
id_material
qty_matenial

menyusun

MATERIAL

menganggarkan

PK |id_material
name_material
category material
price_material
desc_material
unit_material

tabel. Tabel-tabel tersebut adalah sebagai berikut :

formasi e-budgeting pada

produksi furniture di PT Epos Modern Indonesia terdiri dari 9 (sembilan)

Tabel data customer terdiri dari 8 (delapan) atribut. Tabel data

customer adalah sebagai berikut :




tabel 3. 1 tabel data customer
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nama kolom tipe | ukuran | deskripsi contoh isi
nomor
id_customer varchar 11 identitas AC003387
customer
name_customer varchar 64 hama Sunil Sabnani
customer
. kota asal .
city_customer varchar 48 Singapore
customer
— ra asal .
country_custo char 48 : or Singapore
] r The Riverside
addr, varchar | . iazza #01-04 11,
f . i g Cheow Street
] - urel mossliving.c
il_customer, - -
3 : om
o ]
one c : 4 1 +6 84321
: 3 i
i _Jé% o abnani
.ll.ll
b. ales ord <A /
o’ e
Tab ta sales ord iri dari 6 (e tribut. Tabel data
sales orde T
tabel 3. 2 tabel data order
nama kolom tipe ukuran | deskripsi Contoh isi
. nomor 0010-SO/EMI-
id_order varchar 16 order 0319
nomor
id_customer varchar 11 identitas AC003387
customer
tanggal
date_order date order 2019-03-19
dibuat




deadline order

date

target
tanggal
order
selesai

31

2019-03-19

amount_order

int

16

total nilai
order

490

shipping_order

date

Tanggal
pengiriman
order

2019-03-19

c. Data produk

Jors

F'E'wr w,q f‘f -

*ir ¥ "w;
% r

desc_prod

d. Data Production Order (PO)

Size 32 x 32 x 45
cm

Tabel data production order (PO) terdiri dari 4 (empat) atribut.

Tabel data production order adalah sebagai berikut :

tabel 3. 4 tabel data PO

nama kolom tipe ukuran | deskripsi Contoh isi
nomor
id PO int 64 identitas 1

PO
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. nomor 0010-SO/EMI-
id_order varchar 16 order 0319
nomor
id_product varchar 24 identitas CH 03300.006
produk
jumlah
qty_product int 4 produk 10
dalam PO

e. Data material

Tabel data material tepdiri dari 6 (enam) atribut. Tabel data

r""fj -

material adalah sebagai'b

e

Contoh isi

Resin bening

unit_material liter

f. Data budgeting

Tabel data budgeting terdiri dari 5 (lima) atribut. Tabel data
budgeting adalah sebagai berikut :
tabel 3. 6 tabel data budgeting

nama kolom tipe ukuran | deskripsi Contoh isi




nomor

id_budget int 128 identitas 1
anggaran
nomor

id PO int 64 identitas 1
PO
nomor

id_material int 24 identitas RO0S8
material

. kuantias
qty_material float 8 material 150

status_budget

accepted

2019-06-20

type_realization realisasi purchase
qty_realization int 11 kuaptltgs 150
- realisasi
. . . Harga
price_realization int 16 o 56000
- realisasi

h. Data cuttinglist

Tabel data cuttinglist terdiri dari 4 (empat) atribut. Tabel data

cuttinglist adalah sebagai berikut :

put. Tabel data




tabel 3. 8 tabel data cutlist
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nama kolom tipe ukuran deskripsi keterangan
id_cutlis int j] | nomoridentitas 1
— cutting list
. nomor identitas | CH
id_product varchar 24 produk 03300.006
id_material varchar 24 nomor identitas ROOS8
B — material
qty_material 1,5

. keterangan

userl

logistic
password_user varchar password user eposlogistic
level user int 4 level user

3.6.2 Perancangan Sistem
Sistem informasi e-budgeting pada produksi furniture di PT Epos Modern
Indonesia ini dirancang menggunakan Unified Modelling Language (UML).

Rancangan sistem digambarkan pada beberapa diagram yang menggambarkan
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bagaimana sistem ini akan bekerja. Daigram yang penggambarkan rancangan
sistem tersebut adalah sebagai berikut :
1. Usecase Diagram
Use case diagram digunakan untuk menggambarkan hubungan antara
pelaku dengan sistem. Use case diagram untuk Sistem informasi e-
budgeting pada produksi furniture di PT Epos Modern Indonesia adalah

sebagai berikut :

mengelola data customer
mengelola data produk

—___‘\_‘1—‘ «includen;

Jwinclude»
mengelola cutting list produk .

Exim Staff

mengelola data sales order
T

. i «include»
«includes;

% ': mengelola data material . %
T H / Logiatic Staff
Pimpinan mengelola data anggaran

mengelola realisasi anggaran

Dari use case diagram di atas, terdapat skenario-skenario usecase
sebagai berikut :
a. Skenario login

tabel 3. 10 skenario login

Aktor Utama : user Alur Optimistik

Aktor pendujung : - l. User membuka halaman
Nama use case : login login sistem

Tujuan use case : 2. User memasukkan username
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menyediakan kemampuan
user untuk masuk ke dalam
sistem

kondisi awal : user memiliki
username dan password untuk
login

kondisi akhir : user telah

masuk ke dalam sistem

dan password untuk login

3. User masuk ke dalam sistem

Alur Pesimistik

3a. User gagal masuk ke dalam
sistem, user mengecek kembali
username dan password yang

digunankan.

tersimpan dalam sistem

6. Sistem menampilkan data
customer

7. Exim  staff melakukan
pengeditan data customer

8. Exim staff menyimpan data

customer

Alur Pesimistik
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4a. Exim staff gagal menyimpan
data customer, maka exim staff
memeriksa kembali data yang

diisikan.

c. Skenario mengelola data produk

tabel 3. 12 skenario mengelola data produk

Aktor Utama : Exim sta Alur Optimistik

melakukan
pcngeditan data produk
8. Exim staff menyimpan data

produk

Alur Pesimistik

4a. Exim staff gagal menyimpan
data produk, maka exim staff
memeriksa kembali data yang

diisikan.
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d. Skenario mengelola data cutting list

tabel 3. 13 skenario mengelola data cuttinglist

Aktor Utama : Exim staff
Aktor pendujung : Logistic
staff

Nama use case : mengelola
data cuting list

Tujuan use case :

Alur Optimistik

1. Exim staff memilih produk

2. Exim staff menambah data
cutting list

3. Exim staff mengisi form

berisi nama material dan

3a. Data material penyusun

belum tersedia, meminta

bantuan logistic staff untuk

memasukkan data materail

e. Skenario mengelola data sales order

tabel 3. 14 skenario mengelola data sales order

Aktor Utama : Exim staff

Alur Optimistik
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Aktor pendujung : -
Nama use case : mengelola
data sales order

Tujuan use case :
menyediakan kemampuan
untuk mengelola data sales
order

kondisi awal : exim telah

masuk ke dalam-ststei

1. Exim staff memilih menu
sales order

2. Exim staff menambah data
sales order

3. Exim staff mengisi form
data sales order, berupa

customer, produk, kuantitas

waktu

produk, serta

pengerjaan

ata customer atau data
produk belum tersedia, maka
exim staff mamaukkan data
customer serta data produk

terlebih dahulu ke dalam sistem

f. Mengelola data material

tabel 3. 15 skenario mengelola data material

Aktor Utama : Logistic staff

Alur Optimistik
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Aktor pendujung : -

Nama use case : mengelola
data material

Tujuan use case :
menyediakan kemampuan
untuk mengelola data material
kondisi awal : logistic telah

masuk ke dalam sistem

g. Mengelola data anggaran

1. Logistic staff memilih menu
material

2. Logistic staff menambah
data material

3. Logistic staff mengisi form
data material

4. Logistic staff menyimpan

data material

ogistic staff mengedit data

tabel 3. 16 skenario mengelola data anggaran

Aktor Utama : Logistic staff,
pimpinan
Aktor pendujung : -

Nama use case : mengelola

data anggaran

Alur Optimistik
1. Logistic staff memilih menu
budgeting
2. Logistic staff memilih sales

order yang diinginkan
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Tujuan use case :
menyediakan kemampuan
untuk mengelola data
anggaran

kondisi awal : sales order
telah dimasukkan ke dalam
sistem

kondisi akhir : data anggaran

yang telah di' i
alam sistem

tersimpan, d

h. Mengelola realisasi anggaran

Logistic staff mengajukan
anggaran material

Logistic staff menyimpan
pengajuan anggaran
Pimpinan menerima
pengajuan anggaran
Pimpinan menyetujui
anggaran

Data anggaran yang telah

belum
tic staff

material

tabel 3. 17 skenario mengelola realisasi anggaran

Aktor Utama : Logistic staff
Aktor pendujung : -

Nama use case : mengelola
data realisasi anggaran

Tujuan use case :

menyediakan kemampuan

Alur Optimistik
1. Logistic staff memilih menu
realisasi
2. Logistic staff memilih
anggaran berdasarkan order
3. Logistic staff mengisi form
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untuk mengelola data realisasi
anggaran

kondisi awal : anggaran telah
disetujui oleh pimpinan
kondisi akhir : data realisasi
anggaran tersimpan dalam

sistem

2. Class Diagra

Class diagram d

realisasi anggaran

. Logistic staff menyimpan

realisasi anggaran

. Logistic staff mengedit data

realisasi anggaran
Sistem menampilkan data

realisasi anggaran

. Logistic staff melakukan

pengeditan data realisasi

parkan hubungan antar kelas

data yang diolah dalam sistem. Class diagram untuk Sistem informasi e-

budgeting pada produksi furniture di PT Epos Modern Indonesia adalah

sebagai berikut :
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SALESORDER PRODUCT

PK |id_order PO -

FK | id_customer - hasilka B |1d product
A membutuhkan PK | id_po mengnhasilkan name_product
deadline_order FK | id_order category_product
amount_order id_product price_product
shipping_order qty_product desc_product

membuat menyusun
CUSTOMER
PK |id_customer cosy
name_customer membutuhkan FK |id_product
city_customer FK | id_material
country_customer gty_material
address_customer
email_customer
phone_customer
cperson_customer ? mEMmARUN
REALIZATION BUDGETING MATERIAL

PK |id_realization merealisasikan PK |id_budget menganggarkan | pK |id_material

FK |id_budget FK |id_po name_material
date_realization FK |id_material category material
type_realization qty_material price_material
qty_realization status_budget desc_material
price_realization unit_material

mengelola

USER

PK |id_user
username_user
password_user

level_user

3. Sequence
Sequence diagram nggambarkan urutan kegiatan
yang dilakukan oleh pelaku dalam menjalankan sistem. Sequence diagram
untuk Sistem informasi e-budgeting pada produksi furniture di PT Epos
Modern Indonesia adalah sebagai berikut :
a. Mengelola data customer
Sequence diagram proses pengelolaan data customer adalah

sebagai berikut :
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interaction Mengelola Data Customer )

X

Lifelinel:

Lifeline2: CUSTOMER

Exim Staff

: 1 : input data s

m pan data

3 : cari data i

S —

! 4 : menampilkan data

: 5 - ubah data .

i [ :éé]adiubah
7 : Hapus data o

? dihapus




b. Mengelola data produk
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Sequence diagram proses pengelolaan data produk adalah sebagai

berikut :

interaction Mengelola Data Produk )

R

Lifelinel: Exim Staff

1 : input data

Lifeline2: PRODUCT

'
-

3 : cari data

m pan data

4 : data ditampilkan

5 : ubah data

7 : Hapus data

A 4

a diubah

A 4

C.

Sequence diagram proses pengelolaan data produk adalah sebagai

berikut :
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interaction Mengelola Data Material )

x

Lifelinel: Logiatic Staff

1 : input data

Lifeline2:

MATERIAL

Y

: 2 : simpan data
E 3 : mencari data cxie

O S J

' 4 : data ditampilkan ]

: 5 : ubah data L

6 - data diubah
7 : Hapus data i

- dath dihapus




d. Mengelola data cutting list
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Sequence diagram proses pengelolaan data cutting list adalah

sebagai berikut :

interaction Mengelola Cutting List )

% Lifeline2: CUTLIST Lifeline3: PRODUCT

Lifelined: MATERIAL

Lifelinel: Exim Staff

' 1: membuat cutting ligt. '

4

- mendapatkan data produk:

3 : data produk :

4 - mendapatké\n data material

I 6 : atur kuantiti

! 5-data material

: I 7 : simpan cutting Iist:
E(: ______________________ 1

8 : keluar
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e. Mengelola sales order
Sequence diagram proses pengelolaan data sales order adalah

sebagai berikut :

interaction Memroses Sales Order )

.

Lifeline2: SALESORDER | | Lifeline3: CUSTOMER | | Lifelined: PO ‘ | Lifeline5: PRODUCT

Lifelinel: Exim Staff
. 1: membuat order

2 : mengambil data customer

4 : membuat PO produk

11 : keluar

1§ : sifpan order
b _U
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f. Pengajuan anggaran

Sequence diagram proses pengajuan anggaran adalah sebagai
berikut :

interaction Mengajukan Anggaran )

% | Lifeline2: BUDGETING ‘ | Lifeline3: PO ‘

Lifelinel: Logiatic Staff

| Lifelined: MATERIAL | %

H : Lifeline5: Pimpinan
\ 1: membuat anggaran_ : : :

2 - menggambil data PQ._ ¢

3 :data PO

4 : mengambil\ data material o

A T I
5 : data :

material

- afuf kuantitas

: fimpdn anggaran

( .......................
! 8 : keluar

I Y

i 9 memroses anggaran

supesee e AR A ENIORI ooy >
11 tus anggaran
1P |n anggaran

......................... E e S S

Gambar 3. 11 Sequence Diagram - Mengelola anggaran

g. Mengelola realisasi anggaran

Sequence diagram proses pengelolaan realisasi anggaran adalah
sebagai berikut :
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interaction Mengelola Realisasi Anggaran )

% Lifeline2: REALIZATION Lifeline3: BUDGETING

Lifelinel: Logiatic Staff

1 : membuat reali

A J

2 : mengambil data anggaran

T T T T T T . =
3 : data anggaran

4 : atur kuantitas realisasi

5 : atur jenis realisasi

6 : simpan realisasi

.q: .................................
7 : keluar !

Sistem informasi e- iture di PT Epos Modern

Indonesia adalah sebagai berikut :



a. Mengelola produk
Activity diagram pengelolaan data produk adalah sebagai berikut :

Exim Staff Sistem

Tambah Data Baru

Menu Produk “-Q'——___'
| Tidak

Ya

[Menghisi form input Pmduk] =data Produk Disimpan]

e Tidak
membuka data Produk Q

Edit Data

membuka data produk =data produk disimpanl

e&.

|

Ya Tidak
Hapus data
pilih data produk [ data dihapus | (é

Gambar 3~ ta produk




b. Mengelola data customer

Activity diagram pengelolaan data customer adalah sebagai berikut :

Exim Staff Sistem

Tambah Data Baru

Tidak
menu Customer />______.

Ya |
v

mengisi form input Customer [data S disimpanw

Ya Tidak

[memhuka data Custome r\I

Edit Data Customer

[mengubah data customer T disimpan\]
[ J

Ya Tidak

Hapus Data

l pilih data customer] l data dihapus ] ®

Gambar 3. 14 Activity Diagram - mengelola data customer



c. Mengelola data material

Activity diagram pengelolaan data material adalah sebagai berikut :

Logistic Staff Sistemn
. Tambah Data Baru
IMenu Material ;./\ Tidak

Yal

[Mengisi form input Material},’—)l Dot Mestesial taisitnpsn

menampilkan data Material Ya <> Tifak

Edit Data

[menguhah dat data mate riaﬂ = Data Materila tersimpan
Ya /\ Tidak

Hapus Data

I pilih data material [ data dihapus |

@

Gambar 3 1vi i material
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d. Mengelola data production order (PO)
Activity diagram pengelolaan data production order (PO) adalah

sebagai berikut :

Exim Staff Sistem

L

[m embuka halaman awal]

i
[memhuka menu order]

[m engisi form orclerﬁl .| order tersimpan l

k
[m emroses PO produk]

i/

[ PO simpan J

®

Gambar 3. 16 Activity Diagram - mengelola sales order



e. Mengajukan anggaran

Activity diagram pengajuan

anggaran adalah sebagai berikut :

Logistic Staff

Sistem

L

[m embuka halaman awaf]

k

[m embuka menu Budgeting}_.

/

[m engisi form anggaran]____

$[m engambil data PO produ k]

i
[menampilkan data PO pruduk}

..--""Ff

l anggaran tersimpan]

Gambar 3. 17 ACM&M anggaran
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f. Menyetujui anggaran

Activity diagram penyetujuan anggaran adalah sebagai berikut :

Pimpinan Sistem

®
¥

[m embuka halaman awaIJ

l

[m embuka menu Budg eting\l

\l’mengamhil data anggaran
L

[m enampilkan data anggaran]

—

|

[m eyetujui anggaranJ
I"--.._‘_‘_‘_‘_‘-‘-‘-‘-

~s

[d ata anggaran dipe rharui]

Gambar 3. 18 Activ1! !!ia.gg" am - menyetujui anggaran
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g. Mengelola data realisasi anggaran
Activity diagram pengelolaan data realisasi anggaran adalah

sebagai berikut :

Sistem

Logistic Staff
pembelian
[memhuka menu real ] . ftidak
1
Ya
Mengisi form pembelian |pembellan tersimpan |
Ya Tidak

penggunaan

[mengisi form penggunaan materiail - ldata penggunaan material tersimpan]

Rancangan antarmu 2 menyajikan bagaimana
sistem informasi e-budgeting pada p;oduksi furniture di PT Epos Modern
Indonesia ini akan dibangun. Rancangan antarmuka pengguna pada sistem
informasi e-budgeting pada produksi furniture di PT Epos Modern Indonesia
adalah sebagai berikut :

1. Halaman Awal

Rancangan tampilan halaman awal adalah sebagai berikut :



58

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

logout dashboard

Product

Sales Order

Realization
COPYRIGHT 2020

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING

PT EPOS MODERN INDONESIA
m Customer

CODE CUSTOMER NAME cITYy COUNTRY

Gambar 3. 21 Rancangan tampilan halaman customer

Rancangan tampilan halaman tambah customer adalah sebagai berikut :



SISTEM INFORMASI E -BUDGETING

PT EPOS MODERN INDONESIA
Customer
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 uccor |

Code

Name

City

Country
Address Detail
Phone

Email

Contact Person

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

i

Code

Name

City

Country
Address Detail
Phone

Email

Contact Person

DELETE

Gambar 3. 23 Rancangan tampilan halaman detail customer
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3. Halaman Product

Rancangan tampilan halaman product adalah sebagai berikut :

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

[ woour | Product

add product BACK
CODE PRODUCT NAME CATEGORY PRICE




Rancangan tampilan halaman tambah product adalah sebagai berikut :

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING

PT EPOS MODERN INDONESIA
Product

Code
Product Name

Category
Price

Description

SAVE CANCEL
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SISTEM INFORMASI E -BUDGETING

PT EPOS MODERN INDONESIA

1 LOG OUT Product

Product Name
Category
Price

Description

CUTTING
LIST

Gambar 3. 26 Rancangan tampilan halaman detail product

Rancangan tampilan halaman cuttinglist product adalah sebagai berikut
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SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

Xl Product
BACK
Code e ]
ProductName =

' SISTEM INFORMASI E -BUDGETING

PT EPOS MODERN INDONESIA
| tocour | Material

CODE MATERIAL NAME CATEGORY PRICE

Gambar 3. 28 Rancangan tampilan halaman material

Rancangan tampilan halaman tambah material adalah sebagai berikut :



SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

| sour | Add Material
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Code |
Material Name |
Category |
]
]
-]

Price

Unit
Description

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA
| woour | Material Detail
'

Code —
MaterialName |
Category .0 |
Price |
Unit O
Description —_—

Gambar 3. 30 Rancangan tampilan halaman detail material

5. Halaman Order

Rancangan tampilan halaman order adalah sebagai berikut :
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SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

[ ocour_| Order

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
' PT EPOS MODERN INDONESIA

[ weour | Add Order

SO Number
Customer

DateOrder [
Date Deadline 111

add product
SAVE CANCEL

Gambar 3. 32 Rancangan tampilan halaman tambah order

Rancangan tampilan halaman detail order adalah sebagai berikut :
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SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

[ wcour | Order Detail
BACK | print |
SO Number 1
Customer —

DateOrder [
Date Deadiine |11

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

| wcour_| Budgeting

Budgeting Report

Status

Gambar 3. 34 Rancangan tampilan halaman budgeting

Rancangan tampilan halaman budgeting dari sisi Logistic Staff

adalah sebagai berikut :
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SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

| woour | Budgeting

Total Cost
1 1 oac

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
' PT EPOS MODERN INDONESIA
Budgeting
print budget

SO Number e

Customer L

Cunit ] price | statu]
[ vait |

total cost

Gambar 3. 36 Rancangan tampilan halaman detail budgeting dari sisi logistic
staff
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Rancangan tampilan halaman budgeting dari sisi Executive adalah

sebagai berikut :

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

| _wsour | Budgeting

BACK
— 1
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SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA
Budgeting

Cocor |
BACK

SO Number L Il
Customer I l

“code | ateaitome | arv Lunic] pice |
O
O

total cost

ACCEPT CANCEL

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

| woour | Budgeting status
BACK

Gambar 3. 39 Rancangan tampilan halaman budgeting status

Rancangan tampilan halaman budgeting status detail adalah

sebagai berikut :



SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA
| _tocour | Budgeting

69

SO Number
Customer

| _cCode | WaterialName | need Jpurchased] % |

total cost

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING

1 PT EPOS MODERN INDONESIA
| woour | Budgeting Report
SELECT REPORT

Gambar 3. 41 Rancangan tampilan halaman report

7. Halaman Relaization

Rancangan tampilan halaman realization adalah sebagai berikut :
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SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
PT EPOS MODERN INDONESIA

[ ocour | Realization

Total Cost

_I_]-_
I (N

SISTEM INFORMASI E -BUDGETING
' PT EPOS MODERN INDONESIA
| wocour | realization detail
SO Number R |
Customer R

™ Product Name] WateraName | “needJpurchased] % | action |

total cost

Gambar 3. 43 Rancangan tampilan halaman realization detail



