BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Perancangan Aplikasi

Rancangan Aplikasi ini dilakukan dengan menggunakan Use Case
Diagram yang meliputi activity diagram. Aplikasi Informasi Tagihan Pamdes di
Desa Jondang yang penulis beri nama Sistem Informasi Tagihan Pamdes Berbasis
Android di Desa Jondang ini menggunakan metode Rapid Application
Development (RAD) dengan tahapan requirement planning, user design, build
system, implementation. Pelaksanaan penelitian ini secara lengkap dapat dilihat

sebagai berikut :

4.1.1 Requirement Planning (Perencanaan Syarat-syarat)

Pada tahap ini dilakukan analisis mengenai kebutuhan dalam pembuatan
aplikasi yang meliputi analisis kebutuhan data dan informasi, analisis alat yang
digunakan, analisis fungsionalitas dan non fungsionalitas sistem dalam membuat

aplikasi.

4.1.1.1 Analisis Kebutuhan Data dan Informasi

Sistem Informasi ini membutuhkan data dan informasi berupa data-data
pembukuan pembayaran dan informasi pengaduan dari pelanggan jika terjadi pipa
bocor di Pamdes Desa Jondang. Untuk data yang diperlukan seperti pembukuan

pembayaran Pamdes setiap bulannya.

Tabel 4.1 Pembukuan Pelanggan PAMDES

Tanggal
No | NAMA Bulan Daftar Januari | Februari | April

Tahun

1 Nurwanto | 19/04 2014 | 800.000 30.000 | 25.000 25.000

2 Hartoyo 07/05 2010 | 500.000 50.000 | 40.000 45.000

3 Suko 14/09 2009 | 400.000 20.000 | 25.000 25.000
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Hartatik 21/08 2012 | 600.000 20.000 | 30.000 25.000
Busro 08/08 2009 | 400.000 50.000 | 50.000 45.000
zaroah 08/06 2009 | 400.000 25.000 |20.000 25.000
Jamil 23/09 2016 | 1.000.000 | 40.000 | 35.000 35.000

Tabel 4.2 Kedudukan Meter Pelanggan Pamdes

Awal 5m’
Akhir 39 m’
Pemakaian 34 m’

Tabel 4.3 Perincian tagihan Pelanggan PAMDES

Perincian Tagihan

Harga Air Rp 1.000
Biaya Administrasi Rp -
Tagihan Air Rp 34.000
Angsuran sambungan Baru Rp -

TOTAL TAGIHAN

Rp 34.000
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4.1.1.2 Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis kebutuhan fungsional merupakan analisis beberapa fungsi yang
diperlukan dalam sistem aplikasi berdasarkan angket responden terhadap beberapa
pengguna yang telah dilakukan, fungsi yang diperlukan dalam sistem aplikasi ini
antara lain :
1. Pengguna dapat menjalankan aplikasi ini dimana dan kapan saja dengan
akses jaringan internet yang stabil.
2. Pengguna mendapatkan informasi Pamdes.
3. Sistem aplikasi ini dapat memberikan informasi tagihan dan pengaduan

untuk memudahkan pelanggan.

4.1.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non fungsional merupakan kebutuhan yang tidak langsung
berhubungan dengan spesifik yang disediakan oleh sistem. Kebutuhan ini
berhubungan dengan properti berupa perangkat yang dibutuhkan sistem seperti
kendala, waktu tanggap dan penempatan pada media penyimpanan. Kebutuhan
non fungsional aplikasi ini antara lain :
1. Aplikasi ini dapat berjalan di sistem operasi android minimal versi 4.4
(Kitkat).
2. Aplikasi ini akan berjalan lebih optimal apabila dijalankan pada device
dengan ukuran layar 5 inchi 720 x 1280 pixel.

4.1.1.4 Analisis Kebutuhan Alat
Peralatan yang digunakan untuk membuat aplikasi sistem informasi
tagihan Pamdes berbasis android ini antara lain :
1) Perangkat keras (Hardware)
Adapun perangkat keras (Hardware) yang digunakan dalam membantu
pembuatan aplikasi ini berupa laptop dan smartphone dengan
spesifikasi sebagai berikut:
a. Laptop
- Operating system  : Windows 8.1 64bit
- Processor : AMD A8-6410 2.00GHz
- Memory :4.00 GB RAM
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- Harddisk : 500 GB

b. Smartphone

- Sistem operasi : Nougat

- Jaringan : GSM/ CDMA/ LTE

- Ukuran Layar : 5,5 inchi 1920x1080 Pixel
- CPU/RAM : Octa-core 2.0 GHz

2) Perangkat lunak (Software)
Perangkat lunak yang digunakan laptop adalah :
- Operating system  : Windows 8.1 64bit
- Android Studio
- Balsamiq
- Star UML
3) Data
Adapun data-data yang dibutuhkan dalam pembangunan aplikasi
Sistem Informasi Tagihan Pamdes antara lain :
a. Data Pembukuan Pamdes
b. Data Pelanggan Baru

c. Informasi Pengaduan Pelanggan

4.1.2 User Desain
4.1.2.1 Deskripsi Sistem

Untuk dapat menjelaskan aplikasi Sistem Informasi Tagihan Pamdes ini
secara mudah dan sederhana, maka pada tahap ini penulis membuat perancangan
system dengan menggunakan diagram UML (Unfield Modelling Language) yang
di gambarkan melalui perancangan diagram seperti use case diagram, activity

diagram, dan sequence diagram.

4.1.2.2 Use Case Diagram

Use case diagram mendefinisikan fitur fitur yang terdapat dalam Aplikasi
Sistem Informasi Tagihan Pamdes. Use case diagram menunjukkan adanya
interaksi antara user dan sistem, dimana user adalah pengguna dan system adalah
aplikasi Sistem Informasi Tagihan Pamdes. Use case diagram dapat dilihat pada

gambar berikut ini :



Gambar 4.1 Use Case Diagram
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