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ABSTRAK 

 

Cahya Setyowati, 161240000555, Implementasi Penelusuran Alumni Berbasis 

Web di Pondok Pesantren Riyadhul Ma’la Al-Amin Pati,2020, Buang Budi 

Wahono, S.Si., M.Kom., Harminto Mulyo, S.Kom., M.Kom., Teknik Informatika, 

Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Islam Nahdlatul Ulama Jepara. 

 

Pengelolaan data santri di pondok pesantren Riyadhul Ma’la Al-Amin masih 

menggunakan dokumen kertas dan buku besar secara manual, sehingga sering 

terjadi penumpukan data dalam folder yang nantinya sulit dalam pencarian data 

yang diperlukan sehingga membutuhkan waktu yang lama untuk mendapatkan 

informasi yang diinginkan. Oleh sebab itu teknologi informasi dianggap sebagai 

alternatif yang menjadi pilihan utama dalam menciptakan sistem informasi yang 

dapat memberikan informasi secara akurat. Latar belakang pembuatan sistem 

informasi untuk penelusuran alumni di pondok Pesantren Riyadhul Ma’la Al-

Amin adalah membantu mengetahui jumlah alumni dan sebagai media informasi 

kepada alumni. Metode yang digunakan dalam perancangan dan pembuatan 

aplikasi ini adalah metode Grapple (Guidelines for Rappid Application 

Enginering) dan menggunakan pemodelan UML (Unifed Modelling Language). 

Hasil dari aplikasi tersebut adalah dalam desain aplikasi penelusuran alumni yang 

dapat diakses melalui internet. untuk menunjang kebutuhan pondok pesantren 

maka dibuatlah Aplikasi Penelusuran Alumni berbasis web. 

 

Kata Kunci : Data, Sistem Informasi, Alumni,  Metode Grapple. 
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ABSTRACT 

 

Cahya Setyowati, 161240000555, Implementation of Web-Based Alumni Search 

at Riyadhul Ma'la Al-Amin Pati Islamic Boarding School, 2020, Buang Budi 

Wahono, S.Sc., M.Kom., Harminto Mulyo, S.Kom., M.Kom. , Informatics 

Engineering, Faculty of Science and Technology, Islamic University of Nahdlatul 

Ulama Jepara. 

 

Data management of santri in the Riyadhul Ma'la Al-Amin Islamic boarding 

school still uses paper documents and ledgers manually, so there is often a 

buildup of data in folders which will be difficult to find the necessary data so it 

takes a long time to get the desired information. Therefore, information 

technology is considered as an alternative which is the main choice in creating 

information systems that can provide information accurately. The background of 

making an information system for tracing alumni at the Riyadhul Ma'la Al-Amin 

Islamic Boarding School is to help determine the number of alumni and as a 

medium of information to alumni. The method used in the design and manufacture 

of this application is the Grapple (Guidelines for Rappid Application 

Engineering) method and uses UML (Unifed Modeling Language) modeling. The 

results of the application are in the design of alumni search applications that can 

be accessed via the internet. to support the needs of Islamic boarding schools a 

web-based Alumni Search Application was made. 

 

Keywords: Data, Information Systems, Alumni, Grapple Method. 
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MOTTO 

 

 انْفِرُوا خِفَافاً وَثقَِالً  وَجَاهِدُوا بِأمَْوَالِكُمْ  وَأنَْفسُِكُمْ  فِي سَبيِلِ  اللَّ 

“Berangkatlah, baik merasa berat atau ringan. Dan berjihadlah dengan harta dan 

jiwamu di jalan Allah.” 

( At Taubah ayat 41 ) 

 

“ Yakin adalah kunci jawaban dari segala permasalahan. Karena dengan bermodal 

yakin merupakan obat mujarab penumbuh semangat hidup.” 

( Cahya Setyowati ) 

 

“ Menangislah sepuasnya, bersedihlah seperlunya, bangkitlah sekuat-kuatya ”  

(Mukhammad Erfan Ardiyansah) 
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