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5.1 Kesimpulan

Setelah dilakukan penelitian, dapat ditarik kesimpulan bahwa telah dibuat
aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Huruf Hijaiyah Berbasis Android
sebagai media pembelajaran yang interaktif bagi PAUD Nabata dan bagi para
orangtua dalam mengenalkan huruf-huruf hijaiyah. Aplikasi ini dapat dijalankan
pada device android dengan versi minimal Jelly Bean. Aplikasi ini menampilkan
teks, gambar, dan audio sehingga anak lebih senang dalam mengenal huruf
hijaiyah dan tidak cepat bosan dengan tampilan-tampilan yang menarik.

Kelayakan aplikasi Belajar Huruf Hijaiyah telah melalui uji dari ahli
materi, ahli media, dan angket responden yang telah disebarkan dan menghasilkan

Kriteria sebagai berikut :

Tabel 5.1 Hasil Pengujian

No. Penguji Persentase Kriteria
1 Ahli Materi 100% Sangat Layak
2 Ahli Media 100% Sangat Layak
3 Angket Responden 88.2% Sangat Layak

Dari hasil pengujian Tabel 5.1 dari ahli materi mendapatkan persentase
100% dapat dikatakan sangat layak, untuk hasil dari pengujian dari validasi ahli
media mendapatkan persentase 100% dapat dikatakan sangat layak, dan hasil
pengujian dari hasil angket responden yang telah disebarkan mendapatkan
persentase 88.2% dapat dikatakan sangat layak. Kesimpulan dari Tabel 5.1
aplikasi Belajar Huruf Hijaiyah sangat layak.

5.2 Saran
Saran yang dapat diberikan terhadap penyusunan Laporan Tugas Akhir ini

sebagai berikut :

1. Dalam penelitian selanjutnya dapat dikembangkan lagi dengan

menambahkan materi lebih dari satu huruf.
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2. Pada desain bisa dikembangakan lagi agar menarik dengan menambahkan
animasi-animasi agar aplikasi ini tambah menarik dan pada tampilan

dialog bisa dipercantik lagi tampilanya.

3. Aplikasi ini bisa dikembangkan dengan menambahkan fitur menulis huruf

hijaiyah, mengenal angka arab.
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