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ABSTRAK
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
UNTUK PENGENALAN BUAH-BUAHAN
PADA TK SATU ATAP

Oleh :
Ahmad Kamal
NIM. 131240000063

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
menggunakan Adobe Flash CS3 di TK Satu Atap, dan mengetahui tingkat
kelayakan pengembangan menggunakan Adobe Flash CS3 sebagai media
pembelajaran buah-buahan di TK Satu Atap.

Jenis penelitian ini menggunakan metode pengembangan model waterfall,
metode ini merupakan salah satu model proses perangkat lunak yang mengambil
beberapa tahapan meliputi requirement, desain, implementasi, verifikasi,
maintenance. Penentuan tingkat kelayakan media pembelajaran berbasis
multimedia ini berdasarkan dan uji validasi para ahli dan wawancara kepada pihak
yang bersangkutan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat kelayakan media
pembelajaran berbasis multimedia dinyatakan melaui pengujian para ahli. Nilai
yang dicapai oleh ahli materi yang dilakukan guru TK Satu Atap yaitu sebanyak
100% dengan catatan sangat baik, hal ini dapat diartikan bahwa aplikasi
pengenalan buah-buahan ini dalam kategori sangat layak. Nilai yang dicapai oleh
ahli media yang dilakukan dosen Unisnu jepara yaitu sebanyak 96,29% dengan
catatan sangat baik, hal ini dapat diartikan bahwa aplikasi pengenalan buah-

buahan ini juga dalam kategori sangat layak untuk digunakan.

Kata kunci : Media pembelajaran, Multimedia, Kelayakan
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