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A. Latar Belakang

Kebutuhan hidup manusia tergantung pada perkembarzgeman,
kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, tingkatkmomian keadaan
tempat, waktu pemenuhan, tingkat pendidikan, agalawa adat istiadat.
zaman sekarang dengan tren dan gaya hidup selalbdbeubah yang
semakin canggih dan terus berkembang tidak dapatddiri. Hal ini dapat
tercermin dari perkembangan produk mebel yang tiddiatas.

Seiring dengan perkembangan zaman, banyak sedmlbghan yang
telah terjadi. Perubahan tersebut sulit dipredikegitu juga dalam industri
mebel perubahan mebel mulai dari desain. desaia ge@at sekarang, tuntutan
kebutuhan konsumen pada suatu produk tentu ingpudskan baik mutu
maupun aspek desain yang tepat khususnya dalamkpnoebel.

Mebel merupakan perabot yang paling banyak dib@atmkanusia untuk
menunjang segala aktifitas dalam ruangan atau baldkaluar ruangan.
Dalam kehidupan sehari hari keberadaan peraboetmrpsebagai fasilitas
atau sarana bagi berbagai kegiatan manusia di dalangan (Jamaludin,
2007: 9).

Kebutuhan barang mebel dapat menunjang segalat&egian aktivitas

manusia, diantaranya kursi, meja, lemari dan kahatevisi



Kabinet televisi merupakan salah satu kebutuhaandaumah tangga
yang digunakan untuk fasilitas menaruh televisi,Dylayer, kaset CD.
kabinet televisi ini biasa diletakkan di ruang kelya rumah.

Kebutuhan manusia terhadap desain kabinet telpeiti adanya desain-
desain yang unik dalam pembuatannya, maka penuwisgambil bentuk
Umang umang (kelomang) sebagai sumber ide penoyga®dmang umang
(kelomang) sendiri merupakan hewan hidup di pirggipantai yang
digemari anak-anak untuk bermain. Anak-anak mernystukeong dan
banyak dijual disekolah dasar.

Umang umang (kelomang) juga disebut sebagai ketartaga atau
kepiting pertapa. Umang umang (kelomang) memildda@nen (perut) yang
panjang dan bergelung bagai spiral, serta lunalougntidak keras seperti
abdomen krustasea lain yang terlindung cangkang terkalsifikasbdomen
yang telanjang dan rentan ini dilindungi dari sgem predator dengan
memanfaatkan cangkang siput kosong yang dibawa oiehng umang
(kelomang), cangkang siput itu dapat menyembunyigaluruh tubuhnya
apabila ditarik masuk (karenanya, dinamakan ‘rumah’

Unik dari kelomang adalah bagaimana kelomang merabaabuah
tempurung di punggungnya. Tempurung yang seringebdis sebagai
rumahnya.

Bentuk kabinet televisi dengan kelomang sebagaibsuninspirasi
rasanya semakin menambah pilihan desain kabinetiselyang semakin

beragam. Maka penulis berusaha mewujudkan desainétatelevisi yang



berbeda dari produk kabinet televisi yang sudah @aa dapat diterima
dipasar, yang tetap memperhatikan faktor keindahHeegmanan serta
kenyamanan di pandang oleh mata, yaitu dengan mumigdentuk dari

bentuk kelomang sebagai sumber inspirasi bentuk kddninet televisi itu

sendiri.

Perkembangan pada bidang mebel dituntut dapat reeaj@n dengan
situasi dan kondisi pada setiap tahapan dan peikegaln proses produksi
dengan pola desain yang disesuaikan dengan kemgeiera para konsumen,
tuntutan kebutuhan manusia bukan hanya tuntutdradap selera, namun
juga berkaitan dengan aspek estetika tetapi pejagatberupaya memenuhi
tuntutan fungsional. Sehingga penulis untuk membdeaain kabinet televisi

yang dapat mendukung aktifitas manusia yang lepiimal.

Batasan Masalah
Dalam pembuatan tugas akhir penulis mengambil judirhang umang

(kelomang) sebagai konsep penciptaan kabinet selevselanjutnya kabinet
televisi yang dimaksud dari segi kesederhanaanukedén gaya, namun
tidak mengurangi nilai fungsional proporsi maupustegka dan segi
konstruksi yang praktis inspirasi bentuk. namurakidnengurangi nilai
fungsional proporsi maupun estetika dan segi k&stryang praktis yaitu
dengan, isian kayu masif, lem, paku, sekrup danetioBerta menggunakan

finishing melamine natural.



Dengan adanya batasan-batasan tersebut mempernomid&hdipahami,
sehingga muncul suatu anggapan produk tersebutigprdén sederhana.
Penulis sengaja membatasi permasalahan pada bgangk diharapkan
supaya pembahasan tidak terlalu meluas, dan meafaghisalah pengertian

tentang masalah yang dibahas.

C. Perumusan Masalah

Untuk memenuhi kebutuhan sekunder ini mendesaiabpéan selalu
didasarkan atas segi fungsi atau kegunaan bergkbtgr Semakin komplek
fungsi atau kegunaan yang diberikan akan semakimndii benda yang
ditawarkan. Salah satu benda mebel yang sudah balil@nal dan banyak
beredar di pasaran adalah produk kabinet televisi.

Dari latar belakang dan pembatasan masalah tersepat dirumuskan
sebagai berikut :
1. Bagaimana membuat desain produk kabinet televisigyaumber

inspirasinya dari bentuk Umang umang (kelomang).

2. Proses produksi kabinet televisi dari bentuk Umamang (kelomang).

D. Tdaah Pustaka

Dalam pembuatan karya produk tugas akhir ini, pemaélakukan telaah
pustaka dengan cara menghimpun dan merangkum diati@-yang berupa
buku, katalog, majalah yang berhubungan denganrnm@mbahasan tugas

akhir. Adapun buku tersebut antara lain :



1. Designing Furniture,Teknik Merancang Mebel Kreatif (Eddy S Marizar,
2005)

Dalam buku ini membahas tentang pedoman dan tekr@kancang
mebel mulai dari konsep sampai implementasi. Dedgandang sebagai
hasil proses kreatif manusia dimana desain dibwatadsarkan analisa
kebutuhan dan aktivitas manusia pemakai. Dalampkeincangan desain
mabel buku ini secara khusus membahas tahapanatakafam perancangan

mebel modern dimulai dari konsep sampai pembuyatatotype.

2. Teknik Mendesain Perabot Yang Benar (M. Gani Kargin, 1993)
Buku ini berisi membahas tentang faktor-faktor dat@am mendesain
serta menjelaskan tentang langkah-langkah dalamdesam mebel serta

konsep pemikiran mengenai desain perabot yanglkbasesia.

3. Adi Heryanto, 2009, Kabinet Tv Modern Kombinasi tP&ainlees Denagn
Kayu Jati
Menjelaskan desain modern menjadi tren saat irea@memiliki bentu
yang simple dan sederhana dengan tidak meningg&kidah-kaidah dalam
proses desain karena dikerjakan oleh desainer gioof. Untuk
menghasilkan karya cipta yang benar-benar dapatatm@mi permintaan

pasar dan bersaing dengan produk yang sudah ada.



4. Andi Sukarno, 2011, Wayang Klithik Damarwulan SedaBekoratif Tv
Cabinet
Menjelaskan dari hasil penelitian menunjukkan bawalayang
merupakan salah satu media yang penuh makna. Walyadiy dalam
wujudnya yang utuh, baik dalam estetika, etika, poaufalsafanya. Dengan

laju perkembangan zaman.

5. Ahmad Subhan, 2011, Tv Kabinet Dengan Ornamen Ma#ada Ruang
Keluarga
Menjelaskan konsep pembuatan Tv kabinet ini ada#munculkan
kembali ornamen Madura sebagai salah satu kekag@ainnusantara yang
sudah mulai terlupakan. Selain sebagai tempat umekaruh televisi, Tv
kabinet ini juga mempunyai fungsi lain yaitu sebagmah satu Point Of

Interest pada ruangan yang ditempatinya.

6. Salma Fitriyani, 2012, Kabinet Tv Dengan DekorasitiMParang Rusak
Menjelaskan hasil dari rancangan desain diwujudkatam bentuk
produk mebel kabinet tv dengan motif batik parangak sebagai dekorasi
kabinet tv. Dekorasi motif batik parang rusak mdnjadded volue pada
mebel kabinet tv sebagai tanggung jawab terhaddpstpeian budaya

nusantara.



7. Sukoco, 2016, Limbah Ranting Kayu Jati Sebagai Uhtias Tv Kabinet
Modern

Menjelaskan berdasarkan analisis data yang tel&bngtiulkan dari

penelitian dapat ditarik kesimpulan untuk dijadikggedoman untuk

mengetahui kriteria bentuk, fungsi, ukuran, batkamtruksi,dan finishing.

E. Tujuan
Berdasarkan perumusan masalah, maka tujuan yandpketi capai
harus sesuai dengan apa yang menjadi pokok penamahBsgjuan tersebut

antara lain dapat di rumuskan sebagai berikut :

a. Tujuan Umum
1. Menambah ragam desain produk furniture khususnyainé&a
televisi.
2. Sebagai syarat kelulusan Strata Satu, program Beshin Produk
Unisnu Jepara.
3.  Mampu menciptakan produk yang kreatif dan mamperidia
masyarakat luas.
b. Tujuan Khusus
1. Sebagai syarat memenuhi Tugas Akhir jenjang Ssatia program
studi Desain Produk Fakultas Sains dan Teknologvessitas

Islam Nahdlatul ulama’.



F. Manfaat
Berdasarkan tujuan yang di jabarkan di atas, makarapkan proses
penciptaan ini dapat bermanfaat :
1. Manfaat :

a. Melalui karya produk tugas akhir yang penulis iegtat dijadikan
tahapan dalam mewujudkan dan mengembangkan idas@ag
imajinasi yang ada menjadi sebuah produk.

b. Melalui karya produk tugas akhir yang penulis bddtarapkan
dapat bermanfaat bagi konsumen maupun masyarakda pa
umumnya dalam rangka memenuhi kebutuhan akan dpsaituk
mebel, serta dapat memotivator para pengrajin uletoik berfikir
kreatif, inofatif dalam menciptakan sebuah prodwdbet.

c. Bagi akademisi penciptaan tugas akhir yang perliat dapat
digunakan sebagai penambah wawasan dalam memsasikiin
bentuk kedalam wujud produk mebel, dan dapat digadisebagai
referensi.

2. Sasaran:

a. Memunculkan desain kabinet televisi yang inovatéhiegga
meghasilkan bentuk dan fungsi yang lebih.

b. Mampu mengaplikasikan bentuk yang inofatif terhagmpduk
mebel dari kayu.

c. Menjawab akan kekurangan atau permasalahan prodbknet

televisi yang ada dalam pasar.



G. Sistematika

Sistematika penulisan laporan karya tugas akhigaejudul “Kelomang

Sebagai Konsep Penciptaan Kabinet Televisi” irditeatas :

1.

Bab | PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan ini membahas tentang: Lattakd®e
masalah, Pembahasan Masalah, Rumusan Masalahh Falataka,
Tujuan, Manfaat, Sasaran, dan Sistematika.

Bab [l LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tentang: Latar Belakang Peragara Tinjauan
Umum (Tinjauan Desain, Standarisasi Produk, Reggréterangka
pikir).

Bab [l METODOLOGI PENELITIAN

Berisi tentang: Pendekatan Penelitian, Desain Remel Fokus
Penelitian, Data dan Sumber Penelitian (Pemilihaforinasi,
Pemilihan Lokasi), Teknik Pengumpulan Data (Obsgrva
Wawancara, Penggunaan Data/Dokumen)

Bab IV KONSEP DESAIN

Berisi tentang: Proses Desain, Diagram Prosesef@itDesain,
Ketepatan Desain.

Bab V PENGEMBANGAN DESAIN

Berisi tentang : Sketsa awal, Keputusan Desain, aarbesain,
Proses Pengerjaan Produk, Teknik Pengerjaan, Higisbisplay

Produk, Kalkulasi



6. Bab VI PENUTUP

Berisi tentang : Simpulan dan Saran.
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