BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Perancangan Aplikasi

Rancangan dilakukan dengan menggunakan Use Case Diagram yang
meliputi activity diagram, sequence diagram. Aplikasi objek wisata berbasis
android yang penulis beri nama Pati Tourism ini menggunakan metode Rapid
Application Development (RAD) dengan tahapan Requirement Planning, Workshop
Design dan Implementation. Pelaksanaan penelitian ini secara lengkap dapat dilihat

sebagai berikut :

! « Analisis Kebutuhan Data dan Informasi
Rquluwe_ment « Analisis Kebutuhan Fungsional
anning + Analisis kebutuhan non fungsional

» Analisis kebutuhan alat

+ Use case diagram
Workshop « Activity diagram

Design + Sequence diagram
« Struktur Menu Aplikasi
 Perancangan Antar muka
» Pembuatan Aplikasi

* Implementation
I ERENER s« Build Project

Gambar 4.1 Tahapan RAD

4.1.1 Requirement Planning

Pada tahap ini dilakukan analisa mengenai kebutuhan dalam pembuatan
aplikasi yang meliputi analisis kebutuhan data dan informasi, analisis alat yang
digunakan, analisis fungsionalitas dan non fungsionalitas sistem dalam membuat
aplikasi.
4.1.1.1 Analisis Kebutuhan Data dan Informasi

Sistem ini membutuhkan data dan informasi berupa data-data objek wisata
dan koordinat lokasi objek wisata yang ada di wilayah Pati. Untuk data yang
diperlukan seperti objek wisata seperti foto, lokasi, nama tempat wisata, alamat,
dan deskripsi tempat wisata, dari Dinporapar Pati.
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Data koordinat menuju lokasi objek wisata didapatkan dari website Google
Maps, data yang digunakan terdiri atas atribut Latitude dan Longitude. Fitur drop
latitude and longitude dari Google Maps merupakan tampilan yang mengeluarkan

output berupa koordinat dari suatu tempat.

4.1.1.2 Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis kebutuhan fungsional merupakan analisis beberapa fungsi yang
diperlukan dalam sistem aplikasi berdasarkan angket responden terhadap beberapa
pengguna yang telah dilakukan, fungsi yang diperlukan dalam sistem aplikasi ini
antara lain :
1. Pengguna dapat menjalankan sistem aplikasi dimana dan kapan saja
dengan akses jaringan internet yang stabil.
2. Pengguna mendapatkan informasi deskripsi objek wisata yang ada di
Kabupaten Pati.
3. Sistem aplikasi memiliki fitur direction rute dari posisi pengguna menuju

posisi salah satu objek wisata yang ditunjuk.

4.1.1.3 Analisis Kebutuhan Non Fungsionalitas Sistem
Kebutuhan non-fungsionalitas merupakan kebutuhan yang tidak langsung

berhubungan dengan spesifik yang disediakan oleh sistem. Kebutuhan ini
berhubungan dengan properti sistem yang muncul belakangan, seperti keandalan,
waktu tanggap dan penempatan pada media penyimpanan. Kebutuhan non-
fungsionalitas aplikasi ini antara lain :

1) Aplikasi ini dapat berjalan di sistem operasi android minimal lollipop.

2) Aplikasi akan berjalan lebih optimal bila dijalankan pada device dengan

ukuran layar 5 inci 720 x 1280 pixel.

4.1.1.4 Analisis Kebutuhan Alat
Peralatan yang digunakan dalam membuat Aplikasi Pati Tourism berbasis
android ini antara lain:
1) Perangkat Keras (Hardware)
Adapun perangkat keras (hardware) yang digunakan dalam membantu
pembuatan aplikasi objek wisata ini berupa laptop dan smartphone dengan

sistem android dengan spesifikasi sebagai berikut:
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a. Laptop
e Operating System : Windows 10 Pro 64bit
e Processor . Intel(R)Core(TM)i5-5200U @ 2.20GHz
e Memory :4.00 GB RAM
e Harddisk : 500 GB
b. Smartphone
e Sistem Operasi : Android Lolipop
e Jaringan : GSM/ CDMA/ LTE
e Ukuran layar : 5 Inchi 720 x 1280 pixel
e CPU/RAM : Octa-Core 1.5 GHz Cortex-A53/3GB

2) Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak yang digunakan laptop yaitu :
e Operating System :  Windows 8 Ultimate 64-bit
e Construct 2
e Web Browser Google Chrome
e Corel x7
3) Data
Adapun data-data yang digunakan dalam pembangunan aplikasi Pati
Tourism antara lain :
a. Data nama objek wisata
b. Data deskripsi objek wisata
c. Data logtitude dan latitude lokasi objek wisata
d. Gambar atau foto objek wisata
4.1.2 Design
4.1.2.1 Deskripsi Sistem
Untuk dapat menjelaskan Aplikasi Pati Tourism ini secara mudah dan
sederhana, maka pada tahap ini penulis membuat perancangan sistem dengan
menggunakan diagram UML (Unfied Modelling Language) yang digambarkan
melalui perancangan diagram seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, dan

Sequence Diagram.
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4.1.2.2 Use Case Diagram

Use case diagram mendefinisikan fitur-fitur yang terdapat dalam Aplikasi
Pati Tourism. Use Case Diagram menunjukkan adanya interaksi antara user dan
sistem, dimana user adalah pengguna, dan sistem adalah Aplikasi Pati Tourism. Use

Case Diagram dapat dilihat pada gambar berikut :

Menu Objek Wisata Baru ._|><@
Q / —

—— .
‘—| = Menu Objek Wisata —'_{}\ Jenis Wisata

User
Daftar Objek Wisata

s /\1

X] Infa Wl sata Maps
Halaman Tentang

Gambar 4.2 Use Case Diagram

Deskripsi Use Case Diagram dari gambar diatas dijelaskan lebih detail pada tabel
berikut :
Tabel 4.1 Deskripsi Use Case

Aktor : Pengguna (user)

No Use Case Deskripsi

1 Menu Objek Wisata Baru | Pengguna memilih untuk melihat apa saja
objek wisata baru yang ada di Kabupaten
Pati.

2 Menu Objek Wisata Pengguna memilih untuk melihat apa saja
jenis objek wisata di Kabupaten Pati.

3 Menu Tentang Pengguna memilih untuk melihat informasi
mengenai Aplikasi

4 Maps Pengguna dapat melihat lokasi sesuai dengan
objek wisata yang dipilih

5 Info Wisata Pengguna dapat melihat informasi atau
deskripsi objek wisata yang dipilih

6 | Jenis Wisata Pengguna dapat melihat dan memilih jenis
wisata sesuai keinginan.
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7 Daftar Objek Wisata Pengguna dapat melihat dan memilih objek
wisata sesuai keinginan.
8 Halaman tentang Pengguna dapat melihat tentang aplikasi

4.1.2.3 Activity Diagram

Activity diagram sebagai gambaran tentang bagaimana kinerja sistem
aplikasi saat pengguna menjalankannya. Activity diagram lebih berfokus pada
aktivitas apa saja yang dapat dilakukan oleh sistem bukan apa yang dilakukan actor.

Berikut adalah activity diagram atau diagram aktivitas dari aplikasi Pati Tourism .

a) Lihat Jenis Wisata dan Daftar Wisata

User System

Membuka Aplikasi
[Pilih Menu Objek Wisata [ Menampilkan Menu Objek wisatej

(Plhh Maos-Jenis Wisata 9‘ Menampilkan Daftar Objek wisata ]

l Menampilkan Informasi Objek Wisatﬂ
: 'Menampilkan Lokasi Objek Wisataj

é

1

Menampilkan Menu Utama j

\

\

=
E’ilih Daftar Objek Wisata

A

Gambar 4.3 Activity Diagram Lihat Jenis Wisata dan Daftar Wisata



b) Lihat Deskripsi dan Lokasi Wisata

User System

tart

Membuka Aplikasi - l Menampilkan Menu Utama]

[Pilih Menu Objek Wisata Baru 5 ' Menampilkan Menu Objek Wisata Baru]

<~

<
(Pilih Daftar Objek Wisata S l Menampilkan Informasi Objek Wisata]

Pilih M il
Q[Menampilkan Lokasi Objek Wisata:]

inish

L)

Gambar 4.4 Activity Diagram Lihat Deskripsi dan Lokasi Wisata
c) Tentang Aplikasi

User System

tart
Membuka Aplikasi 5 lMenampilkan Menu Utamaj

K
E’ilih Menu Tentang I 5 l Menampilkan Halaman Tentang]

inish

Gambar 4.5 Activity Diagram Tentang Aplikasi
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4.1.2.4 Sequence Diagram

Sequence diagram merupakan penggambaran skenario atau rangkaian
langkah-langkah yang dilakukan sebagai respon dari sebuah elemen untuk

menghasilkan keluaran tertentu, sequence diagram disusun berdasarkan ututan

waktu. Berikut adalah sequence diagram dari Aplikasi Pati Tourism.

a) Sequence Diagram Menu Objek Wisata Baru

User Menu Objek Wisata Baru

Daftar Wisata Info Wisata Maps
1: Masuk Menu Objek Wisata Haru
U 2 : Pilih Daftar Wisata
3 : Menampilkan Informasi Wigata
i 4 Pilih Maps

- 5:MenampilkanMaps v

Gambar 4.6 Sequence Diagram Menu Objek Wisata Baru
b) Sequence Diagram Menu Objek Wisata

User Menu Utama Menu Objek wisata

Jenis Wisata Daftar wisata

Info wisata Maps

3 o l\élasuk Menu Ulasma

2 : pilih menu objek wisata

8 - Pilih Jenis Wisata !
4} Pilih daftar wisata

5: Menaéﬂpilkan Informas| Wisata

6 i Pilih Maps

' '
.........................................................................................................
'

7 : Menampilkan Maps

Gambar 4.7 Sequence Diagram Menu Objek Wisata
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c) Sequence Diagram Menu Tentang Aplikasi

User Menu Tentang Halaman Tentang

1 : Pilih Menu Tentangl

2 Ménampilkan Halaman Teniang

Gambar 4.8 Sequence Diagram Menu Tentang Aplikasi

4.1.2.5 Struktur Menu Aplikasi
Perancangan menu merupakan gambaran menu apa saja yang terdapat dalam
aplikasi objek wisata yang disusun secara hierarki. Struktur menu dapat dilihat pada

gambar berikut ini :

User

Oltijek velnta

] [l | [P B | e ][ e | [t | [T

| Dast Wisa | | Dt Wismt || Dadte Wiswt | | Do Waatn | | Dot Wiswt | | Db Wisan | (e Wown | [ Ty

| ot Wismn | | |l Watn | | [ it Wiswn | | [ st Wik | | | Bt Whsw | | | st W T
el [l el [ ] B e

Gambar 4.9 Struktur Menu Aplikasi
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4.1.2.6 Perancangan Antarmuka (Interface)

Perancangan antarmuka dilakukan sebelum melakukan implementasi agar
mencapai hasil yang maksimal. Rancangan antarmuka aplikasi yang akan dibangun
terdiri dari rancangan splash, rancangan halaman uatama, menu objek wisata, menu
objek wisata baru, menu tentang, halaman jenis wisata, deskripsi wisata, daftar
objek wisata, tampilan peta dengan menggunakan Google Maps API.

1) Rancangan Tampilan Splash screen

Rancangan desain tampilan splash screen dapat dilihat pada gambar berikut :

SUGENG
RAWUH

fromten Ing Aplikast

PATI T(iliR[SM
Logo Kab.Pati
Dolan

Gambar

Gambar 4.10 Tampilan Splash Screen

2) Rancangan Menu Utama
Menu Utama merupakan halaman yang muncul setelah halaman splash
screen dieksekusi. Pada halaman ini terdapat tiga menu. Rancangan tampilannya

sebagai berikut :



Logo Pati Tourism

Menu Utama

Foto

Deskripsi Singkat

@ Objek Wisata

Objek Wisata Baru

Tentang

Gambar 4.11 Tampilan Menu Utama

3) Rancangan Halaman Jenis Wisata

tampilannya sebagai berikut :

Logo Pati Tourism

Objek Wisata
Gambar Gambar
Wisata Alam Wisata Buatan
Gambar Gambar
Sejarah Wisata Religi
Gambar Gambar
Wisata Kuliner Kerajinan

Gambar 4.12 Tampilan Jenis Wisata
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Rancangan halaman jenis wisata menampilkan menu wisata alam, menu

wisata buatan, menu wisata religi, sejarah, wisata kuliner, dan kerajinan. Rancangan
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4) Rancangan Halaman Daftar Wisata
Rancangan halaman daftar wisata merupakan halaman untuk melihat
daftar nama objek wisata apa saja yang ada di Kabupaten Pati. rancangan

tampilannya sebagai berikut :

Logo Pati Tourism

Wisata Alam

Gambar Waduk Gunung Rowo

Gambar Gua Pancur

Gambar Agro Jolong

CGambar Grinjingan Sewu

Gambar Arga Pesona Beketel

Gambar Air Terjun Selonatah

Gambar 4.13 Daftar Wisata

5) Perancangan Halaman Deskripsi Wisata
Perancangan halaman deskripsi merupakan halaman yang digunakan untuk

memberikan informasi objek wisata, rancangan tampilannya pada gambar berikut :

Logo Pati Tourism

Gambar

Nama Wisata

Deskripsi

Maps

Gambar 4.14 Deskripsi Wisata
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6) Rancangan Halaman Maps

Perancangan halaman tampilan maps merupakan halaman yang muncul setelah
halaman tampilan deskripsi wisata. Pada halaman ini langsung terhubung ke Google
Maps setelah memilih lokasi yang dipilih di halaman sebelumnya. Google Map API
berfungsi untuk mengetahui posisi keberadaan seseorang di muka bumi, menentukan
arah yang harus ditempuh untuk menuju suatu tempat atau wilayah, mengetahui letak
suatu wilayah, jarak tempuh dan waktu yang diperlukan untuk mencapai suatu wilayah.

rancangan tampilannya sebagai berikut :
<_

Lokasi Saat ini

Lokasi yang di tuju

Peta

Gambar 4.15 Tampilan Maps

7) Rancangan Halaman Menu Tentang Aplikasi
Perancangan halaman Tentang aplikasi merupakan halaman yang
digunakan untuk memberikan informasi yang berkaitan dengan Aplikasi objek

wisata, rancangan tampilannya pada gambar berikut :
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Logo Pati Tourism

Tentang

Pati Tourism

Gambar 4.16 Menu Tentang Aplikasi

4.1.2.7 Pembuatan aplikasi

Berikut ini pembuatan aplikasi Pati Tourism pada Construct 2

1.

Pertama, desain di corel draw terlebih dahulu. Seperti icon, menu, gambar,
teks, dll. dengan ukuran layout 720X1280.

Pada construct ada layout yang digunakan untuk memasukkan gambar,
memberi efek pada gambar dll. dan disetiap menambahkan layout pasti ada
event sheet yang digunakan untuk mengatur layout dari layout satu ke layout
yang lain.

Masukkan gambar yang sudah di desain dicorel tadi ke construct klik di
layar construct pilih Tiled background kemudian Insert masukkan gambar
dengan cara load image kemudian close.

Membuat layout, Klik kanan pada layout pilih add layout kemudian pilih
add event sheet.

Membuat Splash Screen efek fade, pilih behaviour tambahkan fade atur
Active of start menjadi yes, kemudian fade in time, wait time, fade out time

ubah sesuai dengan keinginan.
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Construct 2 - aplikasi_wisata.capx - splash
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Gambar 4.17 Pembuatan Splash Screen
6. Membuat button menu, klik di layar kosong construct pilih Sprite kemudian

insert masukkan gambar dengan load image dan close.

@A Q% Construct 2 - aplikasi wisata.capx - halaman utama =G
S o ] Edit image: Btn_1 (Default, frame 0) ﬁ s 0
Wsmwer W OEBRESS Yhe|l+do2¢ s @aaa @ f T Show coliision pays
s O reme[s B 1 Transh
e
N s
%=

Animations ﬂ_ —

(0 Defautt

s
'
etat' pf | s
o
©

8 tion ' ul
ca s
9 n
Repestcount 1
Repestto o ||
boaror 4|2
Moreinfomation  He | .
Color Palette Objek Wisal
E——
-
RoB -t

ret[an 5] 0A266 3572134 PNG-32

Gambar 4.18 Pembuatan button menu
7. Masukkan script untuk pindah ke halaman lain, klik 2x halaman kosong
pilih touch (sentuh) untuk android. Touch pilih Next, pilih on touch object
masukkan gambar menu, klik add action, pilih System kemudian pilih Go

to layout, Pilih layout untuk masuk ke halaman lain.
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Construet 2 - aplikasi_wisata.capx - e halaman_utama

n ¢
Style

tentano | sgisih | epiOSOlan | Malaman ulama | Menu.Obiek wissla | e wisaladan | e menu_wiidta-alan & DASMMRAII X | b

@ Touch  Ontouched =Bt i EhSystem | Goto Menu_objek wisata B New project”

2[#{)Touch  Ontouched - Bin2 hSystem | Goto menu wisata_baru

3|+ QTouch  Ontouched o-Bnd Sytem | Goto tentang
2 ction

4| #&Bowser | Onmobile back buton JBrowser | Close
pressed

Parameters for System: Go to layout

Chooes the lsyout 1o .

Layout | agra Beketel

Gambar 4.19 script pindah halaman lain
8. Membuat gambar berubah-ubah, pilih Sprite kemudian Insert masukkan
gambar load image pada Animation Frame klik kanan kemudian add frame,
masukkan gambar kedua, dan pada Frame Speed ubah kecepatan gambar

sesuai yang diinginkan.

@B OB

- halaman_utama

Edit image: fotobergulir (Defa:m f‘ram‘eNOJ -
ODwBEEPC XOB »+92¢ 47 QaQ @

Toerance 5

2N oN\NQ D

Alun-Alun Pati atau Simpang 5 Pati men|
malam yang keren untuk anda kunjungi.
< >
100% Mouse: 219, 380 T21x422 PNG-32
wr "
Animation frames (3)
= = m

o 1 2

Ready Approx. download: 20.2 mb memory use: 18.1

Nl D (|1 i

Gambar 4.20 Pembuatan gambar Berubah-ubah
9. Membuat Scroll, sebelumnya sesuaikan dulu panjang background scroll
dengan gambar atau menu. pilih Behaviour tambahkan pin, drag&drop dan
pada Axes pilih vertical only, kemudian gambar batas atas dan batas bawah
untuk membatasi scroll dengan cara pilih Sprite, kemudian warnai kotak

sesuai dengan warna yang di inginkan.
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Construct 2 - aplikasi_wisata.capx - menu_wisata,_alam

backgroung_wisata_alam: Behaviors Bl
+/70¢3
Trpe,

=
Blowow  owsom
b L

Pn

Gambar 4.21 Pembuatan Scroll
10. Membatasi scroll, batas atas dengan cara add event, kemudian pilih batas
atas, pilih is overlopping another object, isi object dengan background
scroll klik done, lanjutkan dengan add action pilih background scroll pilih

set position sesuaikan Y dengan batas atas pada layout.

@ Be-~O- Construct 2 - aplikasi_wisata.capx - _menu_wisata-alam -7
mmmmm o Event ;@
“CE- Sy SOLLR A
copy "
= Do ™ Sons | Pum Debuy fmot | S
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Properties <]
zu —
5 o operties
bject type properti R 5
bis_atas 9 @ Browser | Onmobile back button  §#System  Go to Menu_objek_wissta + by Layouts
s pressed ) sl
= Mbtats s overlspping backgro.. | Set position to (0, -265) I halmman \asea
e v backgroung_wisata_alan (B8 Merw_objek_wissta
Layer 0 11| et bavah Is overlapping backgro... Set position to (0, 0]
o backgroung wisata alarr
m 1 12 e @system | Onstort of tayout — et | 3 Pin into: || Bachgroung whata sleem (Fosition & angie)
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into  backgroung_wisata_alam (Position & angle]
o backgroung_wisata_alam (Position & angle]

Parameters for backgroung_wisata_alam: Set pasition

e X el ey o | backgroung_wissta slam (Positicn & sagle) (i8] vinara_saddagir

into | backgroung wisata_slam (Position & angle) ) majopahit
genuk_kemisi

x[

¥[8

Gambar 4.22 Posisi Scroll

11. Kemudian pin satu persatu pada menu yang akan dibuat scroll, dengan

cara klik add event, kemudian pilih system, pilih on start of layout,
kemudian pilih menu yang akan di scroll, pilih menu pin to object, isi pin

to object dengan background scroll pilih done.
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o | @ Brouer

tton | ¥System | Goto Memu_objek wisata
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backgroung wissta slan
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Add / edit
Project Properties  View
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Parameters for menu_agralolong (Pin): Pin to object
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ron. download: 202 mb memory use: 181 mb Events: 150 Active layess Layes

DHCNET 7]
Gambar 4.23 Pin Object untuk scroll

12. Sebelum memasukkan maps gambar button maps terlebih dahulu.
Memasukkan Maps, Pertama mencari latitude, dan longtitude lokasi

yang diinginkan di google maps.

Y fowans Wistr-Googe x B-cEn

Juwana Water
36 kk k& K - 419 roview
Taman Rekreasi Air

Gambar 4.24 Mencari latitude dan longtitude

13. Klik diluar lembar kerja construct untuk memilih browser dan
geolocation yang akan digunakan untuk memasukkan maps.

14. Masuk Pada Event sheet, layout yang akan diberi maps, klik add event
pilih system, pilih on start of layout, kemudian klik add action pilih
geolocation klik next pilih request location klik next isi accuracy normal,
time out dan maximum age isi sesuai yang di inginkan. Selanjutnya, klik add
event pilih touch pilih on touch on object kemudian pada object pilih button
maps. Klik add action pilih system next, dan pilih go to url pada http isikan

seperti ini "https://www.google.com/maps/dir/" &



Geolocation.Latitude & ",

40

& Geolocation.Longitude&"/-6.578480,

110.938516/" kemudian klik done. Dan untuk lokasi yang berbeda cukup

merubah angka latitude longitudenya saja.
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Gambar 4.25 Memasukkan Latlong

15. Membuat back, klik add event, kemudian pilih browser, pilih on back

button, klik add action pilih go to layout dan pada layout pilih layout yang

ingin diberikan back.
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Clipboard undo Selection online Preview Go
Properties % X | tentang |_splash | e_embung_mini | . e orinlingan.sewu | e-orosoan. | e_menu s, _e.tentang x =
=4
= -
B0 @ Browser | On mobile back button | #System | Go to halaman utama Projects
ayout properties 1 o ran
e_gethuk_runting
Name Wi
< grinjingan_sewu
Event sheet e_menu_jwf 2| =i System On start of layout # Btn maps 3 PinPinto [ tentang (Position & angle) e_qua_pancur
Active layer Layer0 e haleman_utama
Unbounded N
bounded scio... | Mo 5| Ebtsats  soverlapping tentang | Set position to (0, -217) e kerajinan_kuningan
Layout Size 720, 1280 tentang € kolam_renang_byar_byur
Margins 500, 500 & menu_juf
B Effects 4| bts bawah | Is overlapping tentang | Set position to (0, 0) e_menu_kerajinan
Add / edit Effects ety &_menu_objek_wisata
Project Properties  View & menu_wissta-alam
More information  Help e_menu_wisata_kuliner

Parameters for System: Go to layout

Choose the layout to go to.

Layout halaman_utama v
o] tebenemresons oo

Ready

mb memory use: 18.1 mb Events: 158

Gambar 4.26 Membuat back

4.1.3 Implementation

Berikut ini implementasi aplikasi saat dijalankan pada device android secara
langsung. Adapun device yang digunakan yaitu Oppo A39.

Adtive layer: Layer

& menu_wisata_religi

e_menu_wisata_sejarah

& nasi_gandul

e nasi_peddas

e nyi_ageng

e_prosotan

esplach

& syekh jangkung

e_syekh_mutamakin

e syekh_ronggo

e tentang

e_vihara_saddagiri

e waduk

&_wadluk_rowo

e wisata_baru

menu_wisata_uatan
4 B Obiect tupes

€ Projects| Objects Tiemap Layers
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1) Tampilan Icon
Tampilan icon objek wisata setelah terinstal pada device android

peneliti. Berikut adalah tampilan icon objek wisata :

Gambar 4.27 Icon Aplikasi

2) Tampilan Splash
Tampilan splash ini menampilkan gambar ilustrasi dari aplikasi

selama beberapa detik sebelum masuk ke aplikasi.

SUGENG
RAWUH

Wontan Ing Aplikasi
PATI TOURISM

a%l

The Crown of Java
Version 1.0.0.0

Gambar 4.28 Tampilan Splash



42

3) Tampilan Menu Utama
Tampilan menu utama merupakan tampilan setelah splash selesai.

Halaman utama ini merupakan bagian awal dari aplikasi Pati Tourism.

il Bl % 0838 <©-21% 1 )

@ raniTOURISM

Tumcn_1 TASIUN purr PATY

PEPRE 1 T T

1"11, el

-

Taman Stasiun Puri Pati mulai ngehits sebagai Spot Selfie
baru di Kota Pati

Menu Utama

(M,\ Objek Wisata

.

@ Objek Wisata baru
@ Tentang

Gambar 4.29 Tampilan Menu Utama

4) Tampilan Jenis Wisata
Tampilan jenis wisata menampilkan menu wisata alam, menu wisata

buatan, menu wisata religi, sejarah, wisata kuliner, dan kerajinan.

@ PATI TOURISM

Objek Wisata

(3
al

Wisata Alam  Wisata Buatan

.Eﬂ Y
e [

>

lals
Sejarah Wisata Religi

Wisata Kuliner Kerajinan

Gambar 4.30 Tampilan Menu Jenis Wisata
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5) Tampilan Halaman Daftar Wisata
Halaman daftar wisata merupakan halaman untuk melihat daftar nama

objek wisata apa saja yang ada di Kabupaten Pati.

@ PATI TOURISM

Wisata Alam

E Waduk Gunung Rowo

Gua Pancur

Agro Jolong

Grinjingan Sewu

Arga Pesona Beketel

" .-a 4

Air Terjun Selonatah

Embung Mini Jrahi

]

Gambar 4.31 Tampilan Daftar Wisata

6) Tampilan Halaman Deskripsi Wisata
Halaman deskripsi merupakan halaman yang digunakan untuk

memberikan informasi objek wisata.

Gua Pancur

Lokasi : Desa Jimbaran, Kec.Kayen Kab.Pati.

Gua Pancur memiliki 736 m jarak dari mulut
gua. Goa pancur ditemukan pada tahun 1915
oleh Ki Ageng Jimbaran. objek wisata Goa
Pancur ini dilengkapi dengan taman dimana
tengahnya terdapat kolam dan air mancur
serta beberapa jenis ikan yang dipelihara
disana. di area Gua Pancur kita dapat
bersantai di Gazebo menikmati pemandangan
alam, out bound, dan hunting foto. saat ini,
objek wisata gua pancur dimasukkan ke dalam
cagar budaya yang dilindungi oleh Pemkab Pati.

I
Maps

Gambar 4.32 Tampilan Deskripsi Wisata
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7) Tampilan Maps
Pada halaman ini menampilkan maps lokasi objek wisata yang dipilih.

dari JI. Soekarno Hatta No.37

ke Waduk Gunungrowo

) 1jam 56 B - & 11jam

Canakping

1j57 mnt (58 km)

Rute terbaik saat ini sesuai kondisi lalu lintas

Gambar 4.33 Tampilan Maps

8) Halaman Menu Tentang Aplikasi
Halaman Tentang Aplikasi merupakan halaman yang digunakan
untuk memberikan informasi yang berkaitan dengan Aplikasi Pati

Tourism.

@  PATITOURISM

Tentang

Pati Tourism adalah aplikasi
wisata di Pati berbasis android
mengenai informasi-informasi
destinasi wisata di Pati.

Julukan Kota Patl

1) Bumi Mina Tani
Karena K p Pati per y
mayoritas bekerja dalam bidang pertanian.
2) Pati Kota Pensiunan
Karena kotanya sebagian besar di huni oleh
para pensiunan yang lahir atau dibesarkan
di Kota ini, juga terdapat warga pensiunan
dari luar kota menghabiskan masa tuanya
di Pati, karena di Kabupaten Pati sangat
tenang dan Kotanya tidak berkembang
sehingga masih berupa pedesaan atau
ingan para

memilih mencari kerja di tempat lain atau

merantau ke luar negeri sebagai TKI/TKW,

karena minimnya industri di kota ini.
3) Pati Hogwarts Van Java

sejak zaman majapahit hingga sekarang

Ki Pati i

menekuni ilmu mistis, baik itu ilmu putih

maupun ilmu hitam dan banyak pula yang

menjadi_dukun, seperti dukun melahirkan,

Gambar 4.34 Tampilan Halaman Tentang Aplikasi
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4.1.3.1 Build Project

Cordova merupakan kerangka kerja pengembangan aplikasi mobile yang
menggunkan platform HTML5, CSS3, dan javascript. Construct 2 berbasis
HTMLS5 akan dikonversi menjadi android. Perangkat yang dibutuhkan untuk build
system yaitu JDK, Apache Ant, dan Android SDK. pada tahapan ini menjadi tahap
akhir dari pembuatan aplikasi Pati Tourism. Berikut ini tahapan prosesnya :

1. Mengexport project Construct 2 menjadi project Cordova

@B O-
[ )
Y cut  asUndor fveets | 3 Actue conigurations:Al v ) :zunammm a o ﬁ B ﬁ

D) Copy | uRedo - | igiselectil | HDisplaing: [sas
- scira | Run Debug Bt | star

Construct 2 - aplikasi wisata.capx - splash - X

Paste

i select None @rer  store | loyout layout project | Page
cisbond | ungs | seeaien contigurations | w |
Fropeties %% | meiepani Sethu g waduirows . splash <] Foiects %
2 A || v [ aplikasiwisata®
N Choose a platform to export to X v B Layouts
Name =l . () splash
Version 29 | " 55 helaman_utama
Description apl ' [Jromesiiers
= = ? m me:ul:wwsata_a\am
T E | B waduk_rowo
55 Gua Pancur
Email vin | HTMLSwebste  ChromeViebStore  Scira Arcade Kongregate Srcor
Ce=n L (B Agra Beketel
B Project settings Mobile [ air terjun selenatah
First ayout d P 5 grijngan_sews
Use loader layout  No) Qre L e
Pixel rounding  Off g A 2 =
Preview effects  Yes & ] ~—" [ kolam_renang_byar_t
E Window Size 729 Blad@erry 10 Tizen Amazon Appstore [ menu_wisata_sejarah
Width 7 (55 vihara_saddagiri
Height 128 | Mobile & Deskiop 5] majapahit
© Configuration Settings [ genuk kemiri
Pzl (6 [ ] n - B8] menu_wisata_religi
Fullscreen in bro...  Let .- A [E) syekh jangkung
Fullscreen scaling ~ Hig v v [ syekh_mutamakin
1 Publish 2 mobie app Lsing any Cordova-campatble platform, such as PhaneGap Buld, the Intel B syckh_ronggo
Usehich-DPIclsp... Y64 50 "o | i See also How to export with Corck 8 Nyi.agen
Orientations Por y.2geng_
Enable WebGL  On [o=Tmrem
— = fex 55 batik_bakaran
Emai 85 batik pesantenn
A contact email address, such as the author or vill= >
prepien= < 1 Project] Layers Objects Tilemap.

Ready ownioad: 20.2 mb memory use: 181 mb Events: 158 Active 23480 Zoom:33%

Gambar 4.35 Export Project Construct Menjadi Cordova

2. Membuat project Cordova baru

@ BRe-a- Qe

Construct 2 - aplikasi_wisata.capy - splash

B o | ven s : 0
X PRTI Y - @samcon % o % D ﬁ
uj i} ¥ = i Select All % HIMLS M Forums
H @ Scirra Run Debug Export Start
@re Store | layout layout project | Page
Ciipboara Undo selection Oniine Preview Go
Properties 9 X | majspant | batik bakaran | _batic pesantenan|_kemlinan kuningan | _gethulrunting | nasi_ganaul_| _ waduk towo _spiash <] ~ | rojeas ¥ x
L B C:\Windows\System32\cmd.ere — O X | plkasiwisata®
yout properties | Leyours
Name splash [ splash
Event shest & splash [E] halaman_utama
Active layer Layer0 dova create com [E Menu_objek wisata

Unbounded scroll.. No
7 Layout Size

# Margins 500, 500

dova create appuisata c

5 menu_wisata_alam
(& waduk rowo
(55 Gua Pancur
& Agro Joleng

= i (5 Agra Beketel

Add / edit Effects (53] air terjun selonatah
Project Properties  View & grijingan_sewu
More information Help i

Gambar 4.36 Membuat project baru

Adtive layer: Layer 0

(5 menu_wisata_buatan
(0 wr

(55 kolam_renang_byar £
(5 menu_wisata_sejarzh
(55 vihara_saddagiri

5] majapahit

(5 genuk _kemiri

5 menu_wisata _religi
(5 syekh_jangkung

(55 syekh_mutamakin
(5 syekh_ronggo
(5 Nyi_sgeng_

(5 menU_kerajinan
(53 batik_bakaran
(5 batik_pesantenan
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Construct 2 - aplikesi_wisata.capx - splash

:0
X ™ Undo ~ 4 - @ scimacon @y e ﬁ D ﬁ
—n - HTMLS - Rroun: L 2
Scrra | Run  Debug Export | Start
@ e Store | layout layout project  Page
Clipboard Undo Configurations Online Previe GO
Properties 7 x majapahit | batik_bakaran | batik_pesantenan | kerajinan_kuningan | gethuk runting | nasigandul | wadukrowo ' splash x| ~ | Projects 7%
2l B C:\Windows\System32\cmd.exe O x| b apliksiwisata®
= s - v [ Layouts
crosoft Windows [Version 10 299.125] B
Name splash 2017 Microsoft Corporation. All rights reserved. P
Event sheet esplash [ halaman_utama
Active layer Layer 0 \Users\Kikogonxz\Desktop\aplikasiwisata\wwu>cordova [E) Menu_objek_wisata
[T RN Creating a new cordova project. 5 menu_wisata_alam
# Layout Size 720, 1280 KogO u'gadupkﬁwu
# Margins 500, 500 rod 55 Gua Pancur
new & Agre Jolong
- (@) Agra Beketel
Add / edit \Users\Kikoqor aplik. B
cystem can Sath epec (53 air terjun selonatah
Project Properties sys 2 path spec & iingan.sew
More informati :
ore information z\Desktop\aplikasiwisata\mm>cd appuisata (B menu wisats buatan
W
z\Desktop\aplikasiuisata\wai\appwisata (53 kolam_renang_byar_k
5 menu_wisats_sejarsh
53 vihars_saddagiri
[ majapahit
5 genuk_kemiri
5 menu_wisate_religi
5 syekh_jangkung
5 syekh_mutamakin
5 syekh_ronggo
[ Nyi_sgeng_
[ menU_kergjinan
53 batik_bakaran
0 betik_pesantenan
>

€| Projects Layers Objects Tilemap
Zoom: 33%
17
07/09/2018

Approx. download: 202 mb memory use: 18.1 mb Events: 158 Active layer: Layer O Mouse: (-239.8, 12046,

4 IND.

I

Gambar 4.37 Masuk ke Project yang sudah dibuat

4. Menambahkan platform Android pada project Cordova

Bwe-~-0 %

Construct 2 - aplikasi wisata.capx - splash

View  Events : 0
¥ undo+ | i X © @samcon @y ') ﬁ D ®
olp - ifiseletan | ¥ HTMLS - Forums L E 4
Sima | Run Debug Export | Start
@ e Store | lyout layout project| Page
Clipboara Unda Configurations Oniline : o
Properties 2 x majapahit_| _batik_bakaran | _batik_pesantenan | _kerajinan_kuningan | gethuk_runting | _nasi_gandul | waduk_iowe’__splash x| ~ | Projects 2 x
2 B8 C:\Windows\System32\cmd.exe - u] x | [ aplikasiwisata™ 2)
N find the path v B Layouts
ind the pa
Name splash P |53 splash
Event sheet LR C : \Users\KikoqOnxz \Desktop\aplikasiwisata (5 halaman_utama
Active layer Layer0 (5 Menu_objek wisata
Unbounded scroll... No \Users\KikogOnxz\De: /a platform add android ume;u;wgmjlam
o [P By using cordova-fetch for cordo 5 waduk_rowo
adding android project. & Gua Pancur
# Margins 500, 500 oy
" v & Agro Jolong
(@ Agra Beketel
Add/ edit Effects B4
[ air terjun selonatah
Project Properties  View
v " : MainActivit B grijingan_sewu
Moreinformation  Help targe [E menu_wisats_buatan
Subproject Path: ) wr
Subproject Path 5 kolam_renang_byar_t

landroid project created with cordov
roid Studio project d
roid Studio project dete
piscovered plugin “cordo

menu_wisata_sejarah
vihara_saddagiri

L. . majapahit
.xml. Adding it to the project

Installing "cordon (5 genuk_kemiri
[E) menu_wisata_religi
is only appli rsions of cord wdroid greater than 4.8. If you have a previous p [ syekh_jangkung
ot* need this plugin since the whitelist will be built in [ syekh_mutamakin
[E) syekh_rongge
itelist to package.jso (50 Nyi_ageng_
“cordov. in-whitelist” to config.xml ) menU_kerajinan

detected

: \Users \KikogOnxz \Desktop\aplikasiuisata

file

wau\ appuisata

batik_bakaran
_pesantenan

>

€ Projects Layers Objects Tilemap

Approx. download: 20.2 mb memory use: 18.1 mb Events: 158 Adtive layer: Layer 0 Mouse: (-239.8,1204.6,0)  Zoom: 33%

1520
07/05/2018

q%) IND

Gambar 4.38 Menambah Project Android
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5. Memasukkan hasil export poroject construct 2 ke dalam project cordova

BB O

View

Events

¥ Undo -

Selection

Construct 2 - aplikasi_wisatz.capx - splash

SO&LE N

Scira | Run Debug Export | Start
Store | layout layout project | Page

a: HTMLS N

Clipboard Undo Configurations Preview Go
Properties nx majapahit | batik bakaran | batik_pesantenan | kerajinan_kuningan | gethuk runting | nasigandul | waduk rowo.  splash x| ~ | Projeds X
4 EREr O x flsiine
B Layout properties Layouts
Name e Home  Share  View (85 splosh
Event sheet e_splash <« v 4 [ ThisPC > Desktop > aplikasiwisata > www > appwisata > www /@ | searchw.. o %::‘Ema”b—”:*m
Active layer Layer 0 N lenu_objek_wisata
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Layout Size 720, 1280 & Pictures o D55 p—— ="
: ;’::"9‘"5 500, 500 @ video B c2runtimejs /20181503 ISFile 575KB & Agro Jolong
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Project Properties View order rajesh & icon-16.png /2018 14.42 PNG File 2KB [ air terjun selonatah
ip 8 icon-32.png /20181442 PNGFile 3KB (55 grijingan_sewu
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ek & icon-T14.png /20181442 PNGFile 5Kk8 o
fileskripsi
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foto @ indexhtml Chrome HTML Do, 18 (5 vihara_saddagir
SABLENGG B jquery-2.1.1.minjs 15 File 33KB [ majapahit
& OneDrive & loading-logo.png PNG File 10KB % i::n“:fv‘j:t‘: i
[ syekh_jangkung
£ his pe ([ syekh_mutamakin
8 3D Objects [ syekh_ronggo
B Desktop (£ Nyi_sgeng_
[ menU_kerajinan
141240000330~ (B batik_bakaran
More information Angular (B0 batik pesantenan
Launch help for information about layout. aplikasiwisata 5
CEE=iis www v Layers Objects Tilemap
Ready 1litems 11 items selected [E]= im0 zoom 3

1522
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Gambar 4.39 hasil export project construct 2 ke dalam project cordova

6. Menambahkan pengaturan pada aplikasi yang akan dibuat.

@B~ QOF-
Home | View  Event
“undo- i
&« i Select Al

Properties 3 x
S
Name splash
Event sheet esplash
Active layer Layer0
Unbounded scroll... No
# Layout Size 720, 1280
& Margins 500, 500
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Project Properties
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Construct 2 - aplikasi_wisata.capx - splash
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Store layout layout project Page
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allve i s
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genuk_kemiri
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Gambar 4.40 Menambah Pengaturan pada aplikasi
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7. Menambah permission sebagai izin lokasi untuk menggunakan Google Maps

Be O % X
[ L]

HIMLS

Propetie
i ~— T e e o e

kasiwisata’ ~
t [ « Desktop 2 appwisata > platforms > android > app > sic > main o Layouts
Name splash R " . . 3 | splash
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‘Ackive toyer (P = Pictures . - [ Menu_objek wisata
Unbounded No { & ~caUsers\KikoqOn\Desktop\aplikasiwisata\wwwiappwisata\platforms\android\app\src\main\AndroidManife.. — 0O X (B menu_wisata_alam
. [B waduk rowo
Layout Size | File Edit Search View Encoding Langusge Settings Macro Run Plugins X 88 Gua Pancur
Margins 3 [ Agro Jolong
[ Agra Beketel
Add/ edit
[0 i tesjun selonatah
Project Properties Vie | i
Moreinformation  Help [E menu_wisate_bustan
= w
[E5 kolam_renang_byar_
[ menu_wisata _sejarah
=
1 =
1 [ genuk_kemiri
1 [ menu_wisata,_religi
| ekh jangkung
I ekh_mutamakin
ekh_ronggo
[ Nyi_agen
[ menU_kerzjinan
[ batik_bakaran
‘More iaformation W) batik pesantenan
Launch help for information about layout i€ - >
properties | | e
R Mouse: (235

Gambar 4.41 Mengatur Izin Lokasi

8. Proses Building project Cordova menjadi aplikasi Android

Kl o s e )
« « 2 [l > oplikesiwisata 5 appwisata vl L
foto A Name Date modified Type
SABLENGG hooks File folder
@ OneDiive node_modules File folder
platforms File folder
[ This PC plugins File folder

8 30 Objects
[ Desktop

rdova build android

Documents
t detected
¥ Downloads L )_} c KikogOnxz\AppData\Local\Android\Sdk
b Musc rogram Files ( 3 dk1.8.0_25
u
=] Pictures NS -Xmx512M

B videos

‘i Local Disk (C)
— Local Disk (D:)
= Local Disk (E]) blishN . prec nd has no effect anymore. riants are now published

3 CDDrive (6:) u left been deprecated and i eduled to be removed in Gradle 5.6. Please use Task.dol]

m USE Drive (+) build_3sw3fivygox isu22nu.run(C rs\KikogOnxz\Desktop\aplika ta\apprisata\platforms\android\app)
dle
- USB Drive (H:) ib:preBuild UP-TO-DATE
appiconmakes.co, andro reDebugBuild UP-TO-DATE
PP - idl
emis
janah
lunarray litetween
Undangan kenduren ten
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& Network
10items  1item selected

16.15

ooss T

Gambar 4.42 Proses Building



9. Hasil Building project cordova menjadi aplikasi android

foto
SABLENGG

@ OneDrive
O ThisPC
3D Objects

B Desktop

| Documents

& Downloads.

= Local Disk (£
) CD Drive (63
s USB Drive (H)

— USB Drive (H:)

4

appiconmaker.co_andro

4.2 Pengujian

1d\outputs\apk\debug\app-debug. apk

Gambar 4.43 Hasil Build Aplikasi Android

Metode

4.2.1 Black Box Testing
Pengujian metode pada Aplikasi Pati Tourism menggunakan black box

A = 7z q) IND

9

16.16
07/09/2018 2

testing yang dilakukan pada seluruh tampilan aplikasi yang disajikan kedalam

tabel-tabel pengujian sesuai fungsi-fungsi dalam aplikasi.

1) Black Box Testing pada Aplikasi

Berikut adalah tabel hasil pengujian black box testing untuk Aplikasi

Pati Tourism:

Tabel 4.2 Black Box Testing Pada Aplikasi

No Halaman Fungsi dl—_|a5|l yang Penilaian
iharapkan
1 Icon Muncul pada Muncul pada valid
device Android device Android
2 Menekan icon | Muncul Splash Muncul Splash valid
aplikasi Screen Screen
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Splash Screen | Tampilan ini Dapat masuk Valid
menampilkan ke halaman
gambar ilustrasi utama untuk
selama beberapa melihat menu
detik sebelum masuk | aplikasi yang
ke menu utama ada ditampilan
menu utama
Image berjalan Berjalan Berjalan Valid
di Menu utama
Memilih Menu | Merupakan bagian Jika gambar Valid
Utama awal dari aplikasi dari salah satu
setelah tampilan menu utama
splash screen diklik maka
akan muncul
tampilan Jenis
Wisata
Memilih Jenis | Merupakan tampilan | Dapat masuk Valid
Wisata selanjutnya dari ke halaman
menu utama yang jenis wisata
dipilih. Pada dan memilih
halaman ini jenis wisata
menampilkan jenis
wisata
Memilih Merupakan tampilan | Dapat masuk Valid
Daftar wisata | selanjutnya dari jenis | ke halaman
wisata yang dipilih. | daftar wisata
Pada halaman ini dan memilih
menampilkan daftar | daftar wisata
wisata
Tampilan Info | Pada halaman ini Dapat Valid
wisata ditampilkan semua menampilkan
Informasi yang semua
dibutuhkan informasi yang
dibutuhkan
Fungsi Tombol | Pada tampilan ini Jika tombol Valid
Maps terdapat tombol maps diklik
maps wisata yang dapat masuk ke
masuk ke google google maps.

maps dengan daftar
wisata yang sudah
dipilih




10. | Masuk ke Pada tampilan ini Masuk ke Valid
google maps terdapat detail lokasi | google maps
yang akurat dengan lokasi
yang akurat
11. | Menu objek Pada tampilan ini Dapat Valid
wisata baru terdapat daftar objek | menampilkan
wisata baru informasi objek
wisata
12 | Menu Tentang | Pada tampilan ini Dapat Valid
Aplikasi muncul informasi menampilkan
tentang aplikasi informasi
Tentang
aplikasi
Skor Total 36
Jumlah Soal Pengujian 12
Jumlah Skor ideal (n) 3x12=36
Jumlah Nilai Pengujian (f) 36

Presentase Kelayakan (P)

(36/36)x100=100%

Kriteria

Sangat Layak

4.2.2 Pengujian Kompatibilitas

Pengujian ini dilakukan menggunakan dua device yang berbeda

untuk mengetahui kompatibilitas aplikasi di device android lain.

1) Pengujian menggunakan smartphone Oppo A39

Peneliti menguji aplikasi ini menggunakan device Oppo A39,

spesifikasi dari device sebagai berikut :

Sistem Operasi : Android Lollipop
Jaringan : GSM / HSPA / LTE

GPS : Yes, with A-GPS

Ukuran Layar : 5,2 inci 720x1280 pixel

yang ada di program dapat berjalan dengan baik.

CPU/RAM : Octa-Core 1.5 GHz Cortex-A53/ 3 GB
Ketika dijalankan di device Oppo A39 plikasi berjalan lancar. Semua fitur

2) Pengujian menggunakan smartphone Xiaomi Note 5A

Peneliti menguji aplikasi ini menggunakan device Xiaomi Note 5A,

spesifikasi dari device sebagai berikut :
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e Sistem Operasi : Android Nougat
e Jaringan: GSM/HSPA/LTE
e GPS: Yes, with A-GPS, GLONASS/ BDS
e Ukuran Layar : 5,5 inci resolusi 720x1280 pixel
e CPU/RAM : Octa-Core Cortex-A53/ 3 GB
Ketika dijalankan di device Xiaomi Note 5A, aplikasi berjalan lancar. Semua
fitur yang ada di program dapat berjalan dengan baik, tetapi agar dapat
mengakses lokasi maka diperlukan perizinan pada hp Xiaomi.
4.3 Evaluasi dan Hasil Validasi
4.3.1 Evaluasi Sistem Aplikasi
Berdasarkan hasil pengujian fitur-fitur halaman di Aplikasi Pati Tourism
dengan metode black box testing dari semua skenario pengujian tiap-tiap tabel
hasil pengujian berjalan sesuai harapan. Jadi dapat disimpulkan dari pengujian
sistem pada Aplikasi Pati Tourism dengan metode black box testing adalah sistem
berjalan sesuai dengan harapan dan valid.
4.3.2 Validasi Kelayakan Aplikasi
4.3.2.1 Validasi Ahli
1) Ahli Materi
Validasi yang dilakukan oleh ahli materi adalah mengumpulkan saran dan
pendapat untuk melakukan revisi aplikasi Pati Tourism sebagai berikut :
Tabel 4.3 Hasil Penilaian Ahli Materi
No Indikator Jumlah Butir

Materi yang mendukung Pencapaian Tujuan 3

Materi yang Mudah di mengerti

Penyajian materi sesuai dengan tujuan

Kejelasan dalam penyampaian materi

Kelengkapan Isi Materi

Relevansi tujuan Pembelajaran

N o g AW e
w| W N N W w

Kesesuaian Penggunaan bahasa
Skor Total 19
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Jumlah Soal Pengujian 7
Jumlah Skor ideal (n) 3x7=21
Jumlah Nilai Pengujian (f) 19

Presentase Kelayakan (P)

(19/21)x100=90,4%

Kriteria

Sangat Layak

2) Ahli Media

Validasi yang dilakukan oleh ahli media adalah mengumpulkan saran dan

pendapat untuk melakukan revisi aplikasi Pati Tourism sebagai berikut :
Tabel 4.4 Hasil Penilaian Ahli Media

No. Indikator Nilai
1. | Kemudahan alur informasi melalui 3
penggunaan Bahasa
2. | Kesesuaian Peta lokasi secara akurat 3
3. | Kejelasan uraian informasi 3
4. | Teks dapat terbaca dengan baik 2
5. | Kesesuaian pemilihan jenis huruf dan ukuran 3
huruf
6. | Proposional layout (tata letak teks dan 3
gambar)
7. | Kesesuaian proposional 3
8. | Kecepatan pemrosesan perintah 3
9. | Ketepatan tombol navigasi 3
Skor Total 26
Jumlah Soal Pengujian 9
Jumlah Skor ideal (n) 3x9=27
Jumlah Nilai Pengujian (f) 26

Presentase Kelayakan (P)

(26/27)x100=96,2%

Kriteria Sangat Layak
Tabel 4.5 Validasi Ahli
No | Ahli Instrumen | Skor | Skor | Presentase | Kriteria | Keterangan
Ideal | Total
(n) | ()
1 | Materi 7 21 | 19 90,4% | Sangat | e Materi
Layak dilengkapi
e Survey
lokasi yang
tidak
dilakukan
secara
menyeluruh
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2 | Media 9 27 26 96,4% | Sangat | Lebih bagus
Layak | jika ada
databasenya

Tabel 4.6 Klasifikasi Presentase

No Presentase Kriteria

1 75% - 100% Sangat Layak
2 50% - 75% Layak

3 25% - 50% Cukup Layak
4 1% - 25% Kurang Layak

3) Hasil Angket dari Responden

Penilaian aplikasi Pati Tourism juga dilakukan dengan menyebar angket yang

berisi 10 butir per tanyaan kombinasi kepada 30 responden, berikut hasil

rekapitulasi nilai sesuai butir pertanyaan :

Tabel 4.7 Skor Penilaian oleh Responden Masyarakat

No. Pernyataan Nilai

1. | Apakah anda setuju apabila Aplikasi objek wisata untuk di 109
Kabupaten Pati dijadikan aplikasi berbasis android

2. | Apakah Aplikasi ini menambah pengetahuan tentang 106
informasi objek wisata yang ada di Kabupaten Pati

3. | Apakah bahasa dan kalimat yang digunakan dalam aplikasi 99
ini mudah dipahami

4. | Apakah aplikasi mudah dimengerti dan mudah 104
dioperasikan atau digunakan

5. | Penggunaan warna dan gambar dalam aplikasi terlihat jelas 96

6. | Aplikasi ini dapat digunakan dimana saja dan kapan saja 103

7. | Aplikasi ini menarik dan tidak membosankan 99

8. | Apakah aplikasi ini sudah sesuai dengan kebutuhan 105

9. | Apakah aplikasi ini mudah digunakan 109

10. | Secara keseluruhan apakah aplikasi ini sangat memuaskan 101

Skor Total 1031

Jumlah Soal Pengujian 10

Jumlah Skor Ideal (n) 30x4x10=1200

Jumlah Nilai Pengujian (f) 1031

Presentase Kelayakan (P) (1031/1200)x100=85,9%

Kriteria Sangat Layak




Tabel 4.8 Klasifikasi Presentase
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No Presentase Kriteria

1 75% - 100% Sangat Layak

2 50% - 75% Layak

3 25% - 50% Cukup Layak

4 1% - 25% Kurang Layak

Tabel 4.9 Hasil Penilaian Angket Responden

Jumlah Skor | Skor

No Instrumen | Ideal | Total | Presentase | Kriteria | Keterangan
Responden
(n) ()
1 30 10 | 1200 | 1031 | 8599% | ondat -
Layak

Berdasarkan penilaian oleh responden secara keseluruhan, Aplikasi Pati

Tourism mendapat skor 1031 pada 10 instrumen atau pertanyaan disetiap angket

yang kemudian dilakukan dengan menyebar 30 angket dan menghasilkan

presentase sebanyak 85,9 % dengan keiteria sangat layak.




