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MOTTO 
 
 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan.” (Q.S. Al-Insyirah: 5-6) 

 
“Tak akan aku berpangku tangan karena takut berperang, meskipun pasukan 

musuh datang bertubi-tubi.” (Alfiyyah-Bait:302) 

 
“Jika kamu tidak tahan terhadap penatnya belajar, maka kamu akan 

menanggung bahayanya kebodohan.” (Imam Syafi’i) 

 
"Menyesali nasib tidak akan mengubah keadaan. Terus berkarya dan bekerjalah 

yang membuat kita BERHARGA." (KH. Abdurrahman Wahid) 

 
“Satu-satunya sumber pengetahuan adalah pengalaman.” (Albert Einstein) 
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ABSTRAK 
 

Wawan Aquarium adalah sebuah toko yang bergerak dalam bidang 

penjualan ikan hias dan aksesorisnya, dan berlokasi di Pecangaan Jepara serta 

masih menggunakan sistem penjualan secara konvensional. Toko ini memerlukan 

aplikasi informasi berbasis web supaya pemasarannya lebih luas. Maka dari itu 

penulis membuatkan sebuah aplikasi penjualan yang berbasis website dengan 

menggunakan framework yii sebagai kerangka kerja dan mySQL sebagai 

databasenya serta waterfall sebagai metodenya. Aplikasi ini dapat memberikan 

informasi terhadap masyarakat sekitar bahwa toko Wawan Aquarium telah 

memiliki website sehingga untuk melihat stok barang yang yang ada ditoko cukup 

membuka websitenya dan bisa melakukan transaksi online. Aplikasi ini juga di 

lengkapi dengan pengolahan data barang, data customer, data distributor serta data 

trasaksi. 

Dengan   hasil   diperoleh   bahwa   aplikasi   penjulan   ini   sangat   layak 

digunakan dalam presentasi 96,3% yang diuji oleh ahli materi dan ahli media, dan 

96% yang telah diuji oleh umum. 
 

 
 

Kata Kunci : framework yii, mySQL, database, waterfall 



 

 

 

 

ABSTRACT 
 

Wawan Aquarium is a shop which is engaged in the sale of ornamental 

fish and its accessories, and located in Pecangaan Jepara and still using 

conventional   sales   system.   This   shop   requires   a   web-based   information 

application for wider marketing. Therefore the author makes a sales application 

based website using framework yii as framework and mySQL as database and 

waterfall as the method. This application can provide information to the 

surrounding community that Wawan Aquarium store has a website so to see the 

stock of goods that exist in the shop simply open the website and can conduct 

online transactions. This application is also equipped with data processing of 

goods, customer data, data distributors as well as data trasaksi. 

 

With the results it was found that this application is worthy of use in 
 

96.3% presentations tested by material experts and media experts, and 96% have 

been tested by the public. 

 

Key Word: framework yii, mySQL, database, waterfall 
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