BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Tahap Analisis Sistem

Tahap ini merupakan tahap analisis sistem yang berjalan yaitu peneliti
mulai menjelaskan hasil dari observasi dan wawancara proses dari pengembangan
aplikasi marketplace industri batik menggunakan framework codeigniter. Serta
menganalisis kebutuhan alat yang digunakan dalam merancang dan

mengembangkan sistem website ini.

4.1.1 Analisis Sistem Yang Berjalan
Saat ini di pengrajin cara manual ecommerce yaitu pengrajin hanya menjual
pada media web pribadi sehingga belum ada aplikasi yang mencakup seluruh
industri batik kudus. jadi pengrajin dapat mempromosikan hasil industri batik
kepada masyarakat dan masyarakat yang cenderung menerima informasi dari
mulut ke mulut dan kulaka, mengenai aplikasi ini, masyarakat dapat mengetahui
berapa pengrajin yang ada di Kudus dan motif . Dari beberapa observasi,
wawancara dan survei yang dilakukan ke beberapa tempat usaha batik rata-rata
proses media penjualan yang dilakukan pelanggan sama yaitu :
1. Pelanggan dan reseller datang langsung ke tempat pengrajin untuk kulakan.
2. Media promosi yang masih kurang
3. Kurangnya pengelompokan para pengrajin dalam satu marketplace untuk
mempomaosikan prodaknya.
Dari proses promosi/penjualan diatas, terdapat hal-hal yang kurang efesian
diantaranya adalah sebagai berikut :
1. Pengrajin masih mnggunakan cara manual sebagai media prmosi kepada
masyarakat.
2. Minat sebagai pengrajin masih sedikit, minat masyarakat yang mengetahui
lebih jauh tentang batik kudus.
Berdasarkan analisis diatas, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Perlu adanya sistem pengembangan aplikasi marketplace industri batik yang

memudahkan pengrajin  mempromosikan dan menjual batik kepada
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2. masyarakat secara online, sehingga pengrajin batik lebih mudah dan usaha
batik semakin meningkat.

3. Sistem yang diperlukan juga dapat menghasilkan laporan penjualan
sehingga proses pencatatan penjualan batik tidak dilakukan secara manual
lagi.

4. Sistem vyang diciptakan memiliki database untuk menyimpan data

pelanggan dan data penjualan yang terjual.

4.1.2 Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan merupakan kebutuhan yang diperlukan peneliti untuk
merancang sistem ini, peneliti menggunakan perangkat lunak dan perangkat keras
diantaranya sebagai berikut :
1. Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan adalah sebagai berikut :
1. Intel(R) Celeron(R) CPU 560 @ 2.13GHz 2.13 GHz
2. RAM 2.50 GB (2.37 GB usable)
3. Hard Drive 500 GB
2. Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan untuk merancang sistem marketplace
industri batik ini adalah sebagai berikut :
1. Microsoft Windows 7 sebagai sistem operasi 32bit
2. StarUML untuk membuat diagram-diagram UML
3. Xampp untuk mengakses database
4. Sublime Text Editor untuk editor kode aplikasi web yang digunakan
pada sistem ini
5. Google chrome untuk menjalankan dan eksekusi aplikasi berbasis web
ini
4.2 Desain Sistem
Peneliti merancang sistem menggunakan diagram UML (Unifed Modelling
Language), perancangan berorientasi objek menggunakan diagram seperti Class
Diagram, Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, serta

perancangan antarmuka / interface.
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4.2.1 Perancangan Berorientasi Objek
4.2.1.1 Perancangan UML
1. Use Case Diagram
Use case diagram digunakan untuk memberikan penjelasan proses interaksi

antara aktor dengan fungsi yang digunakan didalam sistem.

Use Case Diagram Aplikasi Marketplace Industri Batik

Login sebagai penjual

Login sebagai pelanggan

L~
Penjual

A

Pembeli

data penjual
- login sebai super Admin

data pembeli

superAdmin

Gambar 4. 1 Use Case Diagram Aplikasi MarketPlace industri batik

2. Activity Diagram
Activity Diagram digunakan untuk menggambarkan aliran kerja atau
aktivitas di dalam sistem.



1. Login Untuk Admin

Admin

System

[masuk ke halaman login admin '

tampil form login

Lmasukkan username dan password l

[ tampil dashboard admin J

Gambar 4. 2 Activity Diagram Login sebagai Admin
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Admin

System

i

( masuk ke halaman user , tampil form user

L input data user

)
2
( laporan data user T

Enasuk ke halaman data userl S ltampil daftar userl

pilih action edit user

tampil form edit user

edit user
C_f

Tidak

SIMPAN

lpilih action hapus .

tampil daftar user

data user terhapus

Gambar 4. 3Activity Diagram Laporan data pelanggan
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2. Laporan data pelanggan yang di inputkan oleh pelanggan yang register




3. Laporan Data User Oleh Admin

Admin

System

[akses halaman admin '

S ‘ tampil form login l -

(input username dan password]

’_

Benar

Eampil halaman dashboar(ﬂ

[pilih menu pelangganl

’|, tampil daftar pelanggan J

[pilih detail pelangganl

l

pilih action hapus

J tampil data detail pelangganJ

(data pelanggan terhapusj

Gambar 4. 4 Activity Diagram Laporan Data User

Salah
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Input Data Toko

admin

dasbor

[masuk akun halaman sayal

I tampil akun saya I

J

pilih dasbor toko

Jtampil seluruh dasbhor toko

e

l input data i

simpan

ya

\

J’ tampil form data ]

tidak

simpar

ya

Gambar 4. 5 Activity Diagram Input data took
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5. Laporan Data Pengrajin Oleh Admin

Admin System

%
!

[masuk ke halaman dashboard admirj_ - 'tampil halaman dashboard admirﬂ

E)ilih menu data usahﬂl

J
I >l‘ tampil daftar usahal
l pilih action edit |«

\(tampil form edit usaha]

ol
edit usaha ]

Tidak

SIMPAN

l pilih action hapus | _ tampil daftar usaha

data usaha terhapus

Gambar 4. 6 Activity Diagram Laporan Data pengrajin untuk Admin




6. Login Untuk Pelanggan
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Pelanggan

System

l

tampil form login

Cnasuk ke halaman login\

[masukkan nama pelanggan dan p Jll'h

VALIDASI

lBenar

Eampil halaman utama akun saya]

Gambar 4. 7 Activity Diagram Login Pelanggan

7. Registrasi Untuk Pelanggan

Pelanggan

System

Admin

Enasuk ke halaman register

tampil form register

Enput data register pelanggan I

berhasil

\Lberhasil

[tampil halaman utama akun sayaj

laporan data pelanggan

Gambar 4. 8 Activity Diagram Registrasi Pelanggan




8.

Input Daftar Batik

pelanggan

system

halaman utama website

[masuk ke dalam akun saya'

- l tampilan akun saya ]

[ pilih daftar toko |

J

L

5 l tampil halaman daftar to ko]

[ pilih motif yang diinginkan L

Ipilih tambah daftar batik

I

[ tampil daftar batik ]
l tampil daftar belanja ]
R Tidak

l input motif batik i

Simpan

Ya

tampi di daftar belanja

9[da\ta tampil dihalaman home]

®
Gambar 4. 9 Activity Diagram daftar Model Batik
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9. Proses Order
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pelanggan

system

admin

J

[masuk ke halaman utama]

. ltampil daftar toko dan batik]

|

l pilih motif batik |

tampil detail batik

ltambah ke keranjang

input jumlah order

;l tampil form keranjang belanja]

l laporan order

[data masuk ke laporan order]7

laporan order

.

®

Gambar 4. 10 Activity Diagram Proses order




10. Proses Konfirmasi Pembayaran

Pelanggan

System

Admin

(masuk ke halaman utama akun saya

S tampil halaman akun saya

t)ilih konfirmasi pembayaran )

\ﬁampil form konfirmasi pembayarar;J

input data pembayaran

laporan pembayaran

simpan
;j
_( masuk ke laporan pembayaran J_

{

®

laporan pembayaran

Gambar 4. 11 Activity Diagram Proses pembayaran
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11. Login superAdmin

super admin system

o
v

[ masuk ke dalam super admin l l tampil form login ]

[masukkan username dan password}.:_- salah

validasi

benar

[tampil dasbor superAdminJ

®

Gambar 4. 12 Activity Diagram Proses pembayaran

3. Sequence Diagram
Sequence Diagram berfungsi untuk menggambarkan perilaku objek
dengan use case, dengan menggunakan diagram ini kita mengetahui objek-
objek yang terlibat di dalam use case.

1. Login untuk admin

interaction SequenceDiagraml )

Admin form login database halaman dashboard admin

' H
1. masukkan username dan password H
H

'

'H cek username dan password

s sasm s S R R G £ 5: fisername dan password salgh| 3.: yalidasi
4: rhasukkan lagi username dan passwlﬁd ---------------------- 61 dSername dan password benar

[

Gambar 4. 13 Sequence Diagram Login untuk Admin
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2. Laporan data user yang sebelumnya telah diinputkan oleh admin sebagai data

untuk login ke halaman admin

interaction SequenceDiagraml )

hal

user

form edit user || database

| Admin daftar usaha

| datab || laporan data user

lf: masukkan data uset 2 - simpan

4 : berhasil

Vool : . 1 :
9:p|I|h action edit us o 10 editdata user

11:masuk | 13:berhasil _ !

12 -yequest 'LJ
147 edit gagal :

15 : pilih action hapus

Gambar 4. 14 Sequence Diagram Laporan Data User

3. Laporan data pelanggan yang sebelumnya telah di inputkan oleh pelanggan

yang melakukan registrasi

interaction SequenceDiagraml J

Admin

form login admin

halaman pelanggan

[ ]

: cek username dan password;

halaman |

halaman detail pelanggan |

1: rhasukkan username dan passwdrd

alidasi

e e, pelanggajp. i detail pelanggan

6 : tampil detail pelanggan

10 : username dan password s:

s e A s s 11 : pilih action hapus|
9 : masukkan lagi usemame dan passiword

equest

13 : data pe}

fanggan terhapus

Gambar 4. 15 Sequence Diagram Laporan Data Pelanggan



4. Laporan data penjual untuk Admin

interaction SequenceDiagraml )

hal dacht

d admin

data usaha

| Admin

form edit data usaha

database daftar usaha

1 pilih menu data usaha .

2 : pilih action edit

3 : edit data usaha

U pTITh action hapus

4 :simpan

5: ﬂequest

S gagalierdimpan] |6 : berhasi T

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Laporan Data Usaha untuk Admin

5. Login untuk Pelanggan

interaction SequenceDiagraml J

Pelanggan

4 lagi nama

dan

A G e R e

Eda'abjase

i1 : masukkan nama pelanggan dan password

U 2 : cek nama pelanggan dan password

—I_ [ 3 Jalidasi
6 : nama pelanggan dan password benar

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Login Pelanggan
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6. Registrasi untuk Pelanggan

interaction SequenceDiagraml )

Pelanggan I 1 regi

halaman utama akun saya Admin

1: thasukkan data register pelan glan :
| | 2 : simpan

1 ol toramp

5 : berhasil tersimpan

10 : menerima lapofan data pelanggan 'Ll

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Registrasi Pelanggan

7. Registrasi untuk Pelanggan
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interaction SequenceDiagraml )

Pelanggan

halaman register

database halaman utama akun saya

Admin

1 : rhasukkan data register pelan g'an

2 : simpan

4.5 : berhasil tersimpan

i:_rkquest 'Ll

10 : menerima lapofan data pelanggan U

Gambar 4. 19 Sequence Diagram Registrasi Pelanggan



8. Login untuk superAdmin

interaction SequenceDiagraml )

Admin form login t dashboard admin

1 H H H
11 masukkan username dan password i :
H -

'EI cek username dan passworl

S SRR 5: lisername dan password salgh| 3 }ajidasi :
4 : thasukkan lagi username dan passwisid- === -===r=r=renanneey 6 [semame dan password benay

| L

Gambar 4. 20 Sequence Diagram Login untuk superAdmin

9. Laporan Data Admin

interaction SequenceDiagraml )

hal

Admin form edit user || database daftar usaha

user laporan data user

datah |

1+ masukkan data usef i H H
; 2:simpan i 4:perhasil _ !

Equest I
7 gagal tersimp 1

9 ¢ pilih action edit user

>+ 10: edit data user

15 : pilih action hapus

Gambar 4. 21 Sequence Diagram Laporan Data admin
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4. Class Diagram
Class Diagram berfungsi untuk mendefiniksan kelas-kelas dalam

membangun sebuah sistem.

roduk
= pd E order vendor laporanPembayaran
+id_produ +id_vendor
+usaha_id ::idz‘u +nama_vendor ::3?: ,o:ﬁrm
+id_pelanggan sproduk i +alamat_vendor ™
+permalink - . +phone_vendor
+§tok .g'tyoduk_hatga +deskripsi ::dee laporanOrder
+harga_jual *size +tambah() +atasnama +d_order
+alamat_toko ssubtotal +edit() +dan +ud_produk
+gambar screated_at +hapus() +rekenng spembed_id
+size e~ +input() +tanggal_transfer sres:
+deskripsi .m) +terbaca +total_harga
+maps_toko +created_at ::?rlnn‘skc
+created_at +hapus() starhace
+updated_at +cotak() Soresbed /st
+input0 'wdated_at
+tambah() +hapus()
+edit() +cotak()
+hapus() [
loginPelanggan
*nama_pelanggan
+password
+getNamaPelanggan() loginAdmin
+getPassword() +username
+CekLogin() +password user
pembayaran +getUsemname() ::de
+id_orkonfirm +getPassword() SW““‘:
- ’c@kLOﬂan *pas:
tujuan pelanggan +nama
::usnsna +ud_pelanggan +emaul
orek +nama_pelanggan +phone
rekenng +created_at
+tanggal_transfer +phone -
- +alamat ~input()
+input() kota +editf)
+profinsi +hapus(
+kodepos )
+password
screated_at
+updated_at
+input()
+hapus()
+odit()

Gambar 4. 22 Class Diagram Aplikasi Marketplace industri batik

4.2.2 Perancangan Antarmuka / Interface

Perancangan antarmuka/interface merupakan perancangan tampilan aplikasi

yang dibuat, perancangan ini dilakukan sebelum implementasi aplikasi agar

mencapai hasil maksimal. Perancangan yang akan dibangun antara lain

sebagai berikut :
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1. Rancangan Halaman Home

Rancangan halaman home merupakan halaman pertama kali yang tampil

ketika pelanggan mengakses aplikasi marketplace industri batik

BERANDA KERANJANG DAFTAR MASUK HEADER
LOGO
SEARCH KERANJANG
DAFTAR TOKO
KATEGORI
SUB-KATEGORI SLIDER
JENIS KATEGORI
FOOTER

Gambar 4. 23 Rancangan Halaman Home

2. Rancangan Halaman Login

Rancangan halaman login merupakan halaman bagi pelanggan dan penjual
dengan menginputkan email pelanggan dan password

BERANDA KERANJANG DAFTAR MASUK HEADER

LOGO

DAFTAR TOKOQ

MASUK PELANGGAN BUAT AKUN BARU PELANGGAN
nail sandi

) )

lupa sandi MASUK

MASUK UNTUK PENJUAL

DAFTAR SEBAGAI PENUAL

(pAFTAR )

MASUK UNTUK ADMIN

[(MASUK

FOOTER

Gambar 4. 24 Rancangan Halaman Login
3. Rancangan Halaman Favorit

Rancangan halaman favorit merupakan halaman bagi
menginput favoritnya.

pelanggan
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BERANDA KEINGINAN AKUN SAYA KERANJANG HEADER KELUAR
LOGO
SEARCH KERANJANG
DAFTAR TOKO
FAVORIT
FOOTER

Gambar 4. 25 Rancangan Halaman Favorit

4. Rancangan Halaman Akun Saya
Rancangan halaman akun saya merupakan halaman bagi pelanggan
mengetahui data pribadi input dan rubah data.

BERANDA KERANJANG KERANJANG HEADER KELUAR

AKUN SAYA

LOGO
SEARCH KERANJANG
DAFTAR TOKO
KELOLA AKUN
INFORMASI PRIBADI

SANDI

FOOTER

Gambar 4. 26 Rancangan Halaman Akun Saya

5. Rancangan Halaman Keranjang
Rancangan halaman keranjang merupakan halaman bagi pelanggan

mengetahui tambah belanja, untuk dilanjut sebagai order.
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BERANDA KERANJANG AKUN SAYA HEADER KELUAR

KERANJANG

LOGO

SEARCH KERANJANG

DAFTAR TOKO

‘ NAMA PRODUK ‘ JUMLAH ‘ HARGA ‘ JUMLAH | AKSI ‘
TOTAL

Gambar 4. 27 Rancangan Halaman Keranjang

6. Rancangan Halaman Keluar
Rancangan halaman keluar merupakan halaman bagi pelanggan untuk

keluar dari halaman website.

BERANDA KERANJANG AKUN SAYA KERANJANG HEADER
KELUAR
LOGO
SEARCH KERANJANG
DAFTAR TOKO
‘ NAMA PRODUK | JUMLAH ‘ HARGA [ JUMLAH | AKSI |
TOTAL

Gambar 4. 28 Rancangan Halaman Keluar

7. Rancangan Halaman Admin
Rancangan halaman admin merupakan halaman bagi penjual dalam

halaman database.



HARAP MASUK

’ EMAIL

‘ SANDI

LUPA SANDI ?

Gambar 4. 29 Rancangan Halaman Admin

8. Rancangan Halaman Dasbor
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Rancangan halaman dasbor merupakan halaman bagi penjual dalam input

data ,hapus data dan detail data.

Dasbor

Produk Saya
Daftar Produk
Pilihan Produk

Pesanan
Pengaturan

Profil saya

Dasbor

Produk

Pesanan

Gambar 4. 30 Rancangan Halaman Dasbor

9. Rancangan Halaman Pilihan Produk

Rancangan halaman pilihan produk merupakan halaman bagi penjual

dalam memasukkan produk-produk batik.
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Dasbor

Produk Saya Pilihan Produk
Tambah Baru

Daftar Produk

I

- JENIS OPSI ACTION
Pilihan Produk ‘ ‘

pesanan ( [ [ J

Pengaturan

Profil saya

Gambar 4. 31 Rancangan Halaman pilihan produk

10. Rancangan Halaman Pengaturan Toko
Rancangan halaman pengaturan toko merupakan halaman bagi penjual

dalam mengganti profil dan password.

Dasbor
Produk Saya Pengaturan toko

Daftar Produk
Pilihan Produk

Nama Depan

Pesanan Nama Belakang

Pengaturan Email:
Profil saya
Hp
Alamat:

Gambar 4. 32 Rancangan Halaman pengaturan took

11. Rancangan Halaman SuperAdmin
Rancangan halaman superAdmin toko merupakan halaman bagi admin

masuk ke dalam halaman dasbord.



HARAP MASUK

’ EMAIL ‘

‘ SANDI ‘

Gambar 4. 33 Rancangan Halaman superAdmin

LUPA SANDI ?

12. Rancangan Halaman SuperAdmin
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Rancangan halaman superAdmin toko merupakan halaman bagi admin

masuk ke dalam halaman dasbord.

Dasbor

Manage My Profile

Stores Dashbord

Produk

Categories

Orders

Customer Produk Stores Orders Customer
Slider Image

Gambar 4. 34 Rancangan Halaman superAdmin

13. Rancangan Halaman Stores

Rancangan halaman stores merupakan halaman bagi admin masuk ke

dalam melihat data penjual view dan hapus.
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Dasbor
Stores

Produk

Categories

Orders

Customer

Slider Image
Manage My Profile

Stores
Tambah Baru

[ e

EmailEmail | State \ Action

[ J I | J

Gambar 4. 35 Rancangan Halaman stores

14. Rancangan Halaman Produk

Rancangan halaman produk merupakan halaman bagi admin meliat jumlah

produk yang diunggah penjual.

Dasbor
Stores
Produk

Categories
Orders
Customer

Slider Image
Manage My Profile

Produk

’ # ’ Image ’ Vendor | Product Title

Status | Action

(D G GHED G G

Gambar 4. 36 Rancangan Halaman produk

15. Rancangan Halaman Kategori

Rancangan halaman kategori merupakan halaman bagi admin menambah

kategori edit dan hapus.
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Dasbor

Stores Kategori

Tambah Baru
Produk

Categories # Name Status Action

ows [ )

Customer

Slider Image
Manage My Profile

Gambar 4. 37 Rancangan Halaman kategori

16. Rancangan Halaman Orders
Rancangan halaman orders merupakan halaman bagi admin melihat data

penjualan dari admin took masing-masing.

Dasbor

Stores Orders

Produk

Categories

# ‘ Buyer | Vendor ‘ Date | Status ’ Action

Orders ]

Customer

Slider Image
Manage My Profile

Gambar 4. 38 Rancangan Halaman orders

17. Rancangan Halaman Customer
Rancangan halaman customer merupakan halaman bagi admin melihat

data pelanggan dari admin took masing-masing.
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Dasbor
Stores
Produk

Categories

Orders

Customer

Slider Image
Manage My Profile

Customer

L

Customer Nama

Email ’

Phone ’

Status | Action

]

I

I

I

J

Gambar 4. 39 Rancangan Halaman customer

18. Rancangan Halaman Slider

Rancangan halaman slider merupakan halaman bagi admin memberikan

tampilan slide pada halaman website, yang dikirim dari admin penjualan.

Dasbor
Stores
Produk

Categories
Orders

Customer

Slider Image
Manage My Profile

Slider

Tambah baru

Image

E

Image

Image Name

Status

Action

[

|

I

Gambar 4. 40 Rancangan Halaman slider

19. Rancangan Halaman Admin User Profil

Rancangan halaman admin user profil merupakan halaman bagi admin

mengubah profil admin dan password.
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Dasbor
Stores Admin User Profil
Produk First Name
Categories ast Name
Orders }
Email
Customer | ‘
Slider Image Pl ‘
Manage My Profile Addres
Current password

Password

Castvame }

re-password

Saves changes

Gambar 4. 41 Rancangan Halaman admin user profil

4.3 Implementasi Sistem
Implementasi sistem adalah penerapan sistem sesuai dengan perancangan
tampilan yang telah dibuat sebelumnya, di bawah ini adalah hasil dari
implementasi aplikasi marketplace industri batik :

1. Halaman Home

-l St - LR - | s Tamnillan comus | %

Gambar 4. 42 Halaman Home Website
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2. Halaman login
P (TN Gt GErr i (e w L

< C | @ localhost/batikk

X obiilldlwiclons | v e o

MASUK ATAU BUAT AKUN BARU

Buat akun baru

Daftar sebagai penjual
Masuk untuk penjual [ R ——

Masuk untuk Admin

o CoI— -

~ Tompilkan semus | X

™ imagesjpg = ™ 050712 SOLO_BAT..jpg ~ ™ muris-batik-kudus..jpg ™ estetika-batik-kudusjpg M 470¢311dsc 0371ajpg

Gambar 4. 43 Halaman login

3. Halaman daftar pelanggan
o D -~

€ C | @ localhost/ba! me/register.him il

A Y T ERAUANG

DAFTAR

Informas| Pribad|

Kata Sandi
™ imagesjpg = ™ (50712 50LO BAT..jpg ~ L] .ipg L] ipg ~ ™ ooildsc 0371ajpg & Tamgilkan semua | X

Gambar 4. 44 Halaman daftar pelanggan
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4. Halaman akun pelanggan

j\‘ BatiKudus - i
« C | @ localhost kudus/my t Q | :

Bemda Keegnan MnSapy Keanang

Produk v " E UG
R barildlmealas T KA |
KELOLA AKUN
Informasi pribadi
™
Sandi
images,pg ~ ™ 50712 SOLO BAT.jpg ~ = .dpg ™ L] udusjpg ~ ™ 0x3ildsc 037iajpg &

s b5 W U P9

Gambar 4. 45 Halaman akun pelanggan

5. Halaman daftar penjual
e m==—y

€ & C | ® locathostbatickudus/home/store register it a | ¢

Produk i RANAN
X Bl ¥ HERANANG
DAFTAR
Informasi Pribadi
Informasi Toko EXNE -
imagesipg ~ | M osizsowomatpg A~ M mubstkckudus.jpg A M esetiabaticludusipg & | @ 47001105 0371ajpg A | Tampitan semaa | %

Gambar 4. 46 Halaman daftar penjual
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6. Halaman toko

V8 reer x XY
G C | @ localhost/batik

oo Dasbor
E -}
— 1
© -_— P
an
imagesjpg ~ ™ 050712 SOLO BAT..jpg ~ ™ munis-batik-kudus..jpg ™ ostetika-batik-kudusjpg & M g0a11dsc 0371ajpg A

Gambar 4. 47 Halaman toko

7. Halaman login superAdmin
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Gambar 4. 48 Halaman superAdmin
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8. Halaman dasbor superAdmin
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Gambar 4. 49 Halaman superAdmin

9. Halaman tambah keinginan
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Gambar 4. 50

alaman tambah keinginan
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10. Halaman keranjang belanja
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Gambar 4. 51 Halaman tambah keinginan

4.4 Tahapan Pengujian Sistem

Sebelum aplikasi marketplace industri batik ini digunakan, maka terlebih
dahulu dilakukan pengujian sistem agar terhindar dari error yang
mengganggu user saat menggunakan aplikasi. Sistem ini diuji untuk
mengetahui input dan output sesuai dengan harapan atau tidak. Dalam
pengujian ini, peniliti menggunakan metode black box testing untuk ahli
media, metode responden untuk masyarakat dan ahli materi untuk pemilik
tempat-tempat usaha yang di pilih sebagai sample penelitian.
4.4.1 Black Box Testing

Pengujian ini untuk menguji fitur-fitur yang ada di dalam sistem apakah

sesuai dengan fungsi tombol atau tidak. Form pengujian black box ada

pada lampiran 3 yang menunjukkan pertanyaan serta hasil dari metode

black box testing dari beberapa form pertanyaan, dengan penilaian sebagai

berikut :

Tabel 4. 1 Validasi Black Box

VTR (Valid Tanpa Revisi) | =
VR (Valid dengan Revisi) =
TV (Tidak Valid) =
Bapak R.H.Koesmodestoni, Dosen Program Studi Teknik

Informatika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam Nahdlatul
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Ulama Jepara yang di pilih peneliti sebagai Ahli Media untuk melakukan

pengujian black box pada penelitian ini.

Untuk mendapatkan jumlah reponden dalam bentuk persentasi, dengan rumus

sebagai berikut:

P = leOO%
n

Keterangan :

P = fresentase.

F = frekuensi dari setiap jawaban angket.

N = jumlah skor ideal (kriterium) untuk seluruh item.

100 = nilai tepat

Tabel 4. 2 Tabel Klasifikasi Presentase

No Persentase Kriteria

1 75% - 100% Sangat Layak
2 50% - 75% Layak

3 25% - 50% Cukup Layak
4 1% - 25% Kurang Layak

4.4.2 Ahli Media
Tabel 4. 3 Instrumen Penilaian Aplikasi untuk Ahli Media

No Indikator Jumlah | VIR | VR | TV
A. | Aspek Informasi Produk
1. | Kemudahan memahami informasi yang 1 1
disajikan
2. | Kesesuaian gambar dengan produk 1 1
3. | Kejelasan uraian materi produk 1 1
B. | Aspek Tampilan
4. | Teks dapat terbaca dengan baik 1 1
5. | Data yang diinput sesuai dengan tampilan 1 1
6. | Maps tampil dengan baik 1 1
7. | lcon titik koordinat sesuai dengan Latitude 1 1
dan Longitude
C. | Aspek Pengolahan Progam
8. | Kecepatan pemrosesan perintah 1 1
9. | Ketepatan tombol navigasi 1 1
Jumlah 9 7 2 0
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Tabel 4. 4 Hasil Pengujian Penilaian Aplikasi untuk Ahli Media

Indikator Jumlah
Jumlah Soal Pengujian 9
Jumlah Nilai Maksimal (n) 27

Jumlah Nilai Pengujian

(Black Box Testing) (f) 24
Presentase Kelayakan (P) (24/27)x100=88,8%
Kriteria Sangat Layak

4.4.3 Masyarakat Umum
Dibawah ini merupakan hasil angket responden dari masyarakat yang
dilakukan dengan menyebar angket kepada 30 responden dengan 10 butir

pertanyaan.



Tabel 4. 5 Rekap Angket responden Masyarakat Umum
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Fawaban Responden .

M Fezponeden TT=T514alc EF‘ =T&l a0 Toakal Milai
1 | Akbhmad Divas Aristiva 4155|4535 4[5]4d dd
2 |Bachtiar Fauzul Ula g3 55351 3[5]13]5 41
3 | Chilyatul Azma 5155|3545 5]5]|4 46
4 | Dia Rista cahwani 415545315454 dd
5 | Diah PujiLestari d1 3| 5|5 3|5|3|5]3|5 41
B |Fachriz vakwa 2553545554 45
T |lrzaFaiza Mughni 41554535454 dd
8 |Muhammad Damar Saputra g1 3| 5|5 3[5]3)5[3]5 41
3 |Muhammad AlvinNailulMuna | S| 5|5 3542554 46
10 | Muhammad Ll &l Eab 415|545 3|5|4|5]|4 ddq
11 | Arif Muhaijic d1 3| 5|5 3|5|3|5]3|5 41
12 | M. Ehoirul Anam 25|53 514|555 4 46
13 | M. Abdul Muis 415|545 3|5|4|5]|4 ddq
14 |Firda Azizah Rohmah d1 3| 5|5 3|5|3|5]3|5 41
15 |Indah Tivas 25|53 5|4|5]5]5]4 45
16 |Bella Safira 415|545 3|5|4|5]|4 ddq
17 | Laili Murul Khanafi 4133|5535 3|5]3|5 41
18 | M. AliFuad 5155|3545 5]5]4 45
13 | Ainur Rohmah 415|545 3|5|4|5]|4 ddq
20 | Supa'at d1 3|55 353|535 41
21 |Mardivah 5155|3545 5]5]4 45
22 | 'whulandari Ngatini 41554532454 ddq
23 |Maszkuri d1 3| 9|9 3|5]|3]|5]3]5 41
24 | Akmad Thoriqul Huda 21553545554 45
25 | Salman 'w'ahyi 415|545 3|5|4|5]|4 ddq
26 | Luthti Arinda d1 3| 9|9 3|5]|3]|5]3]5 41
27 | Abdul Rais 21553545554 45
28 | Liliz Suryani 415|545 3|5|4|5]|4 ddq
23 | Ani Fitriani d1 3| 9|9 3|5]|3]|5]3]5 41
30| Ali Murtadlo 25|53 545|554 45

Jumlahk 1310
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Tabel 4. 6 Rekap Angket responden Masyarakat Umum

Indikator Jumlah
Jumlah Soal Pengujian 10
Jumlah Nilai Maksimal (n) 1310
Jumlah Nilai Pengujian (Black Box 1500

Testing) (f)

Presentase Kelayakan (P)

(1310/1500)x100=87.3%

Kriteria

Sangat Layak

4.4.4 Validasi Ahli Materi
Validasi ini dilakukan oleh ahli materi yaitu pemilik tempat usaha

industri batik yang dijadikan sampel penelitian, validasi ini dilakukan

untuk mendapatkan saran dan pendapat dari ahli materi yang berguna agar

aplikasi bisa berjalan dengan baik. Instrument pengujian ahli materi ada

pada lampiran 4 dan di bawah ini merupakan hasil dari pengujiannya.

Tabel 4. 7 Instrumen Penilaian Aplikasi untuk Ahli Materi

No. | Indikator Jumlah | VTR | VR | TV |
Aspek Relevasi Materi
1. | Materi pendukung pencapaian tujuan 1 1
2. | Materi mudah di mengerti 1 1
Aspek Penyajian
Penyajian materi sesuai dengan tujuan
3 . 1 1
yang dirumuskan
4. | Kejelasan penyampaian materi 1 1
5. | Kelengkapan materi 1 1
6. | Relevasi tujuan pembelajaran 1 1
Aspek Bahasa
7. | Kesesuaian bahasa yang digunakan 1 1
Jumlah 7 6 1 0

Tabel 4. 8 Hasil Pengujian Ahli Materi

Indikator Jumlah
Jumlah Soal Pengujian 7
Jumlah Nilai Maksimal (n) 21
Jumlah Nilai Pengujian (Black 20

Box Testing) (f)

Presentase Kelayakan (P)

(20/21)x100=95,2%

Kriteria

Sangat Layak
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4.5 Evaluasi Dan Hasil

Berdasarkan hasil pengujian black box yang dilakukan oleh Ahli Media,
maka Aplikasi Marketplace Industri batik Berbasis Web ini mendapatkan
presentase kelayakan 88,8% dan termasuk dalam kriteria “Sangat Layak” untuk
digunakan. Sedangkan berdasarkan pengujian yang dilakukan oleh Ahli Materi
yaitu pemilik usaha pengrajin batik yang dipilih sebagai sampel pada penelitian
ini menghasilkan presentase kelayakan 95,2% masuk kriteria “Sangat Layak”
yang artinya sudah sesuai dengan harapan.

Berdasarkan penilaian yang dilakukan oleh seluruh responden, aplikasi ini
mendapatkan total nilai pengujian 1310 dari 10 pertanyaan yang telah disebar
ke 30 angket dan memperoleh presentase 87.3% sehingga masuk ke dalam
kriteria “Sangat Layak™ artinya aplikasi ini layak digunakan oleh masyarakat

umum.



