BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

1.1 Perancangan Aplikasi
Perancangan aplikasi mobile berbasis Android yang diberi nama Potensi

Mebel Tahunan Jepara (POMETA JEPARA) menggunakan metode Rapid
Application Development (RAD) dengan tahapan Requirement Planning, Workshop
Design dan Implementation. Pelaksanaan seluruh prosedur pengembangan dan

hasil dari metode penelitian ini dapat dilihat sebagai berikut :

Requirement Workshop Implementation

Planning Design

* Analisis » Use Case * Design
Data Diagram Background

« Analisis « Activity and Button
Alat Diagram » Making

« Kebutuhan « Sequence Project
Fungsional Diagram * Build

« Kebutuhan « Struktur Project
Non Menu * Implementa
Fungsional « Interface si Aplikasi

. Y, . Y, . Y,

Gambar 4.1 Tahapan RAD
1.1.1 Requirement Planning
Pada tahap ini dilakukan analisa mengenai kebutuhan dalam pembuatan

aplikasi yang meliputi analisis data, analisis alat yang digunakan, analisis
fungsionalitas dan non fungsionalitas sistem dalam membuat aplikasi.

1.1.1.1 Analisis Data
Setelah melakukan observasi dan wawancara dengan para pemilik usaha

mebel lokal yang ada dikecamatan Tahunan kemudian dilakukan analisa untuk
mengetahui fitur-fitur apa saja yang dibutuhkan dalam aplikasi yaitu fitur nama
tempat usaha, fitur lihat peta, info mengenai mebel Jepara dan detail informasi
tempat usaha. Peneliti juga melakukan analisa mengenai data apa saja yang
dibutuhkan yaitu nama usaha, alamat lengkap, titik latitude longitude, kontak
pemilik, jam kerja, omset per tahun dan contoh produk yang dihasilkan. Data
tersebut kemudian diolah dan dikomputerisasi sehingga menghasilkan informasi
yang dapat ditampilkan pada aplikasi android. Berdasarkan kriteria UMKM yang
telah dijelaskan sebelumnya, berikut adalah data industri mebel yang telah peneliti

kumpulkan:
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Tabel 4.1 Data Industri Mebel
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Jam
No Nama Alamat Kategori No.Telepon Buka-
Tutup
1 Karunia Jaya | RT 05 RW 03 Meja, Rak 085866289205 | 08.00-
Langon Tahunan | Sudut 16.00
Jepara
2 Barokah RT 06 RW 03 Skesel, 082242347804 | 06.00-
Mebel Langon Tahunan | Kendang 21.00
Jepara
3 | Abdul Rohim | RT 06 RW 03 Almari 082372078998 | 08.00-
Mebel Langon Tahunan 16.30
Jepara
4 | Arthamas JL. Bok Biru RT | Outdoor, 081325442629 | 08.00-
Furniture 02/04 Tahunan Indoor, 17.00
Jepara Carving
5 Bintang JI. Bok Biru Indoor, 085290277712 | 08.00-
Sejati No0.03 Tahunan Handycraft 15.00
Furniture Jepara
6 Ririn Senenan RT Kursi 081326552845 | 07.00-
Furniture 20RT RW 07 Romawi 16.00
Jepara
7 Aziz Jati Kecapi Grobogan | Almari 085229377104 | 07.00-
Mebel RT 42 RW 08 17.00
Tahunan Jepara
8 Jawa Mebel | Jalan Mantingan- | Antique, 08122928296 | 08.00-
Sukodono RT 03 | Classic, 16.00
RW 01 Tahunan | Modern
Jepara
9 Aneka Karya | Mantingan RT 18 | Almari 081228560118 | 08.00-
Furniture RW 06 Tahunan | Minimalis & 15.00
Jepara Bufet
10 | Campoloco JI.Bok I[jo RT 04 | Almari dan 081325444319 | 08.00-
Art & Craft RW 04 Ds Meja 15.00
Tahunan Kec.
Tahunan Jepara
11 | Jepara JI. Raya Jepara Figura, kursi | 085385494199 | 08.00-
Makmur Bugel KM 07 RT | tamu 16.00
Putri 02 RW 01
Mantingan
Tahunan Jepara
12 | Abbi Desa Tahunan Meja 085290502922 | 08.00-
Furniture RT 04 RW 04 Piecrust 15.00
Tahunan Jepara
13 | Chasanah JL. Jayadi Rejo Meja rias, 082226292552 | 08.00-
Meubel RT 03 RW 01 ranjang 16.00
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Randusari
Tahunan Jepara
14 | Solihul RT 05 RW 04 Tempat tidur | 085326052229 | 08.00-
Tendoksari 16.00
Tahunan
15 | Fahmi  Jati | RT 02 RW 01 Tempat tidur | 085228051823 | 08.00-
Meubel Randusari 8 17.00
16 | Singgasana Mantingan Meja rias, 082313625803 | 08.00-
Jati Jepaten RT 07 figura 16.00
RW 02 Tahunan
Jepara

Selain data yang sudah didapatkan dari hasil wawancara dan observasi, untuk

membuat fitur GIS yang menunjukkan arah ke lokasi usaha, peneliti juga

membutuhkan data latitude dan longitude yang didapatkan dari google maps.

Berikut data yang sudah diperoleh :
Tabel 4.2 Data Titik Latitude dan Longitude

No Nama Lokasi Latitude Longitude
1 | KaruniaJaya -6.624813 110.692865
2 | Barokah Mebel -6.624842, 110.691924
3 | Abdul Rohim Mebel -6.624634 110.691971
4 | Arthamas Furniture -6.625413, 110.696394
5 | Bintang Sejati Furniture | -6.624550, 110.697031
6 | Ririn Furniture -6.610234 110.695820
7 | Aziz Jati Mebel -6.597733, 110.703647
8 | Jawa Meubel -6.619598, 110.668942
9 | Aneka Karya Furniture -6.620060 110.664632
10 | Campoloco Art & Craft -6.624235 110.693030
11 | Jepara Makmur Putri -6.624359 110.665149
12 | Abbi Furniture -6.624181, 110.693336
13 | Chasanah Meubel -6.615376, 110.687295
14 | Solihul -6.621504, 110.688185




15 | Fahmi Jati Meubel -6.615147, 110.683989

16 | Singgasana Jati -6.617784 110.660761

1.1.1.2 Analisis Kebutuhan Alat

Peralatan yang digunakan dalam membuat Aplikasi POMETA JEPARA

berbasis Android ini antara lain :

1) Perangkat Keras (Hardware)
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Adapun perangkat keras  (hardware) yang digunakan dalam

perancangan aplikasi android ini yaitu laptop dan smartphone dengan

sistem android dengan spesifikasi sebagai berikut :
1) Laptop untuk merancang dan membuat aplikasi

e Operating System : Windows 10 Pro 64bit

e Processor . Intel(R)Core(TM)i3-4005U @ 1.70GHz

e Memory : 2048MB RAM
2) Laptop untuk meakukan proses building

e Operating system  : Windows 10 Pro 64bit

e Processor . Intel(R)Core(TM)i5-5200U @ 2.20GHz
e Memory :4096MB RAM
3) Smartphone
e Sistem Operasi : Android Lolipop
e Jaringan : GSM/ CDMA/ LTE
e Ukuran layar : 4.5 Inchi 720 x 1280 pixel
e CPU/RAM : Quad-core 1.3 GHz / 1GB

2) Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak yang digunakan laptop yaitu :
e Windows 10
e Construct 2
e Web Browser Google Chrome
e Corel X7
e Android Studio
e Cordova CLI
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1.1.1.3 Analisis Kebutuhan Fungsionalitas Sistem
Kebutuhan yang disediakan aplikasi Pometa Jepara ini untuk pengguna (user)

Antara lain :

1) User dapat melihat informasi barang yang diproduksi oleh pengusaha
mebel yang ada di kecamatan Tahunan kabupaten Jepara serta bisa
mendapatkan kontak pemilik usaha yang dicantumkan dalam aplikasi.

2) User dapat mengetahui lokasi pemilik usaha mebel dan mendapatkan
petunjuk arah menuju lokasi dengan memanfaatkan google maps.

3) User dapat mengetahui tentang aplikasi dan sedikit gambaran tentang
mebel khas Jepara.

1.1.1.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsionalitas Sistem
Kebutuhan non fungsionalitas merupakan kebutuhan yang tidak langsung

berhubungan dengan spesifikasi yang disediakan oleh sistem. Kebutuhan ini

berhubungan dengan properti sistem yang muncul belakangan, seperti kendala,

waktu tanggap dan penempatan pada media penyimpanan. Kebutuhan non

fungsionalitas aplikasi ini Antara lain :

1) Aplikasi ini dapat berjalan lebih optimal di sistem operasi android minimal
Kitkat.

2) Aplikasi ini akan berjalan lebih optimal bila dijalankan pada device dengan
ukuran layar 5 inci 720 x 1280 pixel.

1.1.2 Design System

1.1.2.1 Deskripsi Sistem Aplikasi

Aplikasi ini bertujuan untuk mempermudah pembeli dalam mendapatkan
informasi dan lokasi pengrajin mebel yang ada di kecamatan Tahunan kabupaten
Jepara sesuai barang yang mereka cari agar informasi yang dihasilkan lebih akurat
dan cepat.

Untuk dapat menjelaskan Aplikasi Potensi Mebel Tahunan ini secara mudah
dan sederhana, maka pada tahap ini penulis membuat perancangan sistem dengan
menggunakan diagram UML (Unfied Modelling Language) yang digambarkan
melalui perancangan diagram seperti Use Case Diagram, Activity Diagram,

Sequence Diagram, Struktur Menu Aplikasi dan User Interface.



4.1.2.2 Use Case Diagram
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Use Case diagram mendefinisikan fitur-fitur yang terdapat dalam aplikasi

Pometa Jepara. Use Case diagram menunjukkan adanya interaksi Antara user dan

system, dimana user adalah pengguna dan system adalah aplikasi Pometa Jepara.

Use Case diagram aplikasi Pometa Jepara dapat dilihat pada gambar berikut :
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Gambar 4.2 Use Case Diagram Aplikasi Pometa Jepara
Deskripsi dari Use Case Diagram dari gambar diatas dijelaskan lebih detail pada tabel

berikut :
Tabel 4.3 Deskripsi Use Case Diagram Aplikasi Pometa Jepara
Aktor : Pengguna (User)
No Use Case Deskripsi

1 Menu Info

Pengguna dapat memilih informasi apa yang ingin
diketahui berkaitan dengan aplikasi.

2 Menu Daftar Mebel

Pengguna dapat melihat daftar toko atau produsen
mebel yang ada di wilayah kecamatan Tahunan sesuai
kategori barang.

3 Menu Tentang Mebel

Pengguna dapat mengetahui tentang sekilas mebel
yang ada di kabupaten Jepara dan apa kelebihan
mebel khas Jepara.

4 Menu Tentang Aplikasi

Pengguna dapat mengetahui informasi tentang
aplikasi.

5 Menu Info Detail

Pengguna dapat melihat informasi mengenai lokasi,
kontak yang bisa dihubungi, jam kerja serta barang
apa saja yang diproduksi suatu perusahaan maupun
pengrajin.

6 Contoh Produk

Pengguna dapat melihat beberapa contoh barang yang
diproduksi oleh pengrajin.

7 Menu Peta

Pengguna dapat menuju google maps.
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8 Google Maps

Pengguna dapat melihat petunjuk lokasi pengrajin
dengan menghidupkan GPS atau stelan lokasi di
smartphone.

4.1.2.3 Activity Diagram

Activity diagram menjelaskan saat user membuka aplikasi, maka akan

muncul menu utama yaitu Menu Info dan Daftar Mebel. Didalam menu Daftar

Mebel akan muncul daftar nama perusahaan atau pengrajin.

User

System

°
!

[Membuka Aplikasi |

(M enampilkan Menu Utama]
!_._,_,—-""'-'_-F

J Menampilkan Tentang Mehel]

\

) ¥

i,M enampilkan Tentang Aplikasi]

\

[Memilih Daftar UsahaL

v

[Memilih Nama Usaha]i

Menampilkan Nama Daftar Usaha]

v

[M enampilkan Info DetailJ

[Memilih Menu Peta]e—’/q

(Menampilkan Menu Peta]

|

JMenampiIkan Google Maps]

Py

[Melihat Petunjuk Arah |

~®

Gambar 4. 3 Activity Diagram Aplikasi Pometa Jepara

4.1.2.4 Sequence Diagram

Sequence diagram merupakan diagram interaksi yang dinyatakan dengan

waktu. Berikut adalah sequence diagram yang terdapat pada Pometa Jepara:




31

{ Blad 1y TT

_- Ieqwey - 71 -

fEioq ojul uita - 41|
_ P4eW BweN UId 6

L IENEY BT

.

[

[BOBI FeWEC Uil 8
equial g

equsy -

-

isesfiidy Buesal yiid -

Equay :

jagaly Buelua yi

o yd - €

nusiy uld - T

Ienjay

sdepy

'B12Q oju]

|egay ewep

1Basi reyeq

isexidy Bueus

1eqay Buejus |

oju] nuapy

BB UBWE[EY 1asn

Gambar 4.4 Sequence Diagram Aplikasi Pometa Jepara
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4.1.2.5 Struktur Menu Aplikasi
Perancangan menu aplikasi merupakan gambaran menu apa saja yang

terdapat dalam aplikasi Pometa Jepara yang disusun secara hierarki. Struktur menu

dapat dilihat pada gambar berikut :

User

-

Kete I’a ngan . - Menu Info |:| Menu Tentang Aplikasi l:' Menu Tentang Mebel
- Menu Daftar Mebel - Daftar Nama Usaha l:' Gambar Produk
- Petunjuk Arah - Informasi Detil

Gambar 4.5 Struktur Menu Aplikasi
4.1.2.6 Perancangan Antarmuka (Interface)

Perancangan antarmuka dilakukan sebelum melakukan implementasi agar
mencapai hasil yang maksimal. Rancangan aplikasi yang akan dibuat terdiri dari
rancangan splash screen, menu utama, menu tentang mebel, menu tentang aplikasi,
menu kategori, daftar toko, informasi detail, dan tampilan peta dengan
menggunakan Google Maps API.

1) Perancangan Halaman Splash Screen

Perancangan halaman splash screen merupakan perancangan halaman yang

akan muncul pertama kali ketika aplikasi dijalankan, rancangan tampilannya

sebagai berikut :
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POMETA JEPARA

Gambar 4.6 Tampilan Splash Screen
2)  Perancangan Halaman Utama
Perancangan halaman utama merupakan perancangan halaman yang muncul
setelah splash screen. Pada halaman ini terdapat dua menu yaitu menu info dan

menu daftar mebel, rancangan tampilannya sebagai berikut :

POMETA JEPARA

Info Daftar Mebel

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Utama

3) Perancangan Halaman Info
Perancangan halaman info merupakan perancangan halaman yang berisi dua
menu Yyaitu info tentang aplikasi dan info tentang mebel Jepara. Rancangan

tampilannya sebagai berikut :
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Info

‘ Tentang Aplikasi ‘

’ Tentang Mebel ‘

Gambar 4.8 Tampilan Halaman Info
4)  Perancangan Halaman Tentang Aplikasi

Perancangan halaman Tentang Aplikasi merupakan perancangan halaman

yang berisi info tentang aplikasi. Rancangan tampilannya sebagai berikut :

Tentang Aplikasi

POMETA JEPARA

( Deskripsi )

@copyright 2018

Gambar 4. 9 Tampilan Halaman Tentang Aplikasi

5)  Perancangan Halaman Tentang Mebel
Perancangan halaman info merupakan perancangan halaman yang
memberikan informasi tentang mebel Jepara dan alasan mengapa memilih barang

mebel dari Jepara. Rancangan tampilannya sebagai berikut :
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Tentang Mebel

( Gambar)

( Deskripsi )

Gambar 4. 10 Tampilan Halaman Tentang Mebel
6) Perancangan Menu Daftar Mebel
Perancangan halaman Menu Daftar Nama Usaha merupakan halaman yang
berisi daftar Nama usaha dan lokasinya berada di desa mana. Rancangan

tampilannya sebagai berikut :

Daftar Mebel

Nama Usaha

Nama Usaha

Nama Usaha

Nama Usaha

Nama Usaha

Gambar 4.11 Tampilan Halaman Daftar Mebel

7)  Perancangan Halaman Detail Usaha

Perancangan halaman Detail Usaha merupakan perancangan halaman yang
berisi gambar contoh produk, alamat, nomor telepon, dan info detail usaha.
Halaman ini juga memiliki menu peta yang akan menunjukkan arah menuju lokasi

usaha menggunakan google maps. Rancangan tampilannya sebagai berikut :
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Nama Usaha

(Gambar)

(Deskripsi)

(Peta)

(Deskripsi)

Gambar 4. 12 Tampilan Halaman Detil Usaha

4.1.3 Implementation

Implementation merupakan tahap penerapan sistem yang akan dilakukan
sesuai dengan perancangan sistem dan interface yang telah penulis buat
sebelumnya. Tahapan implementasi pada penelitian ini adalah desain background
and button, making project, dan building project. Berikut adalah implementasi dan
penjelasan prosedur pembuatan Aplikasi Pometa Jepara :
4.1.3.1 Desain Background dan Button

Tahap ini dilakukan untuk pembangunan sistem aplikasi sesuai dengan desain
yang telah dibuat sebelumnya. Pada tahapan ini penulis menggunakan software
Corel Draw untuk membuat desain background dan button yang nantinya akan
dimasukkan kedalam tahapan pembuatan projek. Untuk membuat background
aplikasi android dibutuhkan desain dengan ukuran sesuai spesifikasi layar
smartphone yang akan berjalan optimal yaitu 720 x 1280 pixel. Lalu dilakukan
exporting desain menjadi bentuk ekstensi .png. Sedangkan untuk gambar yang
nantinya akan dibuat menjadi button dilakukan proses desain dengan ukuran sesuai
keinginan dan fungsi button. Folder berisi gambar background dan button yang

dibutuhkan dapat dilihat pada gambar berikut :
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Gambar 4.13 Gambar yang Digunakan untuk Membangun Aplikasi

4.1.3.2 Making Project
Tahapan ini adalah tahapan utama pada proses pembuatan aplikasi Pometa

Jepara. Yaitu memasukkan gambar background, button dan gambar lain yang sudah

dibuat pada tahap desain ke dalam software Construct 2. Yang dilanjutkan dengan

mengatur layout dan event sheet sesuai efek atau fungsi yang diinginkan. Berikut

adalah tahapannya :

1) Membuat project baru sesuai aplikasi yang akan dibuat. Disini penulis

memilih ukuran portrait 720p.

Select template or example

Select a template to start with or an example to open:

ol ]

TWEW TPy S0 PUTOEI .0 Project

Create a new empty project with a standard definition 4:3 portrait screen.

New empty SD landscape 16:9 project
Create a new empty project with a standard definition 16:9 landscape screen.

New empty SD portrait 16:9 project
Create a new empty project with a standard definition 16:9 portrait screen.

New empty HD landscape 720p project
Create a new empty project with a high definition 720p (16:9) landscape screen.

New empty HD portrait 720p project

Create a new empty project with a high definition 720p (16:9) portrait screen.

New empty HD landscape 1080p project
Create a new empty project with a high definition 1080p (16:9) landscape
screen.

New empty HD portrait 1080p project
Create a new empty project with a high definiton 1080p (16:9) pertrait screen.

Ll

w

&
m

Help

Open Cancel

Gambar 4.14 Membuat Project Baru



2) Mengatur layout sesuai background yang sudah dibuat

Properties
= A
= Z

B Layout properties

Mame
Event sheet
Active layer

Unbounded =scro...

=l Layout Size

Width
Height

=l Margins

Width
Height

Layout 1

Event sheet 1

Layer 0

Mo

1440, 2560

1440
2360

500, 500

500
500

X

Gambar 4.15 Mengatur Layout

3) Membuat layout background aplikasi

Insert New Object

Double-dlick a plugin to create a new object type from:

o ]

e o — = ~
Array Dictionary Local storage XML
Form contrels
2
D @ 8 = -
Button File chooszer List Progress bar Slider bar Text box
General
T A R
im 2 wm @ & FB T
E— - Sa e
S-patch Function Partides Shadow Light Sprite Sprite font Text
“nl-
Tiled Tilemap
Background
Inrut N
MName when inserted: | TiledBackaround

Description:

Sprites. - More help on Tiled Ba

Automatically tile an image over an area. Tiled Backgrounds are much faster than tiling
round’

Gambar 4. 16 Membuat Background Aplikasi
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4) Memasukkan background gambar yang sudah dibuat.

7 Editimage: TiledBackground x
g 9

OmBecfc ¥bn w492 57 QAQ[E

Tentang Mebel

Potengi Meb
Tahunan

Y\

—_— = ~
£ ¥ >
100% Mouse: 100, 261 T23x 1286 PNG-32

Gambar 4.17 Memasukkan Background Aplikasi

e N32ONNN @

5) Mengatur background size dan position agar pas sesuai layar

smartphone.
FlUpEILES -
=2
E Object type properties a
Mame TiledBackground
Plugin Tiled Background
Ui 0
Global Mo
B Common
Layer Layer 0
Angle 0
Opacity 100
Position 00
Size 720, 1280 3
B Instance variables
Add [ edit Instance variables
E Behaviors
Add [/ edit Behaviors

Gambar 4.18 Mengatur Background Size dan Position
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6) Memasukkan button menu.

B

Array

Button

General

S-patch

a

i

Insert New Object
Double—dick a plugin to create a new object type from: ﬁ) |:|
Data & Storage ~

Farm controls

B & <«

Dictionary  Local storage ML

=2 = = 9= [

File chooser List Progress bar Slider bar Text box

2 W Q@ 4k BB T
L= e L:.[:a'

Function Particles Shadow Light Sprite Sprite font Text

BE

@E3 y

MName when inserted: | Sprite
Description:  An animated object that is the building block of most projects. - Mare help on 'Sprite’

Gambar 4.19 Memasukkan Button

7) Memasukkan gambar button yang akan digunakan.

&9 Edit image: ttgapk (Default, frame 0) s

DwBECfe XD et+92¢ a7 @aQl@

V4
e
e
. Tentang Aplikasi
4
:

Animation frames (1)

AR llTﬂq

Gambar 4.20 Memasukkan gambar button
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8) Mengatur event sheet sesuai efek atau fungsi yang diinginkan.

Info
1 = {:J Teuch On touched ttgapk ﬁ Systern Go to tentangapk
5 #@Tﬂuch On touched ﬁS}rstem Go to ttgmebel

ttgmebel

3 *@Erowser On mobile back button lﬁS},rstvarﬂ Go to home
pressed

Gambar 4.21 Mengatur Event Sheet pada layout
9) Untuk membuat fungsi button maps, event sheet disetting seperti

tampilan di bawah ini.

1 = ﬁD Touch On touched #l ﬁ System Go to kategori
kategori
2 = '{D Touch On touched 4 info ﬁS}rstem Go to Info

Gambar 4.22 Membuat Fungsi button maps
10) Memasukkan titik latitude dan longitude untuk menentukan titik menuju
ke lokasi yang diinginkan pada maps.

Parameters for Browser: Open URL in new window

Enter the full URL to navigate to.

N https:/fwww.google.com,/maps/dir/™ & Geolocatio
Latitude & "," & Geolocation.Longitude®

"/-6.624842,110.691924/"

Tag |'Barokah Mebel" |

Cancel Help on expressions Back

Gambar 4.23 Memasukkan Titik Koordinat
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11) Untuk membuat fungsi slide pada gambar, gambar dimasukkan pada

animation frame dan disetting seperti tampilan di bawah.

Properties i

=41
=4 Animations

&b Editimage: gbr8 (Default, frame 0) X

B Animation ‘Default’ properties
oo o DmBRcec | Yop/esoe/ns]aaalm oetast
Loop Yes fi}
Repeat count 0 A
Repeat to 0
Ping-pong No

More information Help

D4N20NNNQ

425x425 PNG-32

Animation frames (3)

0 - - 2

Gambar 4. 24 Membuat Fungsi Slide

12) Untuk membuat scroll menu, layout disetting seperti berikut.

Layer:

+efsdes

M & header 1

M & Layero )
< > € Projects | Layers| Objects Tilemap

13) Untuk membuat scroll menu, event sheet disetting seperti gambar

berikut.
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fmdaitamene) " daftamebel x|

1 Qnﬁystem On start of layout = btnMenu ,*Pin Pin to [ bgdaftar (Position & angle)
= @ Touch On touched me ﬁﬁystem Go to Arohim
2 btnMenu
mw btnMenu | Animation frame = 0
= @ Touch On touched we ﬁﬁystem Go to azizjati
3 btnMenu
m btnMenu | Animation frame = 1
= {;l Touch On touched we ﬁSystem Go to hanmebel
4 btnMenu
m btnMenu | Animation frame = 2
= {;l Touch On touched we nﬁystem Go to Bintangsejati
3 btnMenu

m btnMenu | Animation frame = 3

Gambar 4. 26 Setting Event Sheet Untuk Menu Scroll

4.1.3.3 Build Project

Tahapan ini adalah tahap akhir pada pembuatan aplikasi Pometa Jepara. Yaitu
tahap untuk mengubah project Consctruct 2 menjadi aplikasi berbasis android
menggunakan Android Studio dan Cordova CLI. Berikut tahapan prosesnya :

1)  Mengexport file Construct 2 menjadi project Cordova

Choose a platform to export to

ISEEE- BK

HTMLS website Chrome Web Store Sdirra Arcade Kongregate

Mahile

0@ K a

BlackBerry 10 Tizen Amazon Appstore

Mobile & Desktop
| 2
mm A .

Publish a mobile app using any Cordova-tompatible platform, such as PhoneGap Build, the Intel
XDK, or Ludei's Webview-based platforms. See also How to export with Cordova.

Gambar 4.27 Export File Construct Menjadi Cordova
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2)  Membuat project Cordova pada cmd

BN C\Windows\System32\cmd.exe - O X

top\Pometa>cordova create appPometa com.maula.pometalepara Pometalepara
project.

KikogOnxz\Desktop\Pometa>

Gambar 4.28 Membuat Project Cordova

3)  Masuk ke App Project yang sudah dibuat

~
MName Date modified Type Size
appPometa 211.01 File folder
BN C\Windows\System32icmd.exe - m] *

oration. All reserved.

top\Pometarcordova create appPometa com.maula.pometalepara
project.

sktop\Pometa>cd appPometa

\Desktop\Pometa\appPometa>

Gambar 4. 29 Masuk ke Project yang sudah dibuat

4)  Menambahkan platform Android pada project Cordova dan Android Studio

appPometa »

Mame Date medified Type Size
hooks File folder
node_modules File folder
platforms File folder
plugins File folder
res File folder
wWww File folder

ordova platform add android

t...
project for the Android platform:
platforms\android
ge: com.maula.pometalepara
Pometalepara
ctivity: MainAct /
target: android
Subproj rdovalib
Subproject Path: app
lAndroid project created with cordova-androi
(Android Studio proj
ndroid Studio project detected
overed plugi rdo lugin-whitelist" in config.xml. Adding it to the project
h for android

in is only applicable for versions of cordov ndroid greater than 4.8. If you have
a previous platform version, you do *not* need this plugin since the whitelist will be built in.

Gambar 4.30 Menambahkan Platform Android
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5)  Memasukkan hasil export poroject construct 2 ke dalam project cordova

appPometa » www

&~
Mame Date modified Type Size
images 03/09/2018 11.09 File folder
B cZruntimejs 03/009,/2018 09.31 J5 File 345 KB
= data,s 03/009,/2018 09.31 J5 File 31 KB
icon-16.png 03/09/2018 09.23 PG File 2 KB
icon-32.png 03/09/2018 09.23 PG File 3KB
icon-114.png 03/09/2018 09.23 PMG File 25 KB
icon-128.png 03/09/2018 09.23 PMG File 33 KB
icon-236.png 03/09/2018 09.23 PMG File 97 KB
€ indechiml 03/009,/2018 09.31 Chrome HTML Do... 4 KB
B jquery-2.1.1.minjs 29/10/2014 15.05 JS File 83 KB
loading-logo.png 03/09/2018 09.23 PNG File 10 KB
Gambar 4.31 Memasukkan hasil export
6) Menambahkan pengaturan pada aplikasi yang akan dibuat.
appPometa
Name - Date modified Type Size
hooks Q{ *Ch\Users\KikogOnxz\Desktop\Pometat\appPometa\ configaml - Notepad++ - m} >
node_modules File Edit Search View Encoding Language Settings Macre Run  Plugins  Window 7 X
pertorms cHHBRGLE 4 hib|ocidy 2= BE|S1EDDH & EDHBE|=
plugins
res [ AndroidManifest xml JI [ &ndroidManifest aml E3. [ config xml ﬂl
WWW 10 <content sro="index.html" /> -~
[] .npmignore 11 <plugin name="gordova-RARGin-whikslist" spec="1i" />
D . 12 <access origin="#" />
configxml 13 <allow-intent href="http://*/*" />
D package.json 14 <allow-intent href="https://*/*" [>
[ package-lock,son 15 <allow-intent href="gel:*" />
16 <allow-intent href="gmg:*" />
17 <allow-intent href="majilho:*" />
18 <allow-intent href="geg:*" />
159 H <platform name="android">
20 <allow-intent href="market:*" />
2318 <preference name="orientation" value="portrait" />
22 <preference name="fullzeoreen" value="false" />
25 <preference name="DisallowOwverscroll" wvalue="trme" />
24 <preference name="AllowInlineMediaPFlayback" valuse="true" />
25 + </platform>
26 <platform name="jgs">
27 <allow-intent href="jitms:*" />
28 <allow-intent href="jims-apps:*" />
29 + </platform> W

Gambar 4. 32 Menambahkan pengaturan
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7)  Menambahkan izin lokasi menggunakan Google Maps

appPometa » platforms » android > app > src > main

~

Mame Date medified Type Size
assets L_?‘ Ci\Users\KikogOnxz\Desktop'Pometa\appPometa' platformsiandreidiappisrcimaintAndreidManifestaml - No.. — m} X
Jve File Edit Search View Encoding Language Settings Macro Run  Plugins  Window 7 X
libs = L - 1| =
3@ & 4 D =] Bl ax| BE|= 1EE| e DB »E| e
res
| AndroidManifestxml  AndroidManifest xm | Android Manifest xml Jl

1 <2xml '1.0°
2 [He<manifest ar
<EUpporTa—
S {uses-permission

‘qLE-8'23
'true" a
T
android.permission.INTERHNET" />
android.permission.ACCESS NETWORK STATE"/>
WIFI STATE"/>

FINE LOCATION"/>
COARSE LOCATION"/>

"10000" a
=r"true"

v="true"

<uses-permission an: : nam

<uses-permission androlid:name="androld.permission.ACCESS

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS
<uses-permission android:name="android.permission.ACCES

9 % < at
android.intent.action.MATN" /=
13 ="android. intent.category. LAUNCHER" />

d="true" ar

orientation|keyboardHidden|keyboard|screenSize
=”|§st'r:1ngjlaunoher_name"_:s

18 L</manifest>

Gambar 4.33 Mengatur lIzin Lokasi

8)  Proses Building project Cordova menjadi aplikasi Android

appPometa » platforms »

Marne Date modified Type Size
android 03 1811.40 File folder
X C:\Windows\System32\emd.exe - ] x

Users\KikogOn
droid Studio proje

ROID_HOM

1 actionable task: 1 executed

Subproj Patkh rdovalib

Subproject Path: app

Starting a Gradle Daemon, 1 incompatible and 1 stopped Daemons could not be reused, use --status for detail

uild.

Cordova
Cordovalil

h\User

--status for detail

UL in 35s

deprecated and has no effect an re. All variants are now published.
losure) method has been deprecated and is scheduled to be removed in Gradle 5.8. Please
stead.
cd622snuieme3ys . run( s \Kik nxz\Desktop\Pometa\appPometa\platformsiandroi
radl )
reBuild UP-TO-DATE
reDebugBuild UP-TO-DATE
ompileDebugAidl
ompileDebugRenderscript

Gambar 4.34 Proses Building
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9)  Hasil Build aplikasi android

appPometa » platforms » android 5 app » build » outputs » apk » debug

.
MNarne Date modified Type Size

| app-debug.apk 03/09/2018 11.40 APK File 16,437 KB

ER Select C\Windows\System32\cmd.exe — O X

rapp:processDebugResources

ckageDebug
bleDebug
ildDebug

Gambar 4.35 Hasil Building Aplikasi Android
4.1.3.4 Implementasi Aplikasi
Setelah  proses building aplikasi sukses. Maka aplikasi siap

diimplementasikan pada device android. Peneliti menggunakan device Xiaomi HM
1S dengan spesifikasi sebagai berikut

e Sistem Operasi : Android Kitkat 4.4.4

e Jaringan : GSM/HSPA

e Ukuran Layar :4.7 inci 720x1280 pixelswz

e CPU/RAM : Quad Core 1.6 GHz/ 1GB
Berikut tampilan aplikasi yang telah dijalankan :

1) Tampilan Icon Aplikasi

Tampilan icon aplikasi Pometa Jepara setelah terinstal di device android.
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N S B allal 34% k4 07:10

Rometadep
EIE]

Play Musik Galeri Play Stbre’ " Kamera

i)
/.y

o0&

Gambar 4. 36 Tampilan Icon Aplikasi

2) Tampilan Halaman Splash Screen
Halaman ini adalah halaman yang pertama kali muncul selama beberapa detik
saat membuka aplikasi.

Gambar 4.37 Halaman Splash Screen
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3) Tampilan Halaman Utama
Halaman ini adalah halaman utama yang berisi dua menu utama yaitu Info
dan Daftar Mebel.

POMETA JEPARA

Info Daftar Mebel

Potengi Mebel
_ Tahunan

. = fff é
Gambar 4.38 Halaman Utama
4) Tampilan Halaman Info

Halaman ini adalah halaman yang berisi dua menu info yaitu menu info

Tentang Aplikasi dan Tentang Mebel.

514 @@ 413K/d © {F gl TELKOMSEL H+ g 3 (3B 55

INFO

Tentang Aplikasi

Tentang Mebel

Gambar 4.39 Halaman Info



5) Tampilan Halaman Tentang Aplikasi

Halaman ini berisi info tentang aplikasi Pometa Jepara.

514@8 063Kd O .l TELKOMSEL H il 3 () 553

Tentang Aplikasi

POMETA JEPARA

Potensi Mebel Tahunan
Kabupaten Jepara

Aplikasi ini adalah hasil dari skripsi
yang berjudul “Perancangan GIS
Berbasis Android untuk Pemetaan
Mebel di Kecamatan Tahunan”

Gambar 4.40 Halaman Tentang Aplikasi

6) Tampilan Halaman Tentang Mebel
Halaman ini berisi tentang mebel Jepara, kelebihan mebel Jepara dan tips

membeli mebel Jepara.

© .l TELKOMSEL 3G _qil 3 @ 92%

Tentang Mebel

Potengi Meabel

N Tahunan

- : 3 i 5

Jepara merupakan pusat industri mebel terbesar
di Indonesia yang dikenal dengan nama kota ukir.
Kerajinan mebel dan ukir ini tersebar merata
hampir di seluruh wilayah kabupaten Jepara
dengan ciri khas masing-masing. Namun sentra
industrinya terdapat di wilayah desa Ngabul,
Senenan, Tahunan dan Kecapi yang termasuk
di dalam wilayah kecamatan Tahunan kabupaten
Jepara. Keindahan dan kualitas mebel dari Jepara
sudah tidak perlu diragukan lagi. Bahan baku
untuk pembuatan mebel juga merupakan bahan
pilihan sesuai gradenya. Perusahaan mebel di
Jepara juga melakukan tes khusus untuk memilih
kayu sebelum proses produksi, apakah kayu
tersebut layak atau tidak untuk selanjutnya diolah

Kelebihan Mebel Jepara

1. Mebel Jepara Cocok untuk Semua
Gaya Dekorasi
2. Material Unggulan pada Mebel Jepara

D 1 livanm mada Makhal lanava cmna [V

Gambar 4.41 Halaman Tentang Mebel



7) Tampilan Halaman Daftar Mebel

Halaman ini berisi daftar nama dan lokasi usaha mebel yang berada di
kecamatan Tahunan.

71 8 © .al TELKOMSEL 3G il 3 (wmm) 92%

Daftar Mebel

Chasanah Mebel
== Produksi barang mebel
| berupa meja rias dan
ranjang tempat tidur
@ Desa Tahunan

“ Abbi Furniture
Produksi barang mebel
g specialist meja piecrust

© Desa Tahunan

Singgasana Jati
Produksi barang mebel
Y berupa meja rias dan
|| figura

1_44"‘:!‘1\

m Barokah Mebel

! Produksi barang mebel
Gambar 4. 42 Halaman Daftar Mebel

8) Tampilan Halaman Detail Info

—=

@ Desa Mantingan

5:15 8 @ 0,39K/d © {F .al TELKOMSEL H+ il 3 CHB 54

Arthamasg Furniture

Alamat

@ JL. Bok Biru RT 02/04
Tahunan Jepara

Maps

) Telp
Info Detail

Hasil produk : Indoor, outdoor, carving
Mulai buka pukul

Gambar 4. 43 Halaman Detail Info Mebel
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9) Tampilan Halaman Keluar

Halaman ini adalah halaman terakhir ketika akan keluar dari aplikasi.

© .ull TELKOMSEL 3G _gil 3 (mmm) 92%

b

Yakin ingin keluar ?

Gambar 4.44 Halaman Keluar

10) Tampilan Halaman yang Terintegrasi dengan Google Maps

Halaman ini adalah halaman pencarian rute lokasi menggunakan google maps
Ony B .alld 89%H 1544
¢ o
0 ¢

fm 4 mnt o5 "] £

VT S
Universitas Isla.
Nahdlatul Ulama...

. Ten
"3 oA
Wa
5 mnt

0 Toko Alat |

@Sandal Lare,

4 mnt (1,8 km)

Rute tercepat

= TAHAP & LAINNYA A MULAI

Gambar 4. 45 Halaman Google Maps



4.2 Pengujian Metode
4.2.1 Black Box Testing

Pengujian metode Aplikasi Pometa Jepara menggunakan black box testing

53

yang dilakukan pada seluruh tampilan aplikasi yang disajikan ke dalam table

pengujian sesuai fungsi dalam aplikasi.

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Black Box Testing

No | Skenario | Test Case | Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
1 Icon - Muncul pada | Muncul pada | Valid
device device
Android Android
2 | Splash - Muncul saat | Muncul saat | Valid
screen icon diklik icon diklik
3 Halaman - Menampilkan | Menampilkan | Valid
utama tombol info | tombol info
dan Daftar dan Daftar
Mebel Mebel
4 Fungsi - Menampilkan | Menampilkan | Valid
tombol menu menu
Info Tentang Tentang
Aplikasi dan | Aplikasi dan
Tentang Tentang
Mebel Mebel
5 Fungsi - Menampilkan | Menampilkan | Valid
tombol halaman halaman
Tentang informasi informasi
Aplikasi terkait terkait
aplikasi aplikasi
6 Fungsi - Menampilkan | Menampilkan | Valid
tombol halaman halaman
Tentang informasi informasi
Mebel terkait Mebel | terkait Mebel
Jepara Jepara
7 Fungsi - Menampilkan | Menampilkan | Valid
tombol halaman halaman
Daftar Daftar Mebel | Daftar Mebel
Mebel
8 Fungsi - Menampilkan | Menampilkan | Valid
tombol halaman halaman
Nama Detail Info | Detail Info
Mebel terkait usaha | terkait usaha
9 Fungsi - Membuka Membuka Valid
tombol Petunjuk Petunjuk
Maps Arah Menuju | Arah Menuju
Lokasi Lokasi
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4.2.2 Pengujian Kompatibilitas
Pengujian ini dilakukan dengan menggunakan dua device yang berbeda untuk
mengetahui kompatibilitas aplikasi di device android lain.
1) Pengujian menggunakan smartphone Xiaomi HM 1S
Penulis menguji aplikasi ini menggunakan device Xiaomi HM 1S, spesifikasi
dari device sebagai berikut :
e Sistem Operasi : Android Kitkat
e Jaringan : GSM/HSPA
e Ukuran Layar :4.7 inci 720x1280 pixels
e CPU/RAM : Quad Core 1.6 GHz/ 1GB
Ketika dijalankan di device Xiaomi HM 1S, aplikasi berjalan lancar. Semua
fitur yang ada berjalan dengan baik, tampilan aplikasi sudah sesuai perancangan
2) Pengujian menggunakan smartphone Oppo A37F
Penulis menguji aplikasi ini menggunakan device, spesifikasi dari device
sebagai berikut :
e Sistem Operasi : Android Lolipop
e Jaringan : GSM/HSPA/LTE
e Ukuran Layar :5inchi 720x1280 pixels
e CPU/RAM : Quad Core 1.2 GHz/ 2 GB
Ketika dijalankan di device , aplikasi berjalan lancar. Semua fitur yang ada
berjalan dengan baik, tampilan aplikasi sudah sesuai perancangan.
4.3 Evaluasi dan Validasi Hasil
4.3.1 Evaluasi Sistem Aplikasi
Berdasarkan hasil pengujian fitur-fitur halaman di aplikasi Pometa Jepara
dengan metode Black Box Testing dari semua scenario pengujian tiap-tiap table
hasil pengujian berjalan sesuai harapan. Jadi dapat disimpulkan dari pengujian
sistem pada aplikasi Pometa Jepara dengan metode Black Box Testing adalah sistem

berjalan sesuai harapan dan valid.
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4.3.2 Validasi Kelayakan Aplikasi
4.3.2.1 Validasi Ahli
1) Ahli Materi
Validasi yang dilakukan oleh ahli materi adalah mengumpulkan saran dan
pendapat untuk melakukan revisi aplikasi Pometa Jepara sebagai berikut :
Tabel 4. 5 Hasil Penilaian Ahli Materi

No. Indikator Nilai

Kejelasan isi materi 3

Materi mudah dimengerti

Penyajian materi sesuai dengan tujuan yang
dirumuskan

Kejelasan penyampaian materi

Kelengkapan materi

Relevansi tujuan pembelajaran

Kesesuaian bahasa yang digunakan
Skor Total 20

Tabel 4. 6 Hasil Penghitungan Ahli Materi Menggunakan Skala Likert

Niola|kd W IME
wWw(N|w| w | w

Jumlah Soal Pengujian 7
Jumlah Nilai Maksimal (n) 121
Jumlah Nilai Pengujian (f) : 20
Presentase Kelayakan (P) - (20/21)x100=95,2%
Kriteria : Sangat Layak
2) Ahli Media

Validasi yang dilakukan oleh ahli media adalah mengumpulkan saran dan
pendapat untuk melakukan revisi aplikasi Pometa Jepara sebagai berikut :
Tabel 4.7 Hasil Penilaian Ahli Media

No. Indikator Juml_ah
Butir
1. Kemudahan alur materi melalui pengguna 3
2. Kesesuaian gambar dengan materi 3
3. Kejelasan uraian materi 3
4. | Teks dapat terbaca dengan baik 3
5. Kesesuaian pemilihan jenis huruf dan ukuran huruf 3
6. Proporsional layout (tata letak teks dan gambar) 3
7. Proporsional layout 3
8. Kecepatan pemrosesan perintah 3
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9. Ketepatan tombol navigasi 3
Skor Total 27
Tabel 4.8 Hasil Penghitungan Ahli Media Menggunakan Skala Likert
Jumlah Soal Pengujian ' 9
Jumlah Nilai Maksimal (n) 2 27
Jumlah Nilai Pengujian (f) 2 27
Presentase Kelayakan (P) 1 (27/27)x100=100%
Kriteria : Sangat Layak

4.3.2.2 Hasil Angket Responden

Penilaian aplikasi Pometa Jepara juga dilakukan dengan menyebar angket

yang berisi 10 pertanyaan kombinasi kepada 30 responden, berikut hasil

rekapitulasi nilai sesuai butir pertanyaan :

Tabel 4.9 Hasil Angket Responden

No. Pertanyaan Nilai
1. Apakah anda setuju apabila perancangan GIS untuk pemetaan 115
potensi mebel di kecamatan Tahunan dijadikan aplikasi
berbasis android?
2. Apakah Aplikasi ini menambah pengetahuan tentang 115
informasi potensi mebel yang ada di kecamatan Tahunan?
3. Apakah bahasa dan kalimat yang digunakan dalam aplikasi 102
ini mudah dipahami?
4. Apakah aplikasi mudah dimengerti dan mudah dioperasikan 101
atau digunakan?
5. | Penggunaan warna dan gambar dalam aplikasi terlihat jelas ? 104
6. | Aplikasi ini dapat digunakan dimana saja dan kapan saja? 114
7. | Aplikasi ini menarik dan tidak membosankan? 104
8. Apakah aplikasi ini sudah sesuai dengan kebutuhan ? 104
9. Apakah aplikasi ini mudah digunakan ? 105
10. | Secara keseluruhan apakah aplikasi ini sangat memuaskan ? 104
Jumlah 1068
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Tabel 4. 10 Hasil Penghitungan Angket Responden Menggunakan Skala Likert

Jumlah Soal Pengujian 110

Jumlah Nilai Maksimal (n) : 1200

Jumlah Nilai Pengujian (f) : 1068

Presentase Kelayakan (P) : (1068/1200)x100 = 89%
Kriteria : Sangat Layak

Berdasarkan penilaian oleh responden secara keseluruhan, Aplikasi Pometa

Jepara mendapat skor 1068 pada 10 instrumen atau pertanyaan disetiap angket yang

kemudian dilakukan dengan menyebar 30 angket dan menghasilkan presentase

sebanyak 89% dengan kriteria sangat layak.

4.4 Hasil yang Dicapai

Hasil yang dicapai dari penelitian ini berupa aplikasi Pemetaan Potensi Mebel

di Kecamatan Tahunan berbasis Android. Aplikasi ini berfungsi untuk memberikan

informasi tentang potensi mebel di kecamatan Tahunan serta menunjukkan rute

lokasi menggunakan GIS. Aplikasi Pometa Jepara ini memliki kekurangan dan

kelebihan sebagai berikut:

o Kelebihan aplikasi Pometa Jepara :

1.

Aplikasi Pometa Jepara ini menjadi yang pertama di kabupaten Jepara
yang menyajikan informasi tentang potensi mebel di kecamatan

Tahunan.

. Aplikasi Pometa Jepara sebagai media informasi potensi mebel yang

berbasis android dengan pemakaian yang cukup mudah bagi para

pengguna.

. Aplikasi ini berisi informasi lokasi yang terintegrasi dengan google maps

sehingga memudahkan pengguna mengetahui rute arah menuju lokasi.

e Kekurangan aplikasi Pometa Jepara :

1.

Data pada aplikasi Pometa Jepara masih bersifat statis sehingga tidak bisa

diperbaharui secara berkala.

. Aplikasi Pometa Jepara belum mendukung fitur penilaian (rate) bagi

masing-masing lokasi sehingga pengguna tidak bisa mengetahui kualitas

barang dan layanan suatu tempat usaha.
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