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ABSTRACT   

Maula Hashina Dina.141240000313. Planning Geographic Information System 

(GIS) Base On Android for Mapping Furniture Potential in Tahunan Subdistrict. 

Buang Budi Wahono, M.Kom. Nur Aeni Widiastuti, M.Kom. 

Jepara is a city called carving city because it has a large furniture and carving 

industry potential. Tahunan Subdistrict is an area located in Jepara regency with 

the biggest potential of the furniture industry compared to other districts. Everyone 

who wants to buy furniture from Tahunan may visit the showroom which is located 

not far from the main road because of the limited information about the potential 

of furniture, especially small and medium business category in less strategic 

locations. Judging from these problems, it is necessary to make an information 

system about the potential of furniture in Tahunan district based on android that is 

easy to use and integrated with Geographic Information System (GIS) to make it 

easier for users to find directions to the location. The system development method 

used is Rapid Application Development (RAD) with Construct 2 as the maker of the 

application. The results of this application can facilitate the search for information 

about furniture businesses that are in Tahunan sub-district which is integrated with 

google maps as direction route. This application has been tested by material expert 

with result 95,2%, by media expert with result 100% and public respondent with 

result 89% which means this application is worth using. On the next development 

of this application needs to be made a database so as to facilitate the addition of 

furniture business locations easier and faster. 

 

Keywords: Geographic Information System (GIS), Android Application, Furniture 

Potential, Rapid Application Development (RAD), Construct 2 
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ABSTRAK 

Maula Hashina Dina.141240000313. Perancangan Geographic Information System 

(GIS) Berbasis Android untuk Pemetaan Potensi Mebel di Kecamatan Tahunan. 

Buang Budi Wahono, M.Kom. Nur Aeni Widiastuti, M.Kom. 

 

Jepara merupakan kota yang dijuluki dengan nama kota ukir karena memiliki 

potensi industri mebel dan ukiran yang besar. Kecamatan Tahunan merupakan 

wilayah yang berada di kabupaten Jepara dengan potensi industri mebel terbesar 

dibanding kecamatan lain. Setiap orang yang ingin membeli mebel dari Tahunan 

mengunjungi showroom yang lokasinya tidak jauh dari jalan utama karena 

keterbatasan informasi mengenai potensi mebel terutama dengan kategori usaha 

kecil menengah yang berada pada lokasi yang kurang strategis. Dilihat dari 

permasalahan tersebut, maka perlu dibuatkan suatu sistem informasi mengenai 

potensi mebel di kecamatan Tahunan berbasis android yang mudah digunkan serta 

terintegrasi dengan Geographic Information System (GIS) untuk memudahkan 

pengguna mengetahui petunjuk arah menuju lokasi. Metode pengembangan sistem 

yang digunakan yaitu Rapid Application Development (RAD) dengan Construct 2 

sebagai pembuat aplikasinya. Hasil dari aplikasi ini dapat memudahkan pencarian 

informasi mengenai usaha mebel di kecamatan Tahunan yang terintegrasi dengan 

google maps sebagai penunjuk arahnya. Aplikasi ini telah diuji oleh ahli materi 

dengan hasil sebesar 95,2%, oleh ahli media dengan hasil 100% dan responden 

masyarakat umum sebesar 89% yang berarti aplikasi ini layak untuk digunakan. 

Pada pengembangan aplikasi selanjutnya perlu dimasukkan dalam database 

sehingga pembaruan aplikasi menjadi lebih mudah dan cepat. 

 

 

Kata kunci: Geographic Information System (GIS), Aplikasi Android, Potensi 

Mebel, Rapid Application Development (RAD), Construct 2 
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MOTTO 

“Maka sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

(Q.s Al- Insyirah : 5-6) 

 

"Apabila hamba-hambaKu bertanya kepadamu (Wahai Muhammad) tentang 

Diriku, maka jawablah, bahwa Aku ini dekat. Aku mengabulkan permohonan 

orang yang berdoa apabila ia memohon kepadaKu, maka hendaknya mereka itu 

memenuhi perintahKu dan hendaklah mereka yakin kepadaKu, agar mereka selalu 

berada dalam kebenaran".  

(Al-Baqarah : 186) 

 

Barang siapa yang ingin do’anya terkabul dan terlepas dari kesulitannya, maka 

hendaklah ia mengatasi (meringankan) kesulitan/kesusahan orang lain. 

(HR.Ahmad) 

 

“Keridloan Allah tergantung kepada keridloan orang tua dan kemurkaan Allah 

tergantung kepada kemurkaan orang tua.” 

( HR. Turmudzi) 
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