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ABSTRAK 

Hello Fotokopi merupakan salah satu UKM (Usaha Kecil Menengah) yang ada di 

kabupaten jepara tepatnya di Kecamatan Tahunan Kabupaten Jepara bergerak di 

bidang fotokopi dan percetakan. Sistem pencatatan laporan keuangan yang ada di 

Hello Fotokopi dilakukan secara manual, sistem yang belum terkomputerisasi 

rentan terhadap kehilangan dan kesalahan yang disebabkan oleh faktor manusia 

maupun faktor lainnya, misalnya terbakar, berkas hilang, sobek dan lain-lain. 

Sedangkan dari segi pengecekan, pemilik harus datang ke Hello Fotokopi hanya 

untuk  mengetahui laporan keuangan. Dilihat dari permasalahan tersebut, maka 

perlu adanya sistem yang terkomputerisasi yang bisa digunakan untuk mengelola 

data keuangan dan pelaporan keuangan yang tekoneksi dengan internet agar 

memudahkan pemilik dalam melakukan pengecekan dari mana saja. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan yaitu RAD (Rapid Aplication 

Development) dengan pemodelan UML (Unified Modeling Language) serta 

menggunakan PHP (Hypertext Processor)  sebagai  bahasa pemrograman dengan 

Framework Codeigniter. Hasil dari aplikasi ini dapat memudahkan karyawan 

dalam melakukan pencatatan keuangan, mudahkan dalam pembuatan laporan 

keuangan dan memudahkan pemilik dalam melakukkan pengecekan tanpa harus 

datang ke lokasi secara langsung. Berdasarkan pengujian yang dilakukan oleh 

Ahli Materi dengan presentase 100%, Ahli Media dengan presentase 100% dan 

Angket dengan presentase 93,34% , dapat disimpulkan bahwa Aplikasi Keuangan 

ini sangat layak untuk digunakan. 

Kata Kunci : Aplikasi Keuangan, RAD, UML, PHP, Codeigniter 
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ABSTRACT 

Hello Fotcopy is one of the UKM (Small and Medium Enterprises) in Jepara 

district, precisely in the District of Annual District of Jepara engaged in 

photocopying and printing. The financial report recording system at Hello 

Photocopy is done manually, a system that has not been computerized is 

susceptible to loss and errors caused by human factors and other factors, such as 

burning, missing files, tearing and others. While in terms of checking, the owner 

must come to Hello Photocopy only to find out the financial statements. Judging 

from these problems, it is necessary to have a computerized system that can be 

used to manage financial data and financial reporting that is connected to the 

internet to make it easier for owners to check from anywhere. System development 

methods used are RAD (Rapid Application Development) with UML modeling 

(Unified Modeling Language) and using PHP (Hypertext Processor) as a 

Codeigniter Framework programming language. The results of this application 

can make it easier for employees to make financial records, make it easy to make 

financial reports and make it easier for owners to do checks without having to 

come to the location directly. Based on testing carried out by Material Experts 

with a percentage of 100%, Media Experts with a percentage of 100% and 

Questionnaire Respondents with a percentage of 93.34%, it can be concluded that 

this Financial Application is very feasible to use. 

 

Keywords: Financial Application, RAD, UML, PHP, Codeigniter 
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