BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Penerapan Desain Penelitian

Desain penelitian merupakan tahapan perencanaan untuk melakukan
penelitian yang menunjukkan desain struktur pada masaag terkait. Desain
penelitian yang akan digunakan sebagai berikut :

1. Melakukan wawancara kepagara pengrajin tenuaontuk melengkapi data
yang dibutuhkamintuk merancang system aplikasi

Menentukan datdata yang sudah didapatkan dari wawancara.

Membuat racangan UML dan rancangan system aplikasi.
Menerapkarmpenelitian dengan metode yang diusulkan.

ok~ w0 N

Melakukan pengujian

Perancangan UML

1. Observasi Pengumpulan date & Perancangan
2. Wawancara yang diperlukan Sistem

Rencana
Kebutuhan, Desain

Pengujian SlstemJ‘ Lsistem,

Gambar 41. Desain Penelitian

4.2. Hasil Pengumpulan Data
Hasil pengumpulan data dalam peran@angplikasiNgejual tenun sebagai
berikut:



1. Wawancara
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Tabel 41. Hasil dari wawancara

No

Pertanyaan

Jawaban

Produk yang dibuat apa hanya
jenis kain tenun itu saja (moti

untuk tiap pengrajin

1 Tidak hanya satu jenis ka

(motif)

pengrajin karna pengrajin tent

tenun untuk setiaf

troso bisa mmbuat banyak

motif tergantung pemesanan

2 | Apakah pernah berjualan sec¢f Biasanya menjual hasil prody
online tenunan melalui media sosi
sepertimarket place Instagram

dan tolo online buka lapak
3 | Untuk penerapan harga kain ten Para pengrajin biasanya menijl
troso apakah mengikuti har¢g dengan harga konsumen tetapi ju
konsumen ? harga bisa berubah tergantu

bahan baku dan produsinya
4 | Apa bedanya tenurtroso jeparg Perbedaanya tidak terlalu terlih
dengan kai tenun daerah lain tapi tenunan khas desa odp
beragam warna dan corak d
pembuatanya masih menggunak

alat tenun bukan mesin

5 | Apakah dalam pembuatan kg Banyak ekali proses dalarn

tenun troso anda memerluk

bantuan dari orang lain

pembuatan kain tenunoso sudah
pasti membutuhkan banyak teng
dari mulai dari penyusuna benar
nali gosok ,nyelup(pewarnaa
kemudian di tenun sampai menjg

kain
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2. Observasi

Dari hasil data yang sudah di dapatkan gemia pengrajitenun yang
berada di desadso kabupaten jepara mempunyai banyak potensi dan dapat

mengembangkan penjualan secara online

Pembuatn kain tenun meniiki urutan poses pmbuatn secaa
bertahap,  sehingga @ngan demikian proses pembuatan kain tenun
dilakukan dengan teraga mama oleh manusiabukan mesin produksi
otomatis seperti yang ada di pabrik-pabrik moden. Sebelum helaian benang
ditenun, helaian benang dikat terlebih dahulu dengan tali plastk yang
disesaikan dengan corak atau pola gamba dan kemudan dicelupkan ke
dalam air yang sudahdiberi zat pewarna ekstil agar terbentuk swtu pda
gambar sesuaidengan yang diinginkan.

Dari hasil pengamatan di lapangan, kain tenun kfas desa Troso
pada umumnya digunakan untuk pakaian dan perlengkapan busana pia
dan wanita, kain pelapismelel ataupenghiasinterior rumah yang slanjutnya
memiiki beberapajenis, diantaranya adalah kain tenun genis baron, blangket,

obama, endek, polosn, $€lendang, sarung, antik dan lain sbagainya.

4.3.Perancangan Aplikasi

Perancangan aplikasnobile berbasis android yang diberi nama Ngejual
Tenun, karena aplikasi ini hanya meliputiusaha para pengrajin di desa
Troso.Dengan menggunakan metode pengembangan sistem Rajbid
Application DevelopmentRAD) dengan @hapanrequirement planningdesign
systenmimplementation verifikasi dan validasi. Pelaksanaan prosedur
pengembangan dapat dilihat sebagai berikut :

4.3.1 Requirement Planning
Pada tahapan ini merupakan tahap analisa dari kebutuhan dalam

pembuatan aplikdasyang meliputi analisis dataanalisis alat yang digunakan
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dalam membuat sebuah aplikasi, analisis fungsionalitas maupun non

fungsionalitas dalam pembuatan aplikasi.

4.3.2Analisis Data

Setelah melakukan pengumpulan data dengan melakukan observasi dan
wawancara dengan para pengrajirddsa Troso.Kemudian dilakukan analisis data
yang sudah didapatkan serta dipilih berdasarkan jenis kategori Tenun, pengrajin,
dan alamat untuk diolah menjadi data informasi serta dimasukkan dalam aplikasi,

yang nantinya bergwa untuk mengetahui fitdfitur yang akan diterapkan dalam

aplikasi.
Tabel 4.2 Data Produk
No Id Tenun Nama Tenun Harga
1 11 Tenun I_Baron _1D (satu Rp.130,000
dimensi)
2. 12 Tenun Baron motif fauna Rp.130.000
4 I3 TenunBaron Motif Rp.130.000
Kalimantan

4.

14 Tenun Blanket Hijau Merah Rp.120.000
5.

15 Tenun Blanket Merah Biru Rp.120.000
6.

16 Tenun Blanket Merah Hitan Rp.120.000
7.

17 Tenun Paruki Hijau Rp.150.000
8.

3] Tenun Paruki Putih Rp. 150.000
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No Id Tenun Nama Tenun Harga
P
9.
19 Tenun Paruki Ungu Rp. 150.000
10.
110 Tenun Paruki Toska Rp. 150.000
Tabel 4.3 Data Pengrajin
NO ID NAMA ALAMAT NO HP
PENGRAJIN PENGRAJIN
1 P1 Bapak suhardi Torso Rt01/Rw05 089656625543
2
P2 Bapak masrukin Troso Rt0O8/Rw06 085455342332
3
P3 Bapak haris Troso Rt05/Rwo5 081556879998
4 P4 Bapak hajilin Troso Rt01/Rw05 087678987555
5 P5 Bapak handi Troso Rt01/Rw01 087990087633
6 P6 Bapak hudi Troso Rt06/Rw08 089111453089
7 P7 Ibu fajrin Troso Rt0O5/Rw05 089765009812
8 P8 Ibu hajar Troso Rt08/Rw06 081132094387
9 P9 Ibu nanik Troso Rt09/Rw06 087998453710
10 P10 Ibu suginah Torso RtO8/Rw05 085289765443
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4.3.2.1Analisis Kebutuhan Alat dan Bahan
Peralatan yang digunakan dalam membuat Aplikasbile android
Ngejual Tenun adalah sebagai berikut :
1) Perangkat Kera@Hardware)
Perangkat kerasérdwargyang digunakan dalam Pembuatan sebuah
aplikasi ini yaitu berupa laptop damartphonedengan sistem perasi

android dengan spesifikasi sebagai berikut :

1. Laptop
1. Operating SystemWindows 7 64bit
2. Processor I nt el E-Z360MeCPU @2.30GHz
3. Memory :4.00 GB

2. Smartphone

1. Operating SystemAndroid Lolipop

2. Jaringan : GSM/WCDMA/LTE

3. GPS : Yes, with AGPS

4. Ukuran Layar :5.0inchi

5. CPU/RAM : 2,00 GB Qua¢tore Max 1.40GHz

2) Perangkat LungSoftware)
Perangkat lunak yang digunakan dalam laptop adalah :
1. Windows 7
2. Android Studio 3.2.1
3. Kaotlin
Web Browser Google Chrome
Corel Draw X4

Firebase

o g k&

4.3.2.2Analisis Kebutuhan Fungsonalitas Sistem
Kebutuhan yang disediakan dalam aplikasi Ngejual Tenun ini

merupakan untuk pengguaser)antara lain :
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1) User dapat melihat béagai produk tenun di aplikasi Ngejual
tenun berdasarkan kategori yang dipilih dan dapat melihat detalil
informas, serta lokasi pengrajin sesuai kategori yang dipilih.

2) Userdapat melihat lokasi pengrajin yang ada di desaTroso

3) Userdapat melihat profil Pemgjin tenun.

4) User dapat melihat produk yang sudah didaftarkan, untuk bisa
ditampilkan oleh admin dalam Aplikaigejual Tenun.

5) User dapat melihat menu tentang informasi aplikasi dan

development atau pembuat aplikasi.

4.3.2.3Analisis Kebutuhan Non Fungsionalitas &tem
Kebutuhan notfungsionalitas merupakan kebutuhan yang tidak langsung
atau kebutuhan dengan spesifik yarnigediakan oleh sistem. Kebutuhan ini
berhubungan dengan properti sistem yang muncul, seperti keandalan, waktu
tanggap dan penempatan pada mpdigyimpanan. Kebutuhan ndumngsionalitas
aplikasi ini sebagai berikut :
1. Aplikasi ini dapat berjalan di sistenperasi android minimal versi 4.4
atauKitkat
2. Aplikasi ini akan berjalan lebih optimal bila dijalankan patkvice
dengan ukuran layar 5.0 inci.
4.3.3 Design System
4.3.3.1 Deskripsi Sistem Aplikasi
Aplikasi ini merupakan sebuah aplikasi tokok online unpdnojualan
tenun yang dikhususkan untyengrajin tenun di desa troso. Dengan adanya
aplikasi ini bertujuan untuk mempermudah masyarakat dalam mengetahui produk
dan lokasi usaha Tenun yang ada di desa Troso.
Dalam membuat aplikasi ini peneliti merancangstesn dengan
menggunakan diagram UMIUGifed Modelling LanguageMelalui perancangan
diagram yaituJse Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagratruktur

Menu Aplikasi darlUser Interface.



4.3.3.2 Use Case Diagram

Penjelasan daruse

41

Case Diagrandari gambar diatas dijelaskan lebih

detail pada
menuPro;uk
{ menu pengrajin menu no hp
Menuutama ¥ mer;::neimang - & pmeenngl:a?;nga;:‘:;i’k ‘
menu map W melihat
) ‘Vlrtrpkiasiubfm/’
menu tentang
tenun
Gambar 42. Use case Diagram
Tabel 4.4 Deskripsi Use Case Diagram
Aktor : Pengguna (User)
No Use Case Keterangan
1 Menu home Pengguna dapanelihatfoto pengrajin lokasi dar
jenis tenun dan juga sejarah singkat dessotr
2 | Menu Maps pengrajin Pengguna dapat melihat lokasi pengrajin tenu
desa troso.
3 Menu produk Pengguna dapat mengetahui produk apa Y
dijual oleh pengrajin tenun de$roso.
4 Menu pengrajin Pengguna dapat mengetahui informasi tent
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pengrajin yang berada di desatroso.

Halaman tentang kami

Pengguna dapat melihat tentang pembuat apl
dan tujuan dibuat aplikasi Ngejual Tenun

Halaman Tentang tenun

Pengguna dapat meét tentang proses pembuai

kain tenun

Menu no hp

Pengguna dapat mengetahui no hp pengrajin t
troso.

Melihat Lokasi pengrajin

Pengguna dapat mengetahui letak pengrajin t¢

troso yang sudah terdaftar dibagtogle maps.

Menu Pendaftaran pgraji

dan produk tenun

Pengrajin usaha bisa mendaftarkan pro

usahanya melalui aplikasi, yang diteruskan

email untuk mengirim semua data.
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4.3.3.3 Activity Diagram

Uger HTEM

mam Buka aplikasl

m ram pllkan meng
Infarm a &l pendattaran
Stats Im snam plikan
Infarm a 8l produk
m anam pllkan
Infarmasl pengrajin

manam pllkan daskrpsl
pembuat aplikasl

mam Buka aplikasl

\
I

\

G TN

- —
[ Menu Produk

A

manu map

m&nu fsrtang kaml )

(: m&nu tertang tsnun ]

\H

I

m anam pllkan
Informasl lokasl
pengrajin tsnun froso

m anam pllkan
Informasl tenun trosc

/

Flnal

Gambar 4.3 Activity Diagram
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4.3.3.4 Sequence agram
1) Sequence Diagraienu Produk

=d Getting Started /

user menu utama melu panarajin contaoct pengrzjin

membuka aplikasiC

memilih menu pengrzjing)
w1

memilih cortact pengrajin()

mengarahkan ke contach)

B

f >

menampilkan menu pengrajinQ

menampilkan meru utamai)

et

Gambar 44Sequence Diagramenu Produk

4.3.3.5 Struktur Menu Aplikasi
1) Sequence Diagranvienu Pendaftaran Produk

Struktur menu aplikasi merupakan gambaran umum menu yang terdapat
dalam aplilasiNgejual Tenuryang disusun secara hirarki. Berikut Struktur menu

yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini :
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user menu utama daftar produk
tenun

membuka aplikasi)

pilih menu produk)

|
|
|
|
|
|
|
|
|

=0

menampilkan informasi menu utamarn
menampilkan infarmasi produhk)

I
I
I
T
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

Gambar 45 SequenceMenu Pendaftaran Produk Tenun

4.3.3.6 Perancangan Antarmuka(Interface)

Berikut ini merupakn perancangan desamterfacedari aplikasi Ngejual
Tenun dengan tujuan memberikan gambaran pengguna dalam mengakses aplikasi
sebelum melakukan implementasi agar dapat mencapai hasil yang maksimal.
Perancangarnnterface aplikasi yang akan dibuat dalam mmeangun aplikasi
Ngejual Tenundrdiri dari rancangasplash screenmenu utama atau dashboard,
menu Produk, Menu Pengrajin, Peta pengrajin, menu Tentang Kami, menu
Tentang Tenun, dan Daftar produk dengan tampilan mengguaia@gyie Maps

API, menu pendadtran produk melalui email, metentang dan menu bantuan.
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1. Perancangan Halaman Splash Screen

Splash screemmerupakan halaman yang muncul pertama kali ketika

aplikasi dijalankan .

Nama Aplikasi

Gambar 46 Tampilan Halaman Splash Screen

2. Halaman Menu Utama

Halaman utama atau dashboard merupakan halaman yang muncul setelah
halaman splash screen. Halaman ini menampilkan menu utama, Produk kami
adalah produk pilihan admin yang paling banyak disukai banyak orang pilih dan
untuk catatan penulis adalah deskripsitang perkambangan aplikasi Ngejual

Tenun

== Ngejual Teruur

Foto

geser

Tentang Desa T1900

Gambar 46 Tampilan Halaman Menu utama
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3. Halaman Menu Dasboard
Perancangan pada halaman ini merupakan halaman yang berisi kategori

halaman utama, Proddlenun.Pengrajin, Map, dan tentang kami

PRODILK TENUN

PENCRAJIN TENUN

PETA PENGRAJIN

TENTANG KAML

TENTANG TENUN

MENUL PENDAFTARAN

Gambar 4.7 Tampilan Halaman menu

4. Halaman Produk
Halaman ini merupakan halaman penjualan produk tenun yang

menampilkan gambar tenun dan harga tenun

Preduk Tenun

| Nama Tenun |

Feto

| hanga tenun |

Gambar 4.7. Tampilan Halaman Produk
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5. Halaman Pengrajin

Pada Halaman ini berisi tentang para pengrajin tenun desa tlan

menamipilkan Nama, Alamat, Foto pengrajin, dan nomer handpone

Pengnajin Tesun

Gambar 48 Halaman Pengrajin

6. Halaman peta pengrajin
Padahalaman ini menampilkan peta pengrajin desad yang

telah terdaftar di google maps

Peta Pengnajin Tenun

Merps

Gambar 4.9 Tampilan peta pengrajin
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7. Halaman Menu Bantuan

Halaman Tentang KamiPada halaman tentang kami berisi deskipsi yaagamipilkan
datapembuat aplikasi

Tentang Saya

Fete

Desknipsi

Gambar 4.10 Tampilan Halaman Tentang kami

8. Halaman Tentang Tenun
Pada halaman ini merupakan halaman tentang bagai mana cara membuat

tenun troso

Tentang Tenun

Desknipsi

Fete

Desknipsi

Fete

Gambar 4.11 Tampilan Halaman Tentang Tenun
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9. Halaman Menu Pendaftaran
Pada halaman ini merupakan halam untuk mendaftarkan produk

tenun yang ingin dijual oleh para pengrajin tenun di desa tr

Pendaftaran

Gambar 4.12 Tampilan Halaman Tentang Tenun

4.3.4 Build System
Tahapan ini adalah tahapan utama pada proses pembuatan aplikasi Ngejual
Tenun Berikut adalah tahapannya :

1) Membuatprojectbaru sesuai aplikasi yang akan dibuat.

™ e o

;&) Create Android Project

Gambar 4.13 Tampilan Awal Membuat Project
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2) Mengatur Mininum SDK sesuai aplikasi yang akan dibuat
i o | ==

H} Target Android Devices

Select the form factors and minimum SDK
Low APLI

Gambar 4.14 Tampilan Mengatur Minimum SDK

3) Memilih tampilan awal aplikasi

- Create New Project

H} Add an Activity to Mohile

Gambar 4.15 Tampilan Awal Memilih layout Aplikasi
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4) TampilanLayoutAwal Project

Gambar 4.16 Tampilan Awal Project

4.4 Implementation
4.4.1Analisis Sistem Menampilkan Google Maps

3

Gambar 4.17 potongan kode untuk peta

Berikut adalah potongan kode untuk menampilkanggle Mappada
aplikasi Ngejual Tenun menggunak@&@woggle Maps ARlYang berfungsi untuk

mengetahui lokasi pengrajin tenun.



