LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran:
1. Daftar Foto Ikon Patung di Kabupaten
Jepara
2. Hasil Kuisioner Ahli Materi
3. Hasil Muisioner Ahli Media
4. Hasil Kuisioner Masyarakat
5. Rekap Kuisioner Masyarakat
6. Gambar Marker
7. Ikon Aplikasi Keliling Jepara dan
tombol-tombol pada aplikasi

8. Gambar tampilan aplikasi
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Kura-kura Ocean Park, Pantai Kartini, Jepara

Patung Kartini, Jepara



Patung/Landmark Macan Kurung di Perbatasan Jepara-Kudus
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
APLIKASI KELILING JEPARA

Saya yang bertanda tangan dibawah ini,

Nama CLUKTIAN ATV

NIP ¥ =

Instansi S TTIC JERARA — Qspabud KAB . ]@?AM

Menerangkan saya yang telah memvalidasi Aplikasi ini untuk keperluan skripsi yang
berjudul “Penerapan Metode Rapid Application Development Pada Perancangan Aplikasi Ikon
Patung Di Jepara Dengan Teknologi Augmented Reality Berbasis Android ” yang disusun oleh:

Nama : Muhamad Aziz
NIM : 141240000285
Prodi : Teknik Informatika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Dengan harapan masukan dan saran yang telah diberikan dapat digunakan untuk menyempurnakan

dalam memperoleh kualitas informasi yang berbasis aplikasi yang baik.

Jepara, 27  Februari 2019
Ahli Matept
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
APLIKASI KELILING JEPARA

Petunjuk :
1. Berilah tanda (v') pada kolom sesuai dengan pendapat bapak/ibu.
Validitas
VTR : Valid tanpa revisi
VR : Valid dengan revisi
TV : Tidak Valid

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

No. Aspek yang dinilai Validitas Saran Perbaikan
VIR | VR | v
A | Aspek Relevansi Materi
1 Kel seatam pumeiand
Kejelasan isi materi pada aplikasi )
. == o (Ash QAT AV
Keliling Jepara

35

Materi di Aplikasi Keliling Jepara

mudah dimengerti

B Aspel{}}ahasa

3

Kesesuaian bahasa yang digunakan J =3
4,

Kesesuaian bahasa dengan sasaran /

pengguna (masyarakat) -

Saran dan Masukan :
.......................................................................... Jepara,1} Februari 2019

STUAMIUTHNA YisA D UTAIUA Validator
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
APLIKASI KELILING JEPARA

Saya yang bertanda tangan dibawah ini,

Nama o Aqzal Darul Vaﬂslyawan ,lem

NIP -

Instansi - Dis Fonmunpa Kab . JQ?a(a

Menerangkan saya yang telah memvalidasi Aplikasi ini untuk keperluan skripsi yang

berjudul “Penerapan Metode Rapid Application Development Pada Perancangan Aplikasi Ikon
Patung Di Jepara Dengan Teknologi Augmented Reality Berbasis Android” yang disusun oleh:

Nama : Muhamad Aziz
NIM - 141240000285
Prodi : Teknik Informatika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Dengan harapan masukan dan saran yang telah diberikan dapat digunakan untuk menyempurnakan

dalam memperoleh kualitas informasi yang berbasis aplikasi yang baik.

Jepara, 18 Februari 2019
Ahli Media




LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
APLIKASI KELILING JEPARA

Petunjuk :
Berilah tanda (v') pada kolom sesuai dengan pendapat bapak/ibu.

1.

Validitas

VTR : Valid tanpa revisi
VR : Valid dengan revisi
TV . Tidak Valid

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

No. Aspek yang dinilai Validitas Saran Perbaikan
VTR ‘ VR ‘ TV
A | Aspek Keterpaduan Isi/Materi
1. | Kemudahan dalam mengoperasikan
aplikasi Keliling Jepara \/
2. | Ketepatan fungsi tombol navigasi %Y \llnGereen gl
pada aplikasi o
3. | Kecepatan pemrosesan dalam
melakukan perintah
v =
B | Aspek Tampilan
4. | Kesesuaian tata letak teks dan 2 & pyivar -
gambar V4
5. | Kesesuaian warna
w1 =
6. | Teks dapat berbaca dengan baik K dake dast Veest .
7. | Kesesuaian pemilihan jenis huruf
dan ukuran huruf
|
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C | Aspek Pengolahan Program

8. | Kemenarikan tampilan tombol
(button) yang digunakan pada
aplikasi

9. | Kesesuaian pemilihan background

Saran dan Masukan :

Jepara,9€Februari 2019
Validator




KUISIONER PENELITIAN

“Penerapan Metode Rapid Application Development Pada Perancangan Aplikasi Ikon
Patung di Jepara Dengan Teknologi Augmented Reality Berbasis Android”

Nama : th{.

Usia H
Pendidikan : pMahakion

Mohon diisi dengan memberi tanda v pada jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.
Ket.: SS : Sangat Setuju, S : Setuju, N : Normal, TS : Tidak Setuju, STS: Sangat Tidak Setuju

No. | Pernyataan SS S N TS | STS

1. | Apakah anda setuju apabila aplikasi Keliling
Jepara dijadikan suatu aplikasi mobile berbasis \/
android

2. | Aplikasi  Keliling Jepara ini menambah
pengetahuan dan pemahaman saya tentang Ikon /
Kabupaten Jepara

3. | Bahasa dan kalimat yang digunakan dalam aplikasi J

Keliling Jepara ini mudah dipahami

4. | Penggunaan Font, Ukuran huruf, warna dan
gambar 3 dimensi dalam aplikasi Keliling Jepara

terlihat jelas

5. | Aplikasi Keliling Jepara ini mudah untuk dipelajari I

6. | Aplikasi Keliling Jepara ini menarik/tidak V4
membosankan

7. | Aplikasi Keliling Jepara ini mendorong rasa ingin o

tahu terhadap Tkon daerah lainnya

8. | Aplikasi Keliling Jepara ini dapat digunakan
dimana saja dan kapan saja \/

Catatan/komentar/kritik/saran :

Jepara, b e e v
~karen Pengisi Kuisioner




KUISIONER PENELITIAN

“Penerapan Metode Rapid Application Development Pada Perancangan Aplikasi Tkon
Patung di Jepara Dengan Teknologi Augmented Reality Berbasis Android”

Nama
Usia

: Novaa §.
: 9

Pendidikan : Kulaw

Mohon diisi dengan memberi tanda 4 pada jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.
Ket.: SS : Sangat Setuju, S : Setuju, N : Normal, TS : Tidak Setuju, STS: Sangat Tidak Setuju

No. Pernyataan SS S N TS | STS

L. | Apakah anda setuju apabila aplikasi Keliling
Jepara dijadikan suatu aplikasi mobile berbasis V]
android

2. | Aplikasi  Keliling Jepara ini menambah
pengetahuan dan pemahaman saya tentang Ikon v
Kabupaten Jepara

3. | Bahasa dan kalimat yang digunakan dalam aplikasi
Keliling Jepara ini mudah dipahami v

4. | Penggunaan Font, Ukuran huruf, warna dan
gambar 3 dimensi dalam aplikasi Keliling Jepara v
terlihat jelas

5. | Aplikasi Keliling Jepara ini mudah untuk dipelajari \/

6. | Aplikasi Keliling Jepara ini menarik/tidak &1 &)
membosankan

7. + Aplikasi Keliling Jepara ini mendorong rasa ingin W

| tahu terhadap Ikon daerah lainnya

8. | Aplikasi Keliling Jepara ini dapat digunakan

dimana saja dan kapan saja \/
Catatan/komentar/kritik/saran :

bl i o L

Jepara,

Pengisi

e 1)

yioner
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KUISIONER PENELITIAN

“Penerapan Metode Rapid Application Development Pada Perancangan Aplikasi Ikon
Patung di Jepara Dengan Teknologi Augmented Reality Berbasis Android”

Nama : Fang
Usia -7
Pendidikan : &uhan

Mohon diisi dengan memberi tanda 4 pada jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.
Ket.: SS : Sangat Setuju, S : Setuju, N : Normal, TS : Tidak Setuju, STS: Sangat Tidak Setuju

No. Pernyataan SS S N TS | STS
1. | Apakah anda setuju apabila aplikasi Keliling
Jepara dijadikan suatu aplikasi mobile berbasis v/
android
2. | Aplikasi  Keliling Jepara ini menambah
pengetahuan dan pemahaman sava tentang Ikon v
| Kabupaten Jepara
3. | Bahasa dan kalimat yang digunakan dalam aplikasi S

Keliling Jepara ini mudah dipahami
4. | Penggunaan Font, Ukuran huruf, warna dan

gambar 3 dimensi dalam aplikasi Keliling Jepara v
terlihat jelas
5. | Aplikasi Keliling Jepara ini mudah untuk dipelajari
v
6. | Aplikasi Keliling Jepara ini menarik/tidak &
membosankan
7. | Aplikasi Keliling Jepara ini mendorong rasa ingin /!
tahu terhadap lkon daerah lainnya
8. | Aplikasi Keliling Jepara ini dapat digunakan /

dimana saja dan kapan saja

Catatan/komentar/kritik/saran :




KUISIONER PENELITIAN

“Penerapan Metode Rapid Application Development Pada Perancangan Aplikasi Tkon
Patung di Jepara Dengan Teknologi Augmented Reality Berbasis Android”

Nama 3 qqmvv\ \wwv) ™
Usia $
Pendidikan :  prap

Mohon diisi dengan memberi tanda v pada jawaban yang sesuai dengan pendapat anda.
Ket.: SS : Sangat Setuju, S : Setuju, N : Normal, TS : Tidak Setuju, STS: Sangat Tidak Setuju

No. Pernyataan SS S N TS | STS
1. | Apakah anda setuju apabila aplikasi Keliling
Jepara dijadikan suatu aplikasi mobile berbasis \/
android
2. | Aplikasi  Keliling Jepara ini menambah
pengetahuan dan pemahaman saya tentang lkon Vv
Kabupaten Jepara
3. | Bahasa dan kalimat yang digunakan dalam aplikasi o

Keliling Jepara ini mudah dipahami

4. | Penggunaan Font, Ukuran huruf, warna dan
gambar 3 dimensi dalam aplikasi Keliling Jepara ¥ 4
terlihat jelas

5. | Aplikasi Keliling Jepara ini mudah untuk dipelajari

Q

6. | Aplikasi Keliling Jepara ini menarik/tidak I
membosankan

7. | Aplikasi Keliling Jepara ini mendorong rasa ingin

tahu terhadap Ikon daerah lainnya bl
8. | Aplikasi Keliling Jepara ini dapat digunakan
dimana saja dan kapan saja V4

Catatan/komentar/kritik/saran :




Marker Kura-Kura Ocean Park
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weliling Jepena
g

AT

Ikon Aplikasi Keliling Jepara

N x

Tombol Exit/Keluar

MULAI SCAN

Tombol Mulai Scan

PANDUAN

Tombol Panduan
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Shllacan

\

tkon Macan Kurung terletak di jalan Kudus-Jepara Tunggulpandean Kecamatan Nalumsari Kabupaten Jepara. Ikon ini dikelola oleh
Bidang Pertamana dan Kebersihan Dinas Lingkuigan Hidup (DLH) Kabupaten Jepara:Macan Kurung adalah sebuah perwujuda
pelestarian karya seniukitkbas Jepara yang berkembang Sejak 2aman RA. Kartini dan' mengalami kejayaan Selama kurang lebih satu
abad sesudahnya. Ikon ini merupakan simbol.perlawanan dan implan/harapan para perajin ukir atas tekanan higup yang dirasakan

itu, dan impian masyarakat untuk m ng macan ai simbol kekejaman Penjajah (Belandal

Ikon Kura-Kura Ocean Park merupakan Bangunan yang,terdiri dari 2 lantai, dengan lantai satu'Sebagai taman laut dengan akuarium yang
berisi berbagai spesies ikan dan penyu. Sementara lantai dua sebagai wahana pendukung dari Kura-kura Ocean Park. Kura-Kura Ocean
Park dikelola oleh Pemerintah Kabupaten Jepara dibawah naungan Dinas Panwisata dan Kebudayaan (Disparbud). Lokast tkon tersebut
terleta) di kemplek Pantal Kartini Jepara.

Hasil Scan Aplikasi Keliling Jepara pada Marker Kura-Kura Ocean Park
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Ikon Kartini/Tugu Kartini ini terletak di tengah persimpangar tan jalan dengar h utara JI. RA. Kartini, sebelah Timur J1.

Pemuda, Selatan JI. K.S. Tubun, dan sebelah Barat JI. Cok tkon ini dikelola oleh Bidang amana dan Kebersihan
Dinas Lingkungan Hidup (DLH) Kabupaten Jepara. Tugu Kartini yang berbentuk Patung RA. Kartini dengafi'tangan kanan memegang o
menjulang tinggi dan tangan kiri menggandeng seorang gadis dengan ditangan kiri gadis itu memegéng sebuah buku.

Hasil Scan Aplikasi Keliling Jepara pada Marker Patung Kartini



