BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Perancangan Aplikasi
Perancangan aplikasi mobile berbasis android ini yang diberi nama

PENERAPAN E-STORE BERBASIS ANDROID PADA GRA CELL dengan
menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dengan tahapanya
adalah Requirment Planning (Perencanaan Syarat-syarat), RAD Design Workshop
(Workshop Desain RAD), dan Implementation (Implementasi). Pelaksanaan
keseluruhan prosedur pengembangan penelitian ini secara rinci dapat dilihat
sebagai berikut:

4.1.1. Requirment Planning (Perencanaan Syarat-syarat)

Aplikasi ini diperuntukkan untuk semua orang pengguna telepon genggam
khususnya pecinta gadget yang kurang efektif serta praktis pada zaman modern
ini akan adanya aplikasi penjualan secara Online pada Toko Gra cell yang ada di
kabupaten Jepara. Dengan adanya informasi ini akan mempermudah masyarakat
dalam mencari tempat untuk membeli telepon genggam khususnya para pengguna
gadget yang secara langsung menarik minat masyarakat untuk datang atau
melakukan pembelian di Toko Gra Cell.

4.1.2. Analisis
4.1.2.1. Analisis Kebutuhan Alat dan Bahan
a. Alat
Peralatan yang digunakan dalam membuat aplikasi mobile Penerapan
E-Store Berbasis Android Pada Gra Cell menggunakan Android Studio 3.4. 2
adalah:
1) Perangkat Keras (Hardware)
Adapun perangkat keras (Hardware) yang digunakan dalam
membangun aplikasi yaitu berupa laptop dan smartphone dengan sistem
operasi android dengan spesifikasi sebagai berikut:
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a) Laptop:
e Operating Sistem  : Windows (7/8/10), Linux atau Mac OS X
e Processor : AMD A 10-7400P Radeon R6
e Memory : 4096 MB RAM (Direkomendasikan 8.0
GB)

b) Smartphone:

e Sistem operasi : Android 5.1 (Lolipop)
e Jaringan : GSM/HSPA/LTE
e Ukuran Layar : Direkomendasikan ukuran 6” (inchi)

2) Perangkat Lunak(Software)
Perangkat lunak yang di gunakan di Laptop adalah
e Windows 10
e Android Studio 3.4. 2
e JDK
e SDK
e Web Browser Google Chrome
e Microsoft Word 2010

e Balsamiq
e VyEd
b. Bahan

Bahan-bahan yang diperlukan membuat dan menjalankan aplikasi
Penerapan E-Store Berbasis Android Pada Gra Cell antara lain:
1. Data informasi sejarah dari Toko Gra Cell.
2. Data informasi pembelian, pemesanan dan pembayaran dari Toko Gra
Cell.
3. Gambar atau Foto sesuai dari masing-masing brand telepon genggam
pada Toko Gra Cell.
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4. Data pengembalian dana barang yang rusak pada Toko Gra Cell

5. Data dimana Toko Gra Cell melakukan Penjualan dan Transaksinya.

6. Data Hari-hari dimana Toko Gra Cell Tutup sepeti Hari Raya Natal dan
Hari Raya Idul Fitri.

7. Data jam oprasional Toko Gra Cell dari jam 08.00-21.00 WIB.

8. Data rata-rata pengunjung pada Toko Gra Cell

4.1.2.2. Analisis Kebutuhan Fungsionalitas Sistem

Kebutuhan yang disediakan aplikasi Penerapan E-Store Berbasis

Android Pada Gra Cell ini untuk pengguna (Pengguna) antara lain:

1.

Pengguna dapat melihat data telepon genggam di toko gra cell yang

sudah dipesan.

. Pengguna dapat memesan langsung telepon genggam mana dan pada

waktu kapan dimana Pengguna ingin melakukannya.
Pengguna dapat mendapatkan notifikasi jika ada produk terbaru pada

toko gra cell.

. Pengguna dapat mendapatkan kupon diskon jika ingin melakukan

pembelian di toko gra cell.

Pengguna dapat melakukan pencarian kategori barang dengan cepat
pada menu pencarian yang terdapat dalam menu pencarian.
Pengguna dapat melakukan Login dan Register untuk membuat

akun.

4.1.2.3. Analisis Kebutuhan Non Fungsionalitas Sistem

Kebutuhan non-fungsional merupakan kebutuhan yang tidak langsung

berhubungan dengan spesifik yang disediakan oleh sistem. Kebutuhan ini

berhubungan dengan properti sistem yang muncul belakangan seperti keandalan,

waktu tanggap dan penempatan pada media penyimpanan. Kebutuhan non

fungsional aplikasi ini antara lain:

1.
2.

Aplikasi ini berjalan pada sistem operasi android 5.1 (Lolipop).
Aplikasi ini akan lebih optimal jika dijalankan pada device dengan
ukuran layar 6 (inchi) 2160 x 1080 Pixel.
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4.1.3.Desain
4.1.3.1. Deskripsi Sistem

Untuk dapat menjalankan aplikasi secara lebih mudah dan sederhana. Untuk
pembelian , pemesanan dan pembayaran telepon genggam pada toko Gra Cell
yang diberi nama Penerapan E-Store Berbasis Android Pada Gra Cell seperti
gambar berikut:

Femesan Sistem Admin

@ Home Mengisi
Produk

Lihat Produlk /<€

Detail .
Penagihan >t
L pemesana;

Bayar?

Tansfer Bank

Transfer ke
rekening
Gra Cell

€

Gambar 4. 1 Data Flow Diagram

4.1.3.2. Use Case Diagram

Usecase Diagram mendefinisikan fitur-fitur yang terdapat dalam aplikasi
Gra Cell. Use Case Diagram menunjukan adanya interaksi antara Pengguna dan
admin, dimana Pengguna adalah pengguna dan admin adalah admin aplikasi E-
Store Berbasis Android Pada Gra Cell . Use Case Diagram dapat dilihat pada

gambar berikut:



Iy b 1
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G
Chat Via Wa }
Konfirmasi e l:__l;'“\
Pemesanan \ooan
— &
Admin
ambah Produk
Gdit Produk Gra Cell

Gambar 4. 2 Use Case Diagram

Deskripsi Use Case Diagram dari Gambar diatas dijelaskan lebih detail

pada table berikut:

Tabel 4. 1 Deskripsi Use Case Diagram

Aktor : Pengguna (Pengguna)

No. | Use Case Deskripsi

A. | Pengguna

1 Login Pengguna dapat memasukan Email dan
Password, Kemudian Sistem mencocokan dengan
Data di MySQL.. Jika cocok maka Pengguna bisa
masuk aplikasi.

2 Daftar Produk Pengguna dapat melihat semua produk yang

tersedia
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3 Chat Via WA Pengguna mengirim chat pada admin dengan
menggunakan chat via wa

4. | Pencarian Pengguna melakukan pencarian produk

5. | Informasi Produk Pengguna memilih untuk melihat informasi
produk

6. | Detail Produk Pengguna memilih melihat detail produk yang ada

7. | Detail Pemesanan Pengguna memilih melihat detail pemesanan

8. | Form Pengiriman Pengguna dapat melihat form pengiriman produk
yang akan dikirimkan

9. | Home Pengguna memilih untuk melihat kemenu utama

10. | More Pengguna memilih untuk melihat semua kategori
produk

11. | Keranjang Pengguna memilih memasukan pesanannya ke
keranjang belanja sebelum melakukan
pemesanan.

12. | Akun Pengguna dapat mengubah profil dan username

13. | Wishlist Pengguna dapat memberikan icon love pada
produk

14. | Notifikasi Pengguna dapat mengetahui notifikasi produk
terbaru

16. | Order Saya Pengguna dapat melihat yang diorder

17. | Alamat Saya Pengguna dapat mengubah alamat yang
diinginkan

18. | Tentang Kami Pengguna dapat Memilih melihat informasi
tentang aplikasi ini

19. | Clear Histori Pengguna dapat melakukan penghapusan data
order

20. | Log Out Pengguna dapat melakukan Log Out.

B. | Admin

Login

Admin dipersilahkan untuk mengisikan Username
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dan Password.

2. | LogOut

Admin dapat melakukan Log Out.

3. Chat Via WA

Admin dapat melakukan pengiriman chat kepada

pengguna

4. Konfirmasi Pemesanan

Admin dapat mengkonfirmasi Pemesanan yang
pengguna pesan dan jika pengguna telah
membayar pesanan di Toko Gra Cell maupun
membayar pesanan dengan Mentransfer melalui
bank. Admin juga dapat menolak pemesanan
apabila Pengguna tidak segera melakukan
pembayaran pesanan ke toko Gra Cell dan juga
apabila terjadi permasalahan dengan waktu

pemesanan.

5. Gra Cell

Admin memilih melihat semua data produk

6. Tambah Produk

Admin memilih menambahkan produk

7. Edit Produk

Admin memilih mengedit produk dan

menyimpannya

8. Delete

Admin memilih menghapus produk

4.1.3.3. Activity Diagram

Activity Diagram sebagai gambaran tentang bagaimana cara kinerja

sistem aplikasi saat pengguna menjalankannya. Activity diagram lebih berfokus

terhadap aktivitas apa saja yang dilakukan oleh system bukan apa yang dilakukan

oleh user. Berikut adalah activity diagram dari Aplikasi Gra Cell.




a. Aplikasi User

1.  Activity Diagram Login User
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User

Sistem

'
Database

?

Buka Aplikasi

Pilih
Login with faceboo

Menampilkan
Halaman Login

Pilih
Login with google+

input
D

Menampilkan
’Akun yang adal Daftar akun|

aftarakun |

> Valid

Tidak Ya

Input
Kata Sandi

Menampilkan
halaman Login

Menampilkan Daftar

Telepon Genggam/Aksesori

Gambar 4. 3 Activity Diagram Login User

Pada activity login ini user membuka aplikasi dan sistem menampikan

halaman login kemudian user klik button login with google atau login with

facebook lalu sistem akan menampilkan akun yang terkait/ daftar akun kemudian

user menginput daftar akun dan sistem akan memvalidasi data user jika data

sudah benar maka akan disimpan namun jika data salah maka sistem akan kembali

ke input daftar akun. Selanjutnya sistem akan menampilkan halaman login

kembali dan user menginput password setelah sukses login sistem akan

menampilkan daftar produk.
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2. Activity Diagram Informasi Produk Handphone

User Sistem Database

Login 3 Menampilkan Daftar
produk

Pilih .

Produk B

._r_|l'u'lenampilkan Informasi Detai Data Produk
| Produk

!
®

Gambar 4. 4 Activity Diagram Informasi Produk Handphone

Pada activity menu informasi produk handphone pertama user membuka
dan melakukan login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian
user memilih produk dan sistem akan menampilkan data informasi produk

handphone yang diambil dari database.



3. Activity Diagram Chat User
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User

Sistemn

Database

!

Menampilkan daftar

Login

Filih Chat Via WA

telepon genggam
dan aksesoris

!

Menampilkan lcon
Activity Chat Via WA

Mengirim Chat Via WA

> Menyimpan Chat Via WA

Menampilkan icon

Activity Chat Via WA

Gambar 4. 5 Activity Diagram Menu Chat User

Pada activity menu chat, pertama user melakukan login, lalu system akan

menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih menu chat via wa dan

system menampilkan halaman chat, jika user mengirim chat maka system akan

mengirimkan chat dan menyimpan di database.



4. Activity Diagram Pencarian

User

Sistem

Database

!

Menampilkan daftar

telepon genggam dan aksesoris

Filih Menu Pencarian

Input

»i
€

“-I Menampilkan Form pencarian

pencarian

“I Menampilkan Hasil pencarian

i

»L

Data telepon genggam dan|
aksesoris

Gambar 4. 6 Activity Diagram Menu Pencarian
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Pada activity menu pencarian, pertama user melakukan login, lalu sistem

akan menampilkan daftar produk. Kemudian user klik kolom pencarian dan input

kata sistem akan menampilkan hasil pencarian.



5. Activity Diagram Pemesanan
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User

Sistem

Database

?

Menampilkan daftar
| Telepon genggam dan

Login

Pilih Telepon Gengaam

Aksesaoris

dan aksesoris

Menampilkan Detail

> telepon genggam [«
dan aksesoris

Input
From Pemesanar|
A

> Valid

Tidak 4 Ya

Data Telepon gengga
dan aksesoris

Save dan

Menampilkan

~| KonfirmasiPemesana

Detail Pemesana

Gambar 4. 7 Activity Diagram Menu Pemesanan

Pada activity menu pemesanan pertama user membuka dan melakukan

login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih

produk dan sistem akan menampilkan data informasi produk yang diambil dari

database. Dan di bawahnya terdapat menu button buat pesanan untuk memesan

handphone.
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6. Activity Diagram Detail Produk

User Sistem Database

Menampilkan daftar
Login Telepon genggam dan
Aksesoris

Filih Telepon Gengga

dan aksesoris

Filih Detail »
Praduk -

Menampilkan
- Detail Produk

> nglneaprgr?;k:nnggz:” Data Telepan genggam)
dan aksesoris dan aksesoris

Telepon Genggam

- Detail Produk
dan Aksesoris ‘

Gambar 4. 8 Activity Diagram Menu Detail Produk

Pada activity menu detail produk pertama user membuka dan melakukan
login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk . Kemudian user memilih
produk handphone dan sistem akan menampilkan data informasi  produk
handphone yang diambil dari database. Lalu user pilih detail produk yang di

ambil dari database produk.



7. Activity Diagram Detail Pemesanan
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User

Sistem

Database

Menampilkan daftar

Login

Filih Telepon Gengga

dan aksesoris

»| Telepon genggam dan
l Aksesoris

Menampilkan Detail

| telepon genggam (<€
dan aksesoris

Filih Detail o
Pemesanan |

Menampilkan
- Detail Femesanan o
Eal =l

Data Telepon gengga
dan aksesoris

Telepon Genggam
dan Aksesoris

Detail Pemesana}

Gambar 4. 9 Activity Diagram Menu Detail Pemesanan

Pada activity menu detail pemesanan , pertama user membuka dan

melakukan login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user

memilih produk handphone dan sistem akan menampilkan data informasi produk

handphone yang diambil dari database. Lalu user memilih detail pemesanan dan

sistem menampilkan detail pemesanan.
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8. Activity Diagram Form Pengiriman

User Sistem Database

Menampilkan daftar

Login » Telepon genggam dan
l Aksesoris

Pilih Telepon Genggarr
dan aksesoris

A

> nglneaprgr%keannggs:g” < Data Telepon gengga
> - !
l dan aksesoris dan aksesoris

Filih Farm ”
Pengiriman |

Menampilkan

- Form Pengiriman L -

r g Telepon Genggam | < Form Pengiriman
dan Aksesoris

Gambar 4. 10 Activity Diagram Menu Form Pengiriman

Pada activity menu form pengiriman, pertama user membuka dan
melakukan login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk handphone.
Kemudian user memilih form pengiriman dan sistem akan menampilkan data
form pengiriman Lalu user memilih form pengiriman dan system menampilkan

form pengiriman yang diambil dari database.



9. Activity Diagram Edit Profil

52

User

Sistermn

Database

?

Menampilkan daftar

Login

Telepon genggam dan
Aksesoris

Pilih Mavigasi dra
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i
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Input
Form edit profil

A

From edit profil

“alid
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Menampilkan

‘J Save

Form edit profil

Gambar 4. 11 Activity Diagram Menu Profil

Pada activity menu Akun profil, pertama user membuka dan melakukan

login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk handphone. Kemudian user

memilih icon navigasi drawer (=). Lalu klik username/ foto di atas. Kemudian

system akan menampilkan form edit profil. Jika user ingin melengkapi/mengedit

profil, user input data profil kemudian simpan.



10. Activity Diagram Home
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User

Sistem

Database

Pilih _
Mavigasi drawwer |

Menampilkan Daftar
Telepon Genggam dan|
Aksesoris

Menampilkan

’| Menu navigasi drawwer

. A

Menampilkan
Menu Home

|

Gambar 4. 12 Activity Diagram Menu Home

Pada activity menu home, pertama user membuka dan melakukan login, lalu

sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih icon navigasi

drawer (=). Lalu user pilih home dan system akan menampilkan halaman home.



11. Activity Diagram Tentang Kami

User

Sistemn

Database

Menampilkan Daftar
Telepon Genggam dan|
Aksesoris

Filih o
Navigasi drawwer |

Menampilkan

Filih o
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-|
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Menampilkan
Menu Tentang Kami

|

Gambar 4. 13 Activity Diagram Menu Tentang Kami
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Pada activity menu tentang kami, pertama user membuka dan melakukan

login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih icon

navigasi drawer (=). Lalu user pilih tentang kami dan system akan menampilkan

halaman tentang kami.



12. Activity Diagram Keranjang
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User

Sistem

Database

Pilih
Mavigasi drawwer
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£
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Telepon Genggam dan|
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6

Gambar 4. 14 Activity Diagram Menu Keranjang

Pada activity menu keranjang, pertama user membuka dan melakukan login,

lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih icon

navigasi drawer (=). Lalu user pilih keranjang dan system akan menampilkan

halaman keranjang.



13.  Activity Diagram Wishlist
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User

Sistem

Database

Pilih -

Menampilkan Daftar
Telepon Genggam dan|
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Gambar 4. 15 Activity Diagram Menu Wishlist

Pada activity menu wishlist, pertama user membuka dan melakukan login,

lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih icon

navigasi drawer (=). Lalu user pilih wishlist dan system akan menampilkan

halaman wishlist.



14. Activity Diagram Notifikasi

User

Sistem

Database

Menampilkan Daftar

—| Telepon Genggam dan|

Aksesoris
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Navigasi drawwer |
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Gambar 4. 16 Activity Diagram Menu Notifikasi
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Pada activity menu notifikasi, pertama user membuka dan melakukan

login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih icon

navigasi drawer (=). Lalu user pilih notifikasi dan system akan menampilkan

halaman notifikasi.



15. Activity Diagram Order Saya
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User

Sistem

Database

Pilih P

Menampilkan Daftar

—| Telepon Genggam dan|
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Gambar 4. 17 Activity Diagram Menu Order Saya

Pada activity menu order saya, pertama user membuka dan melakukan login,

lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih icon

navigasi drawer (=). Lalu user pilih order saya dan system akan menampilkan

halaman order saya.



16. Activity Diagram Alamat Saya
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Gambar 4. 18 Activity Diagram Menu Alamat Saya

Pada activity menu alamat saya, pertama user membuka dan melakukan

login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih icon

navigasi drawer (=). Lalu user pilih alamat saya dan system akan menampilkan

halaman alamat saya.



17. Activity Diagram Clear History
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Gambar 4. 19 Activity Diagram Menu Clear History

Pada activity menu clear history, pertama user membuka dan melakukan

login, lalu sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih icon

navigasi drawer (=). Lalu user pilih clear history dan system akan menampilkan

halaman clear history.



B. Aplikasi Admin

1. Activity Diagram Login Admin
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Gambar 4. 20 Activity Diagram Login Admin

Pada activity login admin, pertama admin membuka aplikasi dan

menginput username dan password untuk masuk admin gra cell.



2. Activity Diagram Konfirmasi Admin
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Gambar 4. 21 Activity Diagram Menu Konfirmasi Admin

Pada activity konfirmasi admin, pertama admin melakukan login, setelah

itu database menampilkan pilihan berhasil atau tidak, setelah itu system akan

menampilkan halaman admin. Kemudian admin memilih data user dan system

akan menampilkan data pemesanan. Lalu sistem mengkorfirmasi/tidak data itu,

setelah itu system akan memproses menyimpan data dan menampilkan data form

pemesanan.



3. Activity Diagram Chat Admin
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Gambar 4. 22 Activity Diagram Chat Admin

Pada activity chat admin, pertama admin membuka dan login kemudian

system menampilkan halaman admin, lalu admin memilih chat dan system

menampilkan halaman chat, jika admin mengirim chat maka system akan

mengirimkan chat dan menyimpan di database.
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4. Activity Diagram Tambah , Edit, dan Delete

Adrmin sistem Database

Menampilkan
Halaman Admin

Loagin

Pilih
Menu Produlk

Menampilkan
Semua Produk

Menampilkan Form
Tambah produlk

Pilih
Tambah Produk

Input
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Save
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Pilin
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“alid
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walid
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Menampilkan
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Gambar 4. 23 Activity Diagram Tambah, Update, Delete Produk

Pada activity tambah, update, delete Produk, pertama admin melakukan
login dan system menampilkan halaman admin, kemudian admin pilih menu
produk handphone dan pilih menu produk setelah itu pilih semua produk untuk
menambahkan produk handphone dan system menampilkan form tambah produk
handphone. Lalu admin input form dan system menyimpannya. Jika update atau
delete admin pilih salah satu produk hanphone yang ada dimenu produk dan
system menampilkan detail semua produk. Lalu admin mengubah data kemudian

pilih update/ delete dan system akan menyimpan data.
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4.1.3.4. Sequence Diagram

SequenceDiagram merupakan Diagram interaksi yang dinyatakan dengan
waktu atau dapat dikatakan dengan Diagram dari atas ke bawah.berikut adalah
SequenceDiagram yang terdapat pada aplikasi Penerapan E-Store Berbasis
Android Pada Gra Cell:

a. Aplikasi Pengguna

1. Sequence Diagram Login dan Register User

Pada diagram login dan signup ini merupakan proses login dan dilakukan

oleh user.

User Login Celk data login Home

’7 1. pilih akun email

‘ 2. input kata sandi

3. Login berhasil

T

User Login Register Data User Login

|: 1. buka aplikasi

2, pilih tidak satupun

3. input nama, email, passwor

data user
4. validasi data
6. masuk ke menu login
A, simpan

Gambar 4. 24 Sequence Diagram Login Dan Signup User

Pada sequence login dan register ini user pertama membuka layar login lalu
melakukan input kata sandi dan email user login terlebih dahulu setelah login user
akan menampilkan cek login akun yang terkait/ daftar akun lalu login berhasil
dan kembali ke menu home. kemudian jika user membuka aplikasi layar login

dan melakukan register dengan pilih tidak satupun login dan menginput nama,
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kata sandi dan email akun dan sistem akan memvalidasi data user jika data sudah
benar maka akan disimpan namun jika data salah maka sistem akan kembali ke
layar login.

2. Sequence Diagram Info Produk

Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan informasi homestay yang

dilakukan user.

. Database
User Home Daftar Produk Informasi Produ MySaL

|7 1. buka home

Y

2. pilih procuk

h 4

3. tampil info produk

>
4. data produk ’7

r

Gambar 4. 25 Sequence Diagram Informasi Produk User

Pada sequence Info Produk ini user pertama membuka menu home lalu
memilih produk pada menu daftar produk setelah itu user menampilkan info

produk dan server menampilkan data produk pada menu informasi produk .



3. Sequence Diagram Chat User
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Diagram ini merupakan proses untuk mengirim pesan kepada admin

yang diakukan oleh user

User Home

’7 1. buka home -

2. pilih chatvia wa

Chat Via WA

3. mengirim chatvia wa

Database
MySQL

-

Gambar 4. 26 Sequence Diagram Chat User

L 4 simpan

Pada sequence chat ini user pertama membuka menu home lalu memilih

chat via wa pada menu icon chat via wa setelah itu user mengirim pesan chat via

wa dan server menyimpan.

4.  Sequence Diagram Pemesanan

Diagram ini merupakan proses untuk memesan handphone yang dilakukan

oleh user.

User Home

’7 1. buka home

Y

2. pilih produl

Daftar Produk Infarmasi Produ%

3. tampil info produk

4. input form pemesanan [

Gambar 4. 27 Sequence Diagram Pemesanan User

Database
MySQL

5. simpan dan konfirmasi

Pada sequence pemesanan ini user pertama membuka menu home lalu

memilih produk pada menu daftar produk setelah itu user menampilkan info
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produk, kemudian user menginput form pemesanan dan database mysql
menyimpan dan mengkonfirmasi.

5. Sequence Diagram Detail Produk

Diagram ini merupakan proses untuk melihat lebih banyak gambar produk

dan keterangannya yang dilakukan oleh user.

| Database |

Informasi Prudu% Detail Produk ‘ MyS0L

Daftar Produk

User Home
’7 1. buka home

‘ 2. pilih produlk

3. tampil info produk

4 pilih detail produk

T 5. data produk

Gambar 4. 28 Sequence Diagram Detail Produk

Pada sequence detail produk ini user pertama membuka menu home lalu
memilih produk pada menu daftar produk setelah itu user menampilkan info
produk lalu user memilih detail produk dan database mysql menampilkan data
produk pada menu detail produk .

6.  Sequence Diagram Detail Pemesanan

Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan detail pemesanan yang

dilakukan oleh user.

IE' E Dattar Produk | ‘\nformasw Produl{ Detail Pemesanan| D;;g%afe |

’7 1. buka home

‘ 2. pilih produk

3. tampil info produk

4. pilih detail pemesanan

T 5. data pemesanan

Gambar 4. 29 Sequence Diagram Detail Pemesanan
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Pada sequence detail pemesanan ini user pertama membuka menu home
lalu memilih produk pada menu daftar produk setelah itu user menampilkan info
produk lalu user memilih detail pemesanan dan database mysql menampilkan
data pemesanan pada menu detail pemesanan .

7. Sequence Diagram Form Pengiriman

Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan form pengiriman yang

dilakukan oleh user.

User Home Daftar Produk Informasi Produ Form Pengiriman Database
MySaL
’7 1. huka home

‘ 2. pilih produk

3. tampil Info produk

4. pilih detail form pengiriman

T 5, data from pengirimal

Gambar 4. 30 Sequence Diagram Form Pengiriman

Pada sequence form pengiriman ini user pertama membuka menu home
lalu memilih produk pada menu daftar produk setelah itu user menampilkan info
produk lalu user memilih detail form pengiriman dan database mysql
menampilkan data form pengiriman ada menu form pengiriman .

8.  Sequence Diagram Tentang Kami
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu tentang aplikasi

yang dilakukan oleh user
Usear Horme Maw drawwer Tentang Kami

| 2. pilih nav dravwwear

‘ 3. pilih tentana kami

4. rhenampilkan menu tentang kami

Gambar 4. 31 Sequence Diagram Tentang Kami
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Pada sequence tentang kami ini user pertama membuka menu home lalu
memilih navigasi drawwer lalu memilih menu tentang kami pada menu tentang
kami setelah itu user menampilkan menu tentang kami dan kembali ke user.

9. Sequence Diagram Pencarian
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu pencarian pada

aplikasi yang dilakukan oleh user

User Home Mav drawwer Pencarian
’7 1. buka home
-

2. pilih nav drawvwwer
-

3. pilih pencarian

=

Irmenampilkan menu pencarian

Gambar 4. 32 Sequence Diagram Pencarian

Pada sequence pencarian ini user pertama membuka menu home lalu
memilih navigasi drawwer lalu memilih menu pencarian pada menu pencarian

setelah itu user menampilkan menu pencarian dan kembali ke user.

10. Sequence Diagram More
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu more pada

aplikasi yang dilakukan oleh user

User Home Mav drawwer More Kategori
’7 1. buka home

2. pilih nav drawwer

3. pilih more - 4. lihat kategori

N
Y
—

Gambar 4. 33 Sequence Diagram More
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Pada sequence more ini user pertama membuka menu home lalu memilih
navigasi drawwer lalu memilih menu more pada menu more setelah itu user
menampilkan menu more dan kembali ke user.

11. Sequence Diagram Keranjang
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu keranjang aplikasi

yang dilakukan oleh user
User Home Mawv drawvwwer Keranjang
’7 1. buka home

‘ 2. pilih nav drawwer

| 3. pilih keranjang

4 lmenampilkan menu keranjanag

Gambar 4. 34 Sequence Diagram Keranjang

Pada sequence keranjang ini user pertama membuka menu home lalu
memilih navigasi drawwer lalu memilih menu keranjang pada menu keranjang

setelah itu user menampilkan menu keranjang dan kembali ke user

12. Sequence Diagram Akun
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu akun pada

aplikasi yang dilakukan oleh user

User Home Mav drawwer Akun
’7 1. buka home

Y

2. pilih nav drawwer

3. pilih menu akun

4. menampilkan menu akun

Gambar 4. 35 Sequence Diagram Akun
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Pada sequence akun ini user pertama membuka menu home lalu memilih

navigasi drawwer lalu memilih menu akun pada menu akun setelah itu user

menampilkan menu akun dan kembali ke user

13. Sequence DiagramWishlist

Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu wishlist pada

aplikasi yang dilakukan oleh user.

User

-

1. buka home

Home

-

|

2. pilih nav drawwer

Maw drawwer

3. pilih wishlist

Wishlist

.menampilkan menu wishlist

Pada sequence wishlist

Gambar 4. 36 Sequence Diagram Wishlist

ini user pertama membuka menu home lalu

memilih navigasi drawwer lalu memilih menu wishlist pada menu wishlist setelah

itu user menampilkan menu wishlist dan kembali ke user

14. Sequence Diagram Notifikasi

Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu notifikasi pada

aplikasi yang dilakukan oleh user.

.

1. buka home

Home

Y

2. pilih nav drawwer

-

Mav drawwer

3. pilih notifikasi

Motifikasi

menampilkan meanu notifikasi

Gambar 4. 37 Sequence Diagram Notifikasi
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Pada sequence notifikasi ini user pertama membuka menu home lalu
memilih navigasi drawwer lalu memilih menu notifikasi pada menu notifikasi

setelah itu user menampilkan menu notifikasi dan kembali ke user

15. Sequence Diagram Order Saya
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu order saya

aplikasi yang dilakukan oleh user

User Home Mav drawwer Qrder Saya
’7 1. buka home

Y

2. pilih nav drawwer

L.
-

3. pilih order saya

4 Imenampilkan menu arder saya

Gambar 4. 38 Sequence Diagram Order Saya

Pada sequence order saya ini user pertama membuka menu home lalu
memilih navigasi drawwer lalu memilih menu order saya pada menu order saya

setelah itu user menampilkan menu order saya dan kembali ke user

16. Sequence Diagram Alamat Saya
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu alamat saya

yang dilakukan oleh user.
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User Home Mav drawwer Alamat Saya
’7 1. buka home

Y

2. pilih nav drawwer

-

3. pilih alamat saya

4. tnenampilkan menu alamat saya

Gambar 4. 39 Sequence Diagram Alamat Saya

Pada sequence alamat saya ini user pertama membuka menu home lalu
memilih navigasi drawwer lalu memilih menu alamat saya pada menu alamat saya

setelah itu user menampilkan menu alamat saya dan kembali ke user

17. Sequence Diagram Clear History
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan menu clear history

yang dilakukan oleh user.

User Home Mav drawwer Clear History
’7 1. buka home

Y

2. pilih nav drawwer

-

3. pilih clear history

4. tnenampilkan menu clear history

Gambar 4. 40 Sequence Diagram Clear History

Pada sequence clear history ini user pertama membuka menu home lalu
memilih navigasi drawwer lalu memilih menu clear history pada menu clear

history setelah itu menampilkan menu clear history dan kembali ke user



75

b. Aplikasi Admin
1. Sequence Diagram Login Admin
Pada diagram ini merupakan proses login admin dengan menginput

username dan password sebelum masuk ke halaman admin.

Admin Lagin Cek data login Halaman admin|

’7 1.input username, password

>

2. username, password
- —]

-

3. login berhasil

4. menampilkan halaman admi

Gambar 4. 41 Sequence Diagram Login Admin

Pada sequence login ini admin pertama membuka layar login dan
melakukan login dengan menginput usernam dan password , setelah itu admin
mengecek username dan password pada login setelah itu login berhasil dan tampil
pada halaman admin.



2. Sequence Diagram Konfirmasi Admin
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Pada diagram ini merupakan proses konfirmasi pesanan dari user yang

dilakukan oleh admin.

Admin

|

1. pilih halaman admin
-

Halaman Admin

Pada sequence Konfirmasi

admin setelah itu admin

>

konfirmasif Belum dikonﬂrma%i

3. pilih konfirmasilbelum dkonﬂrm;?

Datahase
MySQL

3. Konfirmasi data pemesanan

-

Gambar 4. 42 Sequence Diagram Konfirmasi Admin

»
L 4. simpan

ini admin pertama membuka menu halaman

melakukan konfirmasi/ beelum dikonfirmasi pada

database mysql dan database mysql mengkonfirmasi data pesanan kemudian

database mysgl menyimpannya.

3. Sequence Diagram Chat Admin

Pada diagram ini merupakan proses chat psesanan dari user yang dilakukan

oleh admin.

Admin

Halaman Admin

1. buka halaman admin
L —

2. pilih chat via wa

Chat Wia WA

3. mengirim chat via wa

Gambar 4. 43 Sequence Diagram Chat Admin

]

Database
MySQL

4. simpan

Pada sequence chat via wa ini admin pertama membuka menu halaman

admin setelah itu admin mengirim chat pada user kemudian database mysql

menyimpannya
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4. Sequence Diagram Tambah Produk Admin

Pada diagram ini merupakan proses tambah produk handphone yang
dilakukan oleh admin

Admin Halaman Admiﬁ
( 1. huka halaman admin

>

Produk Tambah Produk

| Data Produk | |Database |

MysaL

2 pilih semua produk |

>

3. pilihtambah produk

4. input data produk N

>

5. upload foto produk 6. simpan data pIDdu‘E

Gambar 4. 44 Sequence Diagram Tambah Produk Admin

Pada sequence tambah produk ini admin pertama membuka halaman admin
dan memilih semua produk kemudian pilih tambah produk pada menu tambah
produk lalu menginput data produk dan mengupload produk pada data produk
kemudian database mysql menyimpannya.

5. Sequence Diagram Edit Produk Admin

Pada diagram ini merupakan proses edit produk handphone yang dilakukan
oleh admin

Admin

Datahase
MySQL

Halaman Admiﬂ Produk Edit Produk Data Produk

|

1. buka halaman admm‘

2. pilih semua produk |

3. pilih edit produlk

4. input data produk

8. upload foto produk

@, simpan data plUdLg

Gambar 4. 45 Sequence Diagram Edit Produk Admin

Pada sequence edit produk ini admin pertama membuka halaman admin dan

memilih semua produk kemudian pilih edit produk pada menu tambah produk lalu
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menginput data produk dan mengupload produk pada data produk kemudian
database mysgl menyimpannya.
6. Sequence Diagram Hapus Produk Admin

Pada diagram ini merupakan proses hapus produk handphone yang dilakukan

oleh admin

Admin Halaman Admiﬁ Produk Tambah Produk Hapus Produk

’7 1. buka halaman admin

>

2. pilih semua produk

>

3. pilih tambah produk o 4. pilih hapus pl'oduls_

Y
—

I

Gambar 4. 46 Sequence Diagram Hapus Produk Admin

Pada sequence hapus produk ini admin pertama membuka halaman admin
dan memilih semua produk kemudian pilih tambah produk pada menu tambah

produk lalu pilih hapus produk dan menghapus data produk



4.1.3.5. Class Diagram

user
+nama Login
+email .

+nomaor kontak +id_user 4

+kata sandi +passwor

+konfirmasi kata sandi | *login status

+register date

:Eggﬁ?r{] +verfy login() Admin
+update profil() V\ +usernam§ admin
+PESSWOT
+tambah produk
Pemesanan +konfirmasi pesanan
+menghapusproduk
+No_pemesanan
+T,an_g||:gal +update data admin{)
Produk +tambah()
+prose i
+jumlah produk P s0 :EDHEEESICI
+harga i
+jenis produk
+set harga()
Detail Pemesanan
+id_nama user
Pembayaran +alamat
+email
+no_pembayaran +total
+total pembayaran +metode pembayaran
+metode pembayaran +buat pesanan
+produk
+mengisi()
R +membuat()

coD

+detail pembayaran
+bayar ke kurir

Transfer Bank

+saldo
+no_rekening
+bukti transfer

+pengurangan saldo()
+update bukti ransfer()

Gambar 4. 47 Class Diagram
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4.1.3.6. Perancangan Antarmuka (Interface)
Perancagan Antarmuka dilakukan sebelum melakukan implementasi agar
mencapai hasil yang maksimal. Rancangan antarmuka aplikasi yang akan di
bangun terdiri dari rancangan Splash Screen, rancangan menu Login, Register,
Menu Home, Menu Daftar Telepon Genggam dan Aksesoris, Menu Order, Menu
From Pemesanan, Menu Checkout, Menu Riwayat Pembayaran, Menu Akun.
1. Perancangan Halaman Splash Screen
Perancangan halaman Splash Screen merupakan halaman yang pertama
kali muncul ketika aplikasi Penerapan E-Store Berbasis Android Pada Gra cell ini
dibuka, rancangan tampilan sebagai berikut:
( A

0

Logo Gra Cell

\. — J/

Gambar 4. 48 Tampilan Splash Screen



81

2. Perancangan Halaman Login
Perancangan Halaman Login ini merupakan halaman yang muncul

setelah Splash Screen dieksekusi. Pada halaman ini Pengguna dipersilahkan untuk

mengisi Email dan Password. Rancangan tampilanya sebagai berikut:

4 A

0o

GRA CELL

[ ] -
. Email

n LKato Sandi
Masuk Lupa Kata Sandi?

Atau Daftar dengan

I[G*GOOGLE+ I [f FACEBOOK I

Pengguna baru?Daftar sekarang

©

\.

Gambar 4. 49 Halaman Login

Penjelasan Gambar
e Text Field Email : Pengguna harus mengisiskan Email dari pengguna.

Contoh : meirinawidiyanti@gmail.com

e Text Field Password : Pengguna harus mengisikan Password yang berupa
angka atau huruf yang minimal terdiri dari 6 karakter.

e Tombol Login . Ketika pengguna Menekan tombol Login maka
sistem akan langsung mencocokan kedalam database apakah Email dan
password cocok atau tidak. Jika Email dan password cocok maka sistem akan

langsung menuju menu Home.
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3. Perancangan Halaman Register

Perancangan Halaman Register ini merupakan halaman yang akan
muncul jika Pengguna Menekan tombol Clik Here To Daftar. Di halaman ini
Pengguna dipersilankan untuk mengisikan Nama, Email, Kata Sandi dan nomer

Handphone. Rancangan tampilanya sebagai berikut:
(~ ™

o ——

GRA CELL

a Iilnma Pengguna
! IErnoiI

]
]
L Iilomor Kontak I
]
|

& |Kota sandi

n Ifcnfirmasl Kata Sandi

‘ DAFTAR |

Sudah punya Akun? @

Masuk Sekarang

" — /

Gambar 4. 50 Halaman Register

Penjelasan Gambar

e Text Field Nama . Pengguna harus mengisikan Nama dari
pengguna.

e Text Field Email : Pengguna harus mengisiskan Email dari
pengguna.

Contoh : meirinawidiyanti@gmail.com

e Text Field No HANDPHONE : Pengguna harus mengisikan No

Handphone dari pengguna yang berisi angka-angka.

e Text Field Kata Sandi : Pengguna harus mengisikan Password yang
berupa angka atau huruf yang minimal terdiri dari 6 karakter.

e Text Field Konfirmasi Kata Sandi : Pengguna harus mengisikan ulang

Password yang berupa angka atau huruf yang minimal terdiri dari 6 karakter.



4. Perancangan Menu Home
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Perancangan Menu Home ini merupakan menu yang pertama kali muncul

setelah Pengguna Login. Halaman Home ini terdiri dari gambar daftar berbagai

telepon genggam dan aksesoris dan juga menu — menu yang lainnya. Rancangan

tampilanya sebagai berikut:

r

o

J

=GRA CELL -

@Ccr. Produk )

S

Handphone Aksesoris More

A& Q W &
Home Cari Keranjang Akun Wishlist

o

/

Gambar 4. 51 Menu Home

Penjelasan Gambar

e Gambar Telepon Genggam dan Aksesoris

pada bagian ini akan

menampilkan gambar dari toko Gra Cell baik gambar telepon genggam dan

aksesoris maupun gambar bagian depan

e Nomor 1
e Nomor 2
e Nomor 3
e Nomor 4
e Nomor 5
e Nomor 6

e Nomor 7

: Menu Home

: Menu Daftar Telepon
: Menu Pencarian

: Menu Keranjang

: Menu Akun

: Menu Wishlist

Genggam dan Aksesoris

: Menu Chat Via WhatsAp
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5. Perancangan Menu Daftar Telepon Genggam dan Aksesoris

Perancangan Menu Daftar Produk Handphone merupakan menu yang
menampilkan daftar Produk Handphone yang tersedia untuk dipesan dan juga
produk handphone yang sudah dipesan oleh Pengguna. Rancangan tampilanya

sebagai berikut:

€ GRACELLQ™

b
b

|Hargo | Harga

b
o)

L — /

Gambar 4. 52 Menu Daftar Produk

Penjelasan Gambar

e Gambar Handphone : dibagian ini menampilkan gambar produk
handphone pada Gra Cell
e Gambar Aksesoris : dibagian ini menampilkan gambar Produk

Aksesoris pada Gra Cell

e List Order . dibagian ini berisi tentang daftar produk yang
sudah dipesan dengan rincian nama pemesan, waktu dan tanggal, pilihan
produk, dan konfirmasi pembayaran pesanan.

e Order . jika pengguna Menekan menu Pemesanan maka

sistem akan langsung menuju menu Buat Pesanan.
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6. Perancangan Menu Order
Perancangan Menu Order merupakan menu yang menampilkan
Inputan data pemesanan yang meliputi Input produk, Input Jumlah, dan
juga Input Metode Pembayaran. Setelah menglnputkan data tersebut dan
sistem mendeteksi bahwa waktu pemesanan sesuai urutan pesanan
dengan pengguna lain maka akan langsung muncul di menu pesanan

pada admin . Rancangan tampilanya sebagai berikut:

Produk Terkait @

MASUKKAN KE BELI
KERANJANG

. — J

Gambar 4. 53 Menu Order

Penjelasan Gambar

e Input Produk . Pengguna dipersilahkan memilih produk yang
diinginkan.
e Input Jumlah . pengguna dipersilahkan memilih menu Dropdown

tambah jumlah dan kurang jumlah.

e Input Pilih Pembayaran : Pengguna dipersilahkan memilih Menu Dropdown
Transfer Bank atau cash On Delivery

e Input Nama Pemesan . pengguna dipersilahkan mengisikan

nama Pemesan yang sedang memesan.
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e Tombol Beli . jika pengguna sudah mengisikan
data, dan Menekan tombol Beli maka Sistem akan menyimpan data ke mysq|
dan menunggu konfirmasi dari admin Gra Cell.

e Tombol Masukkan ke Keranjang : Jika pengguna belum ingin
melakukan pemesanan/pembelian produk bisa Menekan tombol Masukkan ke
Keranjang terlebih dahulu maka sistem akan menyimpan dan menunggu
konfirmasi user.

7. Perancangan Menu Detail Form Pemesanan

Perancangan Menu Detail Form Pemesanan merupakan halaman Menu
yang berisi tentang detail pengisian data pemesanan yang benar. Di halaman ini
Pengguna bisa mengisi data diri pemesanan untuk melakukan pemesanan dalam

aplikasi ini. Rancangan tampilanya sebagai berikut:
~ ™

(- I ———————

GRA CELL

Nama Depan

Nama Belakang

Alamat

Kota

No.Telp
Your Order @

O Transfer Bank
O Cash On Delivery

| BuaT PESANAN ]

]
]
J
J

. — /

Gambar 4. 54 Menu Detail Pemesanan

Penjelasan Gambar
e Gambar detail pemesanan . dibagian ini menampilkan gambar detail
pemesanan produk handphone pada Gra Cell
e List Pemesanan . dibagian ini berisi tentang data pengguna
ketika ingin melakukan pemesanan yang sudah dipesan dengan rincian nama

pemesan, alamat pemesan, no telp, jumlah, waktu dan tanggal, biaya
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pengiriman, total, pilihan produk, dan konfirmasi metode pembayaran
pesanan.
e Menu Buat Pesanan : jika pengguna Menekan menu Buat
Pesanan maka sistem akan langsung menuju menu Buat Pesanan.
8. Perancangan Menu Checkout
Perancangan Menu Checkout merupakan halaman Menu yang berisi
tentang detail total pemesanan yang harus dibayar untuk memelanjutkan

pemesanan. Rancangan tampilanya sebagai berikut:
2 N

0o

Keranjang
>< EICRm|
Detail Harga

Harga 1 barang

Eumlah yang harus dibayar I

Rp

Ol

a Q m 8 QO

Home Cari Keranjang Akun Wishlist

. — _/

Gambar 4. 55 Menu Checkout

Penjelasan Gambar

e Input Produk . Pengguna dipersilahkan memilih produk yang
diinginkan.
e Input Jumlah . pengguna dipersilahkan memilih menu tambah

jumlah dan kurang jumlah.
e Tombol Lanjutkan . Pengguna dipersilahkan Menekan tombol

Lanjutkan untuk melanjutkan pemesana
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9. Perancangan Menu Riwayat Pemesanan

Perancangan Menu

Riwayat Pemesanan merupakan halaman

Menu yang berisi tentang data Riwayat Pemesanan dari Pengguna yang

telah mengisikan data di menu pemesanan. Rancangan tampilanya

sebagai berikut:

( R )
Order Saya
By
)
©
\ [——— )

Gambar 4. 56 Menu Riwayat Pemesanan

Penjelasan Gambar
e Gambar Riwayat Pemesanan
handphone pada Gra Cell

: dibagian ini menampilkan gambar orderan

e Tombol Lihat : Pengguna dipersilahkan Menekan tombol Lihat untuk

mengecek pemesanan.



10. Perancangan Menu Akun
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Perancangan Menu Akun merupakan halaman Menu yang berisi tentang

data dari Pengguna yang telah mengisikan data di menu register. Rancangan

tampilanya sebagai berikut:

r

\

0 0

€ Akun
Profil

Keluar
Order Saya
Alamat Saya

Kupon saya
Tentang Kami
Pengaturan Akun
Notifikasi

Kontak Kami
Clear History

AQm § O

Home Cari Keranjang Akun Wishlist

\.

Gambar 4. 57 Menu Akun

Penjelasan Gambar
e Gambar Edit Profil

e Listview Menu Login/Keluar

e List view Menu Alamat Say

e List view Menu Pengaturan Akun

- berisi foto profil pemilik akun.

a

: berisi data pemilik akun
- berisi alamat dari pemilik akun.

:berisi data diri pemilik akun .
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4.1.3.7. Pembuatan Gambar Background dan Logo

nnnnnnnnn
yyyyyyyyyy

& Pictures
1l Videos
‘% Local Disk (C:)

G0 CELL

Gambar 4. 59 Logo Gra Cell

Logo Penerapan E-Store Pada Gra Cell dibuat menggunakan dengan cara
mengeskport gambar logo Penerapan E-Store Pada Gra Cell yang berbentuk
Vektor menjadi Bitmap dengan cara File-Export kemudian memilih tempat
menyimpanan gambar dan kualitas Gambar yang kemudian menjadi gambar
berformat .PNG.

Cara mengintegrasi gambar logo Penerapan E-Store Pada Gra Cell Ke
Android Studio adalah dengan membuat buka Android Studio klik app-klik res-
klik kanan pada drawable lalu paste. Kalo sudah di paste beri nama lalu klik OK.

Kemudian atur layoutnya di text xml
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4.1.3.8. RAD Design
1. Analisis Sistem Mengkoneksikan Database Pada MySQL dan
WordPress
Berikut adalah kode untuk mengkoneksi database MySqgl yang berfungsi
menampilkan data dari informasi pemesanan pada Gra Cell sesuai permintaan

pengguna:

@ ClientAres-Rum X | P cPanel-Msin X | P cPanel fileManzc X P wp-configphp-c X @) PGSWooAPlcler X | ) gracelistore— Autl X | @) AppSettings G X | + = X

C @ hitps//dewayaniiixcp.rumahweb.com:2083/cpsess7 er_lantem/filemanager/editithtmi?file=wp-config.php&fileop=8idir=%2Fhome%2Fepb18

Jhome/jepb1872/public_ht [l utf-8 '] Re-open Use legacy editor

[ Keyboard shortcuts Q> 9D C||e |[13pxv|pPHP v

17 * ® ABSPATH -
18 N

18 ink https://codex.wordpress.org/Editing wp-config.php

0 =
21 * @packag

24/ ** WySOL settings - You can get this info from your web host ** //
of the database for WordPress */

26 define( 'DB_NAME', 'jepbl1872_wpl' );

27

28 /** MysQL database username */
29 define( 'DB_USER', 'jepb1872_upl' );

31 /== MySOL database password */
32 define( 'DE_PASSHORD', 'sR71llp]7

")

34 /== WySQL hostname */
35 define( 'DB_HOST', 'localhost’ );

37 /** Database Charset to use in creating database tables. */
38 define( 'DB_CHARSET', 'utfambd' );

49 /=" The Database Collate type. Don't change this if in doubt. */
41 define( 'DB_COLLATE', '' );

2
43 ferage
44 = authentication Unique Keys and Salts

46 * Change these to different unique phrases!

47 * You can generate these using the {@link https://api.uordpress.org/secret-key
/1.1/salt/ WordPr i

48 * You can change these at any point in time to invalidate all existing cookies
This will force all users to have to log in again.

s.org secret-key service

Gambar 4. 60 Koneksi database ke MySQL

Selanjutnya adalah tampilan dari isi database MySql pada Gra cell :

php ] Sexver localhost- 3306 Database jeph 1875 & =
) W Stucwre | [] SQL | 4 Search Query | s Export | [i#h Import g Operations 4 Routines (& Events 3 Triggers | «f Designer
Recent  Favorites
- Filters
¥ ;"‘"’;‘1‘:‘7“;”}:““"‘“ Containing the word:
L0 jepb1872_wp
yoe o fiter inese, Enter o sear Table Action Rows 16 Collation Si
[ dNew @ 1
L bt wpix_as|_categories wpix_as|_categories & | |Browse |r Stucture s Search Filnserl KgIEmply @ Drop 28 MylSAM uB_general ci |
Lkt wpfx_as|_configs wpix_as|_configs ¢ [.|Browse r Stucture & Search i Insert igiEmpty @ Drop 15 MyISAM utf8_general_ci 1
L i wpf_as|_countries
‘tw:fx: I:m”kers wpfx_as!_count ¥ (1) Browse [} Structure & Search F& Insert IIEmpty @ Drop 239 MyISAM utf8_ge ci b
1t wphx_as|_storelogos wpix_asl_markers ¢ [[]Browse s Structure g Search 3é Insert iEmpty @ Drop @ MyISAM ulf_general_ci 1r
:wp:_ :_S:ares oo wpix_as|_storelogos ¢ (] Browse [} Structure (% Search i Insert §gIEmpty @ Drop 1 MyISAM utf8_general_ci
wpfx_as|_stores_categorie
V4, wpi_commantmata wpfx_asl_stores # || Browse 4 Structure & Search ¥ Insert g Empty @ Drop 25 MyISAM utf8_general_ci u
¥t wphx_comments wpfx_as|_storas_categories ¢ (1] Browse 4 Stucture g Search i Inserl §REMply @ Drop 27 MylSAM wutiB_general_ci i
¥t wphx_cs_header_builder
e i L fo [ Browse [ Structwre § Search ¢ Inserl §HEmply @ Drop 1 MylSAM ullBmbd_unicode_ci
L wptx_options wpfx_comments #¢ (7] Bre Vi Stiucture & Search 3 Insort i Empty @ Drop 5 MyISAM utfBmbd_unicode_ci |
_: wp:xipgsiwnuiap\ige:;k wtklcalheaderibuilder ¢ ([ Browse s Stucture & Search §: Insert §Empty @ Drop © MyISAM utfBmbd_unicode_ci 1+
L I wpfx_pgs_woo_api_notific;
T T wpfx_| i (7] Browse [} Structure § Search ¥ Insert §RIEmpty @Drop o MyISAM ulfBmb4_unicode_ci 1
LI wpfx_pgs_woo_api_notifici wpix_o ¢ (] Browse [ Stucture & Search F¢ Insert I Emply @ Drop 1,203 MyISAM ulfBmbd_unicode_ci ¢
'f xs::f:xl—:;:f""f“”“' wpix_pgs_woa_api_geo_fencing d [ Browss [f Structwrs o Search 3 Insert 0 Empty @ Drop 1 MyISAM utfBmba_unicode_ci 2 ¢
LI wpfx_posts wpix_pgs_woo_api_notifications ¥ [1]Browse [} Structure & Search 3 Insert i Empty @ Drop > MylSAM utfgmbd_unicode_ci |
- wpfx_revslider_css wpix_pgs_woo_api_notifications_meta #r (7] Browse b4 Stiucture - Soarch 3 Insort E@iEmply @Drop o InoDB  utfBmba_unicode_cl |
Lt wplx_revalider_layer_anim
_f w:(x:revsH uer:n:v\g] oy WEX_pas wooL api notications rlatonships f [7]Browse s Structuwre g Search 3 Insert §FEmpty @ Drop  © InnoDB ulBmbA_unicode_ci
L i, wpfx_revsllder_sliders. ) Consalapgs_woo_api_scratch_coupons (] Browse [ Structure g Search ¥ Insert §PEmply @Drop  © InnoDB  uifBmb4_unicads ol

Gambar 4. 61 Tampilan isi database di MySQL



€P File Manag LN 1 vour Files vn

=+ rile == Folder & upload
@  publichtml Go TUpOnelevel 4 Back CReload @ mv
Collapse All Name Size Last Modified
- = @& (/home/jepb1872) p-admin 1K8 Jul 31,2019, 4:49 PM
+[ .cpaddons wp-content 4KB Today, 2:50 PM
.cpan
+ cpanel wp-ncludes 12 KB Jul 31, 2018, 4:46 PM
+8s cphorde B ntaccess 8.43 KB Today, 2:34 PM
-htpasswds ;
E error_log 161 KB Jul 31, 2019, 6:14 PM
+ 0 pki
T index_php 420 bytes Dec 1, 2017, 4:41 AM
+ 1 softaculous B icensenxt 19.47 KB Jan 2, 2019, 2:07 AW
.Spamassassin
+M trash readme.ntmi 727KB Apr9,2019, 4:29 AM
bin B sample_products.csv 17.84 KB Jul 31, 2019, 5:07 PM
+metc X
logs ‘wp-activate.php 6.76 KB Jan 12, 2019, 12.11 PM
+ I mail ‘wp-bleg-header.php 369 bytes Dec1, 2017, 4:41 AM
p‘e” Wp-comments-past.php 223K8 Jan 21, 2019, 7-04 AM
+ M php
+ B public_ftp wp-config-sample php 2.83KB Jan 8, 2019, 10:00 AM
== public_html [ wp-config php 311 KB Jul 31,2019, 6:13 PM
+0m dmin -
[R/vdenrenn nhn 276 KR lan Q 2N1a 207 PM

1.
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Berikutnya adalah kode mengkoneksikan wordpress ke database :

n o

Gambar 4. 62 Koneksi database ke Wordpress

Analisis Sistem Login/ SignUp User

Type Permissions
hitpa/unix-directory 0755
hitpa/unix-directory 0755
httpd/unix-directory 0755
text/x-generic 0644
text/x-generic 0644

application/x-httpd-php 0640

text/plain 0644
text/ntmi 0644
text/x-generic 0644

application/x-httpd-php 0640
application/x-httpd-php 0640
application/x-httpd-php 0640
application/x-httpd-php 0640
application/x-nttpd-php 0640

annlication/v.httnA.nhn nasn >

Login/SignUp merupakan halaman utama setelah membuka aplikasi.

Berikut adalah potongan kode yang digunakan untuk login/signup dengan

facebook :

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Bulld Run Tools VCS Window Help

Android app st main Java com estore gracell activity | @ LogInActivity B A app ¥ | B E-3 @ % moLe QmBE
& ST — e = | & — 2pp am activity_log_in.xml & LoginActivity.java =
g © CartActivity ez
':‘ € CategorylistActivity import butterknife E'
" @ ChangePasswordActiv import butterknife.ButterKnif ]
_ & CheckAliActivity import butterknife -
g € ContactSellerActivity @
5 & public class LogInActivity extends Baselctivity implements GoogleApiClient.OnCe tionFailedListener, O istner [ Fi
=z € ContactUsActivity £l
2
g € DeactiveAccountActivi private static final String TAG = LogImhctivity.class.getSimplelame();

H & DownloadActivity private static final int RC SIGN IN = 007;
8 " STGN .
A € FilterActivity
€ HomeActivity static {
o ~ et atVectorFromR urcesEnabls B
N © ImageViewerActivity . AppCompatDelegate. setCompatVectorfromResourcesEnabled(true)
8
H & InfoPageDetailActivity
& € LoglnActivity R.id. tvNewliser)
g € MyAddressActivity Textview tvllewUser;
= € MyOrderActivity R.id.fb login buttan)
L=} & MyBointActivity LoginButton fb_login button;
€ NotificationActi CallbackManager callbackManager;
2 otficationActivty #(R.id. etEmail)
E © QrderDetailActivity EditTextRegular etBmail;
; © ProductDetailActivity (R.id. ivLogo)
El & ProductQuickDetailAcl ImageView iviogo:
- € RateAndReviewActivity (R.id. etPass)
N © RewardsActivity Eiltl‘extRegu%ar etPass;
8 ® SearchC. - (R.id. tvSignIn)
E earchCategorylnnerl i TextViewLight tvSignIn: o
z & SearchCategoryListAct 4 (R.1d. EvForgetPass) s
: € SearchFromHomeActiy Light tvForgetPass; :
€ SellerinfoActivity #(R.1d. ivBlackBackButtan) g
& SellaMorelnfolctivity ImageView ivBlackBackButton; E
s € SellerReviewActivity 2
H Dlerrniatan 2lertniaiae H
£ € SignUpActivity LoglnActivity * onCreate()
= glogat =T0DO B Terminal A\ Build @ Event Log

|0 * daemon started successfully (today 20:39)

120:33 CRLF s UTF-8: 4spaces: ‘i

el




File Edit View Navigate Code

Android  "zapp I sic B main I java

o —
MyPointActivity
NotificationActivity
OrderDetailActivity
ProductDetailActivity
ProductQuickDetailAel
RateAndReviewActivity
RewardsActivity
SearchCategorylnnerli
SearchCategorylistAct
SearchFromHomeActi
SellerlnfoActivity
SellerMorelnfoActivity
SellerReviewActivity
SignUpActivity
SplashScreenActivity
TermsAndPrivacyActiv
ThankYouActivity
VideoViewActivity

© WebviewActivity

© WishListActivity
adapter

Android ~

Al Layout Captures  5» Resource Manager % 1: Projest |

= I Structure

customview

fom

helper

© DatabaseHelper

© GetLocationServices

* 2 Favorites

interfaces
javaclasses
model

Jd Variants

= & Logeat TODO B Terminal ~ * Build

[0 * daemon started successfuly (today 20:39)

Analyze Refactor Build

com

Run Tools VCS Window Help
B A

estore gracell activity - € SignUpActivity app ¥ | P -4 N+

e activity_log_inxml | @ LoginActivityjava ~ | © SignUpActivityjava

import android.os.Bundle;

import android.util.logs

import andreid.widget.ImageView;
import android.widget.Toast:

import com.ciyashop.library.apicall.Bosthpi;
import com.ciyashop.library.apicall .URLS;

import com.ciyashop.library.apicall.interfaces.OnResponselistner;
import com.google.gson.Gson;

import com.google.gson. reflect.TypeToken;

import com.estors.gracell.R;

import com.estore.gracell.customview.edittext.EditTextReqular;
import com.estore.gracell.customview.Textview. TextViewlights
import com.estore.gracell.javaclasses.SynciishList;

import com.estore.gracell.model.Logln;

import com.estors.gracell.utils.BassActivity;

import com.estore.gracell.utils.Constant:

import com.estore.gracell.utils.RequestParamitils;

import com.estore.gracell.utils.Utils;

iWPOTt COM.SUATEUD.P1casso.Picassor

import org.jscn.JSONException:
import org.json.JSONORIect;

import butterknife
import butterknife.ButterKnife;
import butterknife

public class SignUpActivity extends BassActivity implements OnResponselistner [

g +(R.1d. etUsernane)
EditTextRegular etUsername;

SignUpActiv

3714 CRLF
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alpen §,

T Al B 1ad

@) Event Log
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Gambar 4. 63 Potongan kode Login/SignUp

2 Analisis Sistem Home

Home merupakan halaman utama aplikasi setelah melakukan login/signup .

Potongan kode home dapat dilihat sebagai berikut :

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor

Android - vz app [ st main 1 java

D T = —
CheckAllActivity
ContactSellerActivity
ContactUsActivity
DeactiveAccountActivi
DownloadActivity
FilterActivity
HomeActivity
ImageViewerActivity
InfoPageDetailActivity
LoglnActivity
MyAddressActivity
MyOrderActivity
MyPointActivity
NotificationActivity
OrderDetailActivity
ProductDetailActivity
ProductQuickDetailAct
RateAndReviewActivity
RewardsActivity
SearchCategorylnnerLi
SearchCategoryListAct
SearchFromHemeActi
SellerinfoActivity
SellerMorelnfoActivity
SellerReviewActivity
SignUpActivity
SplashSereenActivity
TermsAndPrivacyActiv
ThankYouActivity

Android ~

LiProject ‘

 Resource Manager

A1 Layout Captures

5 EStudure

* 2: Favorites

1d Variants

& Logeat TODO B Terminal 4 Build

(5]

* daemon started successfully (today 20:39)

Build

com

app

Run Tools VCS Windew Help
estore ) £ gracell ) M activity / @ HomeActivity = A app v | > E-] @ %
i activity_homeaml € HomeActivityjava

import butterknife :
import butterinife.Burterknifer

import butrterinife

public class

ty extends <y

private static final int TIME INTERVAL = 2001

static {

Delegate.

(R 1d. drawerListView
ListView drawerlistView:
#5indView (R.1d.drawer_layout)
Drawerlayout drawer_layout;
E8indView (R.id. rvTopCategory)
RecyclerView rvTopCategory?

e /(R 1d. rvCategory)
RecyclerView rvCategory:
iew(R.1d. rvVerticalBanner)
RecyclerView rvVerticalBanner

RecyclerView rvSixReasons
e i(R.1d. T¥RecentOffer)
RecyclerView rvRecentOffer;
@sindView (R.1d.vpBanner)
ViewPager vpBanner;
ESindVicw (R.1d. LayoutDots)
Lincarlayout layoutDots;
@sindVizw (R.1d. ivBack)
ImagsView ivDrawer:
eBindView (R.id. LiMain)
HomeActivity

87:14 CRLF +
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File Edit Miew Navigate Code Analyze Refactor Build

Android  Fzapp  Msic ) Bmain B res BN layout

T |8 — app
CheckAllActivity
ContactSellerActivity
ContactUsActivity
DeactiveAccountActivi
DownloadActivity
FilterActivity
HomeActivity
ImageViewerActivity
InfoPageDetzilActivity
LoglnActivity
MyAddressActivity
MyOrderActivity
MyPointhctivity
NotificationActivity
OrderDetailActivity
ProductDetailActivity
ProductQuickDetailAct
RateAndReviewActivity
RewardsActivity
SearchCategoryinnerli

Android v

; Project

1

2» Resource Manager

A Layaut Captures

2. I Stucture

SearchCategoryListict
© SearchFromHomeActi
SellerinfoActivity
SellerorelnfoActivity
SellerReviewActivity
SignUpActivity
SplashScreenActivity
TermsAndPrivacyActiv

* 2 Favorites

Jd variants

= glogt =TODO A Terminal  “\ Build

(=]

* daemon started successfuly (today 20:39)

ThankYouActivity Design

Run Tools VCS Window Help

o activity_hemexml BN app * | P -1 & 3% [
i activity_homexml & HomeActivityjava

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>

<android.support.vé.widget.DrawerLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

mas. 2

ttp://schemas.android.c
+id/draver_layout”
android:layout width="match parent”
ayeut_height="match_parent’
itsSystemindows—"true">

<include layout="glayout/scroll home view" />

<ListView
android:id="g+id/draverListview"
android: layout_width="300dp"
match_parent”

android:layout_heigh

eandroid:color/white"
singleChoice"
android:divider="gandroid:color/transparent”
android:dividerfeight="0dp" />

</andreid.support.v4.widget.Drawerlayout>

Text
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Gambar 4. 64 Potongan Kode Home

3. Analisis Sistem Detail Produk

Detail produk merupakan menu untuk user yang ingin melihat salah satu detail

produk pada Gra Cell. Berikut adalah potongan kode dari detail produk :

File Edit View Novigate Code Analyze Refactor Build

Android  Fzapp  Msrc ) B main | P java - B com

Android +
activity
& AboutUsActivity
Accounthctivity
AccountSettingActivity
AddAddressActivity
BlogDescriptionActivity
CartActivity
CategoryListActivity
ChangePasswordActivity
CheckAllActivity
ContactSellerhctivity
ContactUsActivity
DeactiveAccountActivity
DownloadActivity
FilterActivity
HomeActivity
ImageViewerActivity
InfoPageDetailActivity
LogInActivity
MyAddressActivity
MyOrderActivity
WMyPointhctivity
NotificationActivity
OrderDetailActivity
ProductDetail ctivity
ProductQuickDetaillctivity
RateAndReviewActivity
€ Rewardshctivity
SearchCategerylnnerListActiv

4 1:Project

2 Resource Manager

£l Layout Captures

I Structure

* 2:Favorites

Jd Variants

TODO A Terminal % Build
0] * daemon started successfully (today 20:39)

= & logaat

Run Tools VCS Window Help
estore gracell activity - (€ ProductDetailActivity BN app ¥ | P E-1 (I 7 L3
app | g activity_product_detailxml € ProductDetailActivity java

package com.=store.gracell.activity;
import ...

public class ProductDetailActivity extends BaseActivity implements OnltemClicklistner, OnResponselistner |
private static final String TAG = ProductDetallBerivity.class.getSimpleName():
public static HashMap<Integer, String> combination = new HashMap<s():
private static TextViewRegular t
private static TextViewRegular &

static |

CompatDelegate. s=tC abled(true);

(R.id.vpProductInages)
ViewPager vDProductImages;

i (R.1d. rvColor)
RecyclerView rvColor:

(R.1d. rvReview)
RecyclerView rvReview;

= (R. id. rvGroupProduct)
RecyclerView rvGroupFroduct;

@ =¥ (R. id. layoutDots)
LinearLayout layoutDots;

EBindView (R.id. 11Color)
LinearLayout 1lColor;

i (R. 1d. tvColor)
TextViewRegular tvColor:

gBindView (R.id. tvProductName)
TextViewBold tvProductiName;

o8 (R.id.rattingFive)
RoundCornerfrogressBar rattingFive;
@ (R 14. rattingFour)

ProductDetail ctivity

80:14 CRLF = UTF-8
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File Edit View Navigste Code Analyze Refactor Build Run Jools VCS Window Help
Android app src main res layout - e activity_product_detailxm| [N app v | P - L LA
o Android H T & — app i activity_product_detail xrml € ProductDetailActivity java
£ activity <?xml version="1.0" encoding="utf-8"2> 3
=i & AboutUshctiity € ' <fdroid.support.design.vidget.Coordinatorlayout Xmlns:android="http://schemas.android,com/apk/res/android” S
2 & AccountActivity xmlns:app="http://schemas .android.com/apk /res-auto" B
& AccountSettinoacti android:id="g+id/criain”
5 ccountSettingActivity android:layout width="match parent’ L
g © AddAddressActivity android:layout_height="match _parent” 2
z © BlogDescriptionActivity android:background="Gcolor/bg" &
g © Carthctivity android:orientation="vertical">
§ © CategoryListActivity ] o
5 € ChangePasswordActivity <lLinearLayout 3
L & Checial, android: layont_width="natch parent” 7
eckAllActivity android:layout_height="match_parent"
5 © ContactSellerActivity android:orientation="vertical">
§ € ContactUsActivity
3 & DeactiveAccountActivity <android. support .design.widget . AppBarLayout
s © DownloadActivity ayout_vidth="match _parent”
2 i .
= € FilterActivity rap_content
& tyle/AppThene . AppBarOverlay”
€ HomeActivity .
N € ImageViewerActivity
g € InfoPageDetailActivity <include layout="Elayout/toolbar” />
E € LoglnActivity </android. support .design.widget . AppBarlayout>
= € MyAddressActivity
<
MyOrderActivity Lineartayout
q € MyPointhctivity geid/1IMain®
H € NotificationActivity android: layout width="match parent’ o
z € OrdeDetailActivity android:layout_height="match parent" 5
o € ProductDetailActivity android:background="gcolor/bg" 3
* vertical"> 5
& ProductQuickDetailActivity =
g © RateAndReviewActivity )
s © RewardsActivity s
s € SearchCategorylnnerlistActiv | Design | Text &
= & logaat TODO B Terminal ~ *\ Build @) Event Log
) * daemon started successfully (today 20:39) 11 CRLF Aspaces: W &

Gambar 4. 65 Potongan kode Detail Produk

4. Analisis Sistem Pemesanan

Pada menu pemesanan ini muncul ketika user memilih cara memesan salah

satu daftar produk

pemesanan :

File Edit

Android - I app e B main - [ java | [ com

Android ~ app
€ LoginActivity
MyAddressActivity
MyOrderActivity
MyPointActivity
NotificationActivity
OrderDetail ctivity
ProductDetailictivity
ProductQuickDetail ctivity
RateAndReviewActivity
RewardsActivity
SearchCategorylnnerListActiv
SearchCategoryListActivity
SearchFromHomeActivity
SellerinfoActivity
SellerMorelnfoActivity
SellerReviewActivity
SignUpActivity
SplashScreenActivity
TermsAndPrivacyActivity
ThankYouActivity
VideoViewActivity
WebviewActivity

© WishListActivity

adapter

3 projea |
T

o

% Resource Manager

Al Layout captures
HDOHOOOOEODODDO@

o

o

£

o

o

customview

#* 2: Favorites

fem
helper
€ DatobaseHelper

€ GetLocationServices

1d Variants

Logeat i TODO B Terminal A\ Build

0] * daemon started successfully (today 20:39)

estore

pada Gra Cell . Berikut adalah potongan kode dari

View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Teols VCS Window Help

BA (moppv| » + G @i m gL

gracell | I3 activity | @ MyOrderActivity

s activity_my_orderam| < | © MyOrderActivityjava

package com.estore.gracell.activity;

import .

public class MyOrderActivity extends BaseActivity implements OnltemClickListner, OnResponseListner [

alpeio

(R.1d. rviyorders)
RecyclerView rvMyOrders:

{R.id. 11Empty)
Linearlayout llEmpty;

(R.1d. tvEmptyTitle)
TextViewBold tvEmptyTitle;

=w(R.id. tvEmptyDesc)
ewlight tvEmptyDesc;

{R.id. tvContinueShopping)
ewReqular tvContimeShopping;

List<Orders> 1list = new ArrayList<>():

int pastVisiblesTtems, visibleTtemCount, totalltemCount;
Boolean setNoltemFound =
private MyCrderAdapter myOrderAdapter;
private int page - 17

private boolean loading = true:
private boolean Splashscreen =

false;

false;

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
super. onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R, layout.activity my order);
ButterKnife. bind( targe
MyOrderActivity

a0 8 aaad

@ Event Log
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File Edit Miew MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

Android app src main res layout - e activity_my_orderxml B AN app v | P & L L
o Android = D | - app & activity_my_orderxml € MyOrderActivity.java
B € LoglnActivity <7xml version="1.0" encoding="utf-8"?7>
= & MyhddressActivity € <&droid.support.design.widget.Coordinatorlayout Xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android” z
? & MyOrderActivty XmIns:app="nttp://schemas . android. com/apk/res-aute” 2
® M Poiniact xmlns: tools="http://schemas . android. com/tools
E yPointActivity android:layout width="match parent" -
= © NotificationActivity android:layout_height="match_parent” 2
= © OrderDetailActivity 1d/criain® g
i € ProductDetailActivity android:background="gcolor/bg"
g € ProductQuickDetailActivity android:orientation="vertical"> hed
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5. Analisis Sistem Detail Pemesanan

Pada menu detail pemesanan ini muncul ketika user telah memilih salah satu

produk untuk dipesan pada Gra Cell. Berikut kode detail pemesanan :

File Edit View Navigate Code Anshze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

Android 'z app  [sre Bumain 0% java D6 com [ estore L gracell [ activity | € OrderDetailActivity B A app ¥ | P & % =
g| " Android ~ o - app * | @ OrderDetailActivity.java ** | g activity_order_detailxml
E . activity_log_inuml package com.estore.gracell.activitys Z
:‘ i activity_my_addressxm| ;—;
. i activity_my_orderxml inport =
5 i acth itxml
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H i activity_netification.ml Q
3 4. activity_order_detailxm| (R.1d. tvOrderTd) H
g % activity_product_detailxm TextViewRegular tvOrderld;
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& (R.id. tvOrderDateAndStatus)
Py i activity_rate_and_review.cml
d TextViewRegular tuOrderDateAndStatus;
i activity _rewards.xm
o i activity_search_category_inner_Jist.xml (R.1d. tvTrackMessage1)
H iy activity_search_category_listxml TextViewRegular tuTrackMessagel;
E 5 activity_search,_from_home.ml
E iy activity_seller_infoml (R.1id. tvTrackMessage2)
z TextViewRegular tuTrackM 2:
= i activity_seller_more_info.xml erpiewReguiar tvlrackiiessage
&
i activity_seller_review.xml (8. 14. t¥TrackID)
o fn activity_sign_upml TextViewRegular tvTrackID;
g & activity_splash_screenxml
= & activity_terms_and_privacyxml
1 i activity_thank_you.ml
- i activity_video_viewam|
5 e activity_webview.eml
£ i activity_wish_listxml g
& 22 blog_contentml (R.1d. tvSubTotal) g
;“_‘ & custem_progressxml TextViewBeld tvSubTotalr %
&5 dialog_layout_country.xml S
il vt varist ' (R.1d. tvShippingCharges) B
2 on dialog_product vanationxmi TextViewSold tvShippingCharges; £
= i dynamic_mostpopulerml &
> i dynamic_spacialoffer.cml OrderDetailActivity S
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€ OrderDetailActivityjava | i activity_order_detailxml
<?xml versior
<android.support.design.widget.Coordinatorlayout xmlns:androi
//schemas .android.com/apk/res-auto”

"1.0" encoding="utf-8"2> Z
ntip://schenas.androld.con/apk/res/android"

android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match parent”
android:background="Ecolor/bg"

android:orientation="vertical’> o

<Linearlayont
android:layout_width-"match parent”
android:layout_height="match_parent"
android:orientatior

vertical’>

<android. support.design.widget.AppBarlayout
android:layout width="match parent”
android:layout_height="vwrap_content’
android: them ty1e/AppThene . AppBarOverlay”
app:elevation="0dp">

<include layout ayout/toelbar” />
</android.support.design.widget.AppBarLayout>

<LinearLayout
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id/11Main"
android:layout width="match parent”
android:layout_height="match_parent’
android:background="gcolor/white"
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Analisis Sistem Cart

Pada menu cart ini muncul ketika user memilih salah satu produk untuk

dimasukkan dalam cart sebelum melakukan transaksi pada Gra Cell.

Berikut potongan kode cart :

File Edit View Nevigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

Android

4 1:Project ‘

2 Resource Manager

£l Layout Captures

2 Structure

#* 2: Favorites

d Variants

[m]

Android
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activity_cartaml
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activity_search_from_homeaxml
activity_seller_infoxml
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public class CartActivity extends BaseRetivity 1 onltemClickListner, O stner [

apeo 3,
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B (R.1d. tvamount)
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(R.1d. tvTotalamount)
TextViewRegular tvTotalAmount:
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TextViewReqular twiewAmount;

(R.1d. tvCantinue)
TextViewRegular tvContinue;
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Gambar 4. 68 Potongan Kode Cart

4.1.3.9. Proses Instalasi

Aplikasi Penerapan E-Store Pada Gra Cell dibagikan kepada empat puluh
orang responden untuk mengetahui kekurangan dan kelebihan aplikasi menurut
para pengguna. Responden diminta untuk mengisntal aplikasi yang dibagikan
dengan melalui mendownload langsung aplikasi Penerapan E-Store Pada Gra Cell
di Google Playstore, Share It, MI Drop atau mengisntal langsung di Android
Studio oleh peneliti dengan mengirim file apk aplikasi tersebut. Setelah proses
istalasi selesai, pengguna diminta mengisi angket tentang kelayakan aplikasi.
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Berikut ini merupakan implementasi aplikasi ketika dijalankan di device

android secara langsung. Device yang digunakan yaitu Redmi Note 5.

1). Tampilan Logo

Tampilan Icon Aplikasi Penerapan E-Store Pada Gra Cell diantara
Aplikasi lain setelah terinstal di Smartphone.

al
Emactien

My Smartfren

LA O
X
A~
Hill Climb

Racing

Folder.

Musik

fa@

¥ 5
cem

Apl lainnya

Folden

File Manager

Mi Remote

WhatsApp

Pembersih

@

Telegram

o
Instagram

Gambar 4. 69 Tampilan Logo

Untuk menginsntal Aplikasi Penerapan E-Store Pada Gra Cell kedalam

Smartphone, Pengembang bisa langsung mengisntal aplikasi langsung di project

ini dengan mengaktifkan USB Debugging pada smartphone dengan cara masuk ke
opsi pengembang smartphone dan hidupkan USB Debugging. Kemudian siapkan
kabel data lalu pastikan perangkat Smartphone sudah terintegrasi dengan Android
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Studio. Klik run lalu pilih smartphone yang akan di install kemudian tunggu
proses instalasi sampai selesai. Tampilanya seperti berikut:

File Edit View MNovigate Code Analyze Refoctor Build Run Tools VCS Window Help

Android app src main java com helper € DatabaseHelper B AN app ¥ | P -1 L mLE QmE
o Android Q= & — app i activity_log_inaml ctivity_a kol =
g app ort i .aracell.model.Searchlive: uz
= manifests s

Javi =
. com -
E et e
H s
&
B
=4
o

. ils
E com (androidTest
E com (test
= generated)
- ssets
g N Create New Virtual Device
E anim
g drawable O o
H R B o | [ e g
] layout 2
* menu private static Final Steing KEY SEARCH HISTORY NAME = "Hame"} g
. mipmap B
= =
i aw :
5 3
2 alues =

Gambar 4. 70 Potongan Kode Tampilan Instalasi Aplikasi Gra Cell

2). Tampilan Splash Screen

Tampilan Splash Screen ini menampilkan gambar ilustrasi dari aplikasi

selama beberapa detik sebelum masuk aplikasi.

a=

GRA CELL

Gambar 4. 71 Tampilan Splash Screen
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3). Tampilan Menu Login

Perancangan Halaman Login ini merupakan halaman yang muncul
setelah Splash Screen dieksekusi. Pada halaman ini Pengguna dipersilahkan untuk

mengisi Email dan Password. Rancangan tampilanya sebagai berikut:

(_

GRA CELL
8
!2] Kata Sandi

Atau Daftar dengan

G+  GOOGLE+ § FACEBOOK

(W)

Gambar 4. 72 Tampilan Login

e Text Field Email : Pengguna harus mengisikan Email dari pengguna.

Contoh : meirinawidiyanti@gmail.com.

e Text Field Password : Pengguna harus mengisikan Password yang berupa
angka atau huruf yang minimal terdiri dari 6 karakter.

e Tombol Login . Ketika pengguna menekan tombol Login maka
sistem akan langsung mencocokan kedalam database apakah Email dan
password cocok atau tidak. Jika Email dan password sesuai dengan data di

MySqgl maka sistem akan langsung menuju menu Home.


mailto:meirinawidiyanti@gmail.com
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4). Tampilan Menu Register

Perancangan Halaman Register ini merupakan halaman yang akan
muncul jika Pengguna belum memiliki akun. Di halaman ini Pengguna
dipersilahkan untuk mengisikan Email password dan nomer Handphone.

Rancangan tampilanya sebagai berikut:

GRA CELL

& Email
Q. Nomor Kontak
@ Kata Sandi

[E] Konfirmasi Kata Sandi

[ | @ <

Gambar 4. 73 Tampilan Register

e Text Field Nama Pengguna . Pengguna harus mengisikan Nama
pengguna dari pengguna yang berisi huruf .
e Text Field Email . Pengguna harus mengisiskan Email dari

pengguna. Contoh : meirinawidiyanti@gmail.com

e Text Field No Handphone . Pengguna harus mengisikan  No
Handphone dari pengguna yang berisi angka-angka.
e Text Field Password : Pengguna harus mengisikan Password yang

berupa angka atau huruf yang minimal terdiri dari 6 karakter.


mailto:meirinawidiyanti@gmail.com
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e Text Field Confirm password : Pengguna harus mengisikan ulang
Password yang berupa angka atau huruf yang minimal terdiri dari 6 karakter.
e Tombol Register . jika Pengguna Menekan tombol Register
maka sistem akan menyimpan data kedalam database mysql. Kemudian
sistem akan langsung menuju menu akun.
5). Tampilan Menu Home
Perancangan Menu Home ini merupakan menu yang pertama kali muncul
setelah Pengguna Login. Halaman Home ini terdiri dari gambar brand Telepon
Genggam di Gra Cell dan juga kata-kata pembuka. Rancangan tampilanya sebagai
berikut:

wee ) 7 Ll 4GE e il 36 T

o . Handphone
' dan Taplet |

Handphone Aksesoris

Gambar 4. 74 Tampilan Menu Home

Pada bagian ini akan menampilkan gambar dari toko Gra Cell baik
telepon genggam maupun gambar bagian depan dengan cara menyalin gambar
kedalam drawable .
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6). Tampilan Menu Informasi Produk Telepon Genggam

Perancangan Menu Informasi Produk telepon genggam merupakan menu
yang menampilkan daftar produk telepon genggam yang tersedia untuk dipesan
dan juga produk yang sudah dipesan oleh Pengguna. Rancangan tampilanya

sebagai berikut:

aee atll 4G 17 Lall 4G

Q m=

SPIGEN iPhone 7 Case Tough Armor -
Champagne Gold

Rp345.000

Tersedia: Persediaan

Quick Overview:

BrandSpigen

More @

MASUKKAN KE

KERANJANG Ees

[ | @ |

Gambar 4. 75 Tampilan Menu Informasi Produk

Pada menu ini berisi tentang informasi produk seperti, nama produk,
gambar produk, detail harga, detail stok, deskripsi dan pilihan Masukkan ke

keranjang atau beli.
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7). Tampilan Menu Daftar Produk Telepon Genggam

Perancangan Menu Daftar Produk telepon genggam merupakan menu
yang menampilkan daftar produk telepon genggam yang tersedia untuk dipesan
dan juga produk yang sudah dipesan oleh Pengguna. Rancangan tampilanya

sebagai berikut:

wee wlll 4G, 172 Lall 4G

Semua Kategori Q W

. Handphone >
. Aksesoris >
. ~
B & QO
Keranjang Ak Wishlist
] @ <

Gambar 4. 76 Tampilan Menu Daftar Produk

Pada menu ini berisi tentang Daftar produk seperti, kategori produk per
satu kategori berisi brand misal seperti handphone ada android, los, dan

Blackberry. Dan brand aksesoris ada memory card, power bank dan Case / Cover.
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8). Tampilan Menu Pemesanan

Perancangan Menu Pemesanan merupakan halaman Menu yang berisi
tentang detail pengisian data pemesanan yang benar. Di halaman ini Pengguna
bisa mengisi data diri pemesanan untuk melakukan pemesanan dalam aplikasi ini..

Rancangan tampilanya sebaga berikut:

Billing details

Nama depan *
Lus

Nama belakang *
Meriyanti

Company name (opsional)
Gracell

Negara *
Indonesia

Alamat jalan *

132

House @

Kota *
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Subtotal

Shipping

Total
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Total ® Transfer Bank
Lakukan pembayaran Anda langsung ke
miPro- Grey ¥ Rpl49.000 rekening bank kami. Silakan gunakan ID
Pesanan Anda sebagai referensi pembayaran.
Pesanan Anda tidak akan dikirim sampai dana
sudah dikosongkan di akun kami.
Rp149.000
® Locc Cash on delivery
NE- K
Rp25.000
rengr kebijakan privasi k
1t
ST r r t te syarat
Rp25.000 dan ketentuan *
donesic: BUAT PESANAN ®)
Rp25.000
®)
(
%)
RpI49.00U - ® P

Gambar 4. 77 Tampilan Menu Pemesanan

Penjelasan Gambar

Gambar detail pemesanan : dibagian ini menampilkan gambar detail

pemesanan produk handphone pada Gra Cell

List Pemesanan - dibagian ini berisi tentang data pengguna

ketika ingin melakukan pemesanan yang sudah dipesan dengan rincian nama

pemesan, alamat pemesan, no telp, jumlah, waktu dan tanggal, biaya

pengiriman, total, pilihan produk, dan konfirmasi metode pembayaran

pesanan.

Menu Buat Pesanan . jika pengguna Menekan menu Buat

Pesanan maka sistem akan langsung menuju menu Buat Pesanan.
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9). Tampilan Menu Riwayat Pemesanan

Perancangan Menu Riwayat Pemesanan merupakan menu yang
menampilkan Inputan data pemesanan yang meliputi Input produk, Input
Jumlah, dan juga Input Metode Pembayaran. Setelah menglnputkan data
tersebut dan sistem mendeteksi bahwa waktu pemesanan sesuai urutan pesanan
dengan pengguna lain maka akan langsung muncul di menu order saya.
Rancangan tampilanya sebagai berikut:

ol WLl =

Q

Pesanan #2008 ditempatkan di Agt 06, 2019 dan
saat ini On-hold

Detail Pesanan

Produk Total

SPIGEN iPhone 7 Rp 345000.00
Case Tough Armor -
Champagne Gold x1

Subtotal Rp 345000.0
Pengiriman Rp 0.00
Metode Direct bank
Pembayaran transfer
Total Rp 345000.00

Detail Pelanggan

Email meirinawidiyanti@gmail
.com

Telepon 0895392001703 D
S
Alamat Tagihan
BATALKAN PESANAN
] @ |

Gambar 4. 78 Tampilan Menu Riwayat Pemesanan

Gambar Riwayat Pemesanan  : dibagian ini menampilkan gambar orderan
handphone pada Gra Cell
Tombol Batalkan Pesanan : Pengguna dipersilahkan Menekan tombol

Batalkan Pesanan untuk membatalkan pemesanan jika tidak jadi memesan.
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10). Tampilan Menu Navigasi Drawwer
Perancangan Menu pada navigasi drawer ini berisi beberapa menu seperti
menu kategori produk, more, notifikasi, kupon , keranjang, akun wishlist, dan

menu order saya. Rancangan tampilanya sebagai berikut:

wee 7 il 4GT T Ll 36 BD

Handphone
Aksesoris

More

®
o
@
O roririas
o
®
®

Kupon Saya
Keranjang Saya

Wishlist

@ Akun Saya
@ Order Saya

Gambar 4. 79 Tampilan Menu Navigasi Drawwer
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11). Tampilan Menu Akun
Perancangan Menu Akun merupakan halaman Menu yang berisi tentang data dari

Pengguna yang telah mengisikan data di menu register. Rancangan tampilanya
sebagai berikut:

ll Ll

Meirina Widiyanti

meirinawidiyanti@gmail.com

£ Keluar
@} Ordersaya
:'\ Alamat Saya

Kupon Saya
Tentang Kami
Pengaturan Akun
Notifikasi

Kontak Kami

Home Pencarian Keranjang Akun Wishlist

Gambar 4. 80 Tampilan Menu Akun

Pada halaman ini menampilkan informasi berupa nama pemilik

akun,Login/Signup, Order, Alamat, Pengaturan Akun dan juga SignOut.
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b. Rancangan Aplikasi Web Admin
1. Rancangan Halaman Web Login Admin
Pada halaman ini admin harus mengisi email dan password admin.

Rancangan menu ini dapat dilihat pada gambar berikut :

© Log Masuk « Jepara Estore —We X+

& c @ jeparaestore.id/wp-login.php?redirect_to=https%3A%2F%2Fwww.jeparaestore.id%2Fwp-admin%2F&reauth=1

GRA CELL

LOG MASUK

o

Gambar 4. 81 Rancangan halaman web login admin
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Rancangan Web Halaman Konfirmasi Pesanan Admin
Pada halaman ini admin memilih untuk apakah akan dikonfirmasi atau
tidak data pemesanan produk tersebut. Rancangan menu ini dapat dilihat

pada gambar berikut

© Pesanan <Jepara Estore —Word X 4

<« C @ jeparaestoreid,

@ & separaistore & 10 P 0 + sans (§) & performance Ciyashop Theme Options W Hai,admin
M Laman

¥ Komentar Semua (18) | Milikku {4) | Diproses (1) | Search orders

Tindakan Massal v T

Semua tanggal ¥

Tanggal Status Kirim ke Total
€4 Testimonials
si Meriyanti, Gra cell, 13 a. Jovia Tengah, 59
- 105 2010 sedang diproses Lusi Meriyanti, Gra cell, 132, House, Jepara, Jawa Tengah, 5914 T
B Static Blocks
si Meriyant, Gra cell, 13 2, Jawa Tengah, 59
- o Lusi Meriyanti, Gra cell, 132, House, Jepara, Jawa Tengah, 5914 <pe0000
@ Smart Product
mrin, Gra cell, 132, House, Je wa Tengah, 5914
Contace - Teguh Tamrin, Gra cell, 132, House, Jepara, Jawa Tengah, 591 PR
= Header Builder
Teguh Tamrin, Gra cell, 132, House, Jepara, Jawa Tengah, 5914
Selesai ¢ Rp149.000
Marketplace P
WooCommerce mrin, Gra cell, 132, House, Je wa Tengah, 5814
[~ D —— Teguh Tamrin, Gra cell, 132, Ho: para, Jawa Tengah, 591 mem
Pesanan (1
upo! mrin, Gra cell, 132, House, Je wa Tengah, 5914
Kupon R —— Tequh Tamrin, Gra cell, 132, House, Jepara, Jawa Tengah, 591 <o 640000
Laporan
CETm _ Teguh Tamrin, Gra cell, 132, House, Jepara, Jawa Tengah
15 Agu 2019 Selesai g Rp370.000

Status

Ekste

© Editoder JeporaEstore—Wor X+

&

103.110.91.50

‘WordPress.org General

Pengitiman

Dokumenta:
Support

@ 12 Carier name:
umpan balik

41 INE v
<® Smart Product Status: Pickup date:
Contact Selesai M Enter pick up date
i Header Builder Customer Order picked up
Marketplace
merin widi (nomor 2 - meirinawi... x

B WooCommerce WCFM View A

Pesanan (1

Kupon

Laporan

pengat MuVit ibhone 7 Bling - Gold Rp130.000 2 Rp260.000 Pesanan actions B
‘engaturan
Status Pilih tindakan... MR
ekstensi
Moveto trash
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Pada tampilan ini admin bisa menambahkan produk dengan cara mengisi

semua form produk yang ada dan satu gambar untuk dijadikan gambar

utama. Rancangan menu ini dapat dilihat pada gambar berikut

© Add new product « Jep

< c

& jeparaestore.id/wp-admi

Umpan balik

M Laman
¥ Komentar

B Faqs

€€ Testimonials
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hisis

Hil Would you like to activate your version of Revolution Slider to receive live updates & get premium suppert?
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I Facebook for WaoCommerce is almost ready. To complete

Hubungkan toko Anda ke WooCs ntuk mene

embaruan ekstensi dan dukungan.

HNumu produk
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© Edit product <Jepara Fstore— V. X
<« C @ jeparaestore.id/wp-admin/post php?pe 53&action=edi
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- entar ermalink: http roduct/spigen-iphone- r-champagne-gold/| Sunting
L}
L ) R Visual
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4.1.3.11.Proses Build Apk

Pada tahap ini peneliti mem-build Aplikasi E-Store Gra Cell Menjadi
aplikasi berformat .Apk yang siap untuk diinstal di perangkat Android. Langkah
pertama adalah buka project aplikasi E-Store Gra Cell di Android Studio,
kemudian pilih menu Build pilih Build APK(s) kemudian tunggu beberapa saat.
Berikut adalah tampilanya:

Setelah proses Build selesai aplikasi Gra Cell yang berformat .Apk sudah
ada di Folder Local Disk
C:AndroidStudioProject/Myproject/app/build/outputs/apk/debug. Berikut adalah

tampilanya:

Gambar 4. 84 Tampilan letak folder apk Gra Cell

4.2. Pengujian Metode
4.2.1 Black Box Testing

Pengujian metode pada aplikasi Penerapan E-Store Pada Gra Cell
Menggunakan Black Box Testing yang dilakukan pada seluruh tampilan aplikasi
yang disajikan kedalam table-tabel pengujian sesuai fungsi-fungsi dalam aplikasi.
4.2.2 Pengujian Kompatibilitas

Pengujian ini dilakukan menggunakan tiga device yang berbeda untuk
mengetahui Kompabilitas aplikasi di device android lain Redmi Note 5, Redmi 4a,

Redmi 4x. ketika dijalankan di Ketiga device tersebut, aplikasi berjalan lancar.
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Semua fitur yang diharapkan dapat dijalankan dengan baik. Tampilanya sesuai
pada saat dilakukan di proses coding dengan dijalankan di device tersebut.
4.3. Evaluasi dan Validasi Ahli
4.3.1 Evaluasi Sistem Aplikasi
Berdasarkan hasil pengujian fitur-fitur halaman aplikasi Penerapan E-Store
Pada Gra Cell dengan metode Black box testing dari semua skenario pengujian
setiap tabel pengujian berjalan sesuai harapan. Jadi dapat disimpulkan dari setiap
pengujian sistem pada aplikasi Penerapan E-Store Pada Gra Cell dengan Black
Box Testing adalah sistem yang berjalan sesuai harapan.
4.3.2 Validasi Kelayakan Aplikasi
4321 Validasi Ahli
1) Ahli Media
Validasi yang dilakukan oleh Ahli Media adalah mengumpulkan saran dan
pendapat untuk melakukan revisi aplikasi Penerapan E-Store Pada Gra Cell

sebagai berikut:

Tabel 4. 2 Hasil Penilaian Ahli Media

NO. INDIKATOR Nilai
1 Apakah Teks dapat terbaca dengan baik? 5

2 Apakah menu register dapat berfungsi | 5
dengan baik ?

3 Apakah menu Login dapat berfungsi dengan | 5
baik?
4 Apakah menu Home dapat berfungsi dengan | 5
baik?
5 Apakah fitur Pembelian memudahkan | 4

pengguna?

6 Apakah fitur Pencarian berjalan dengan | 4
baik?

7 Apakah fitur Keranjang berfungsi dengan | 4
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baik?
8 Apakah fitur Wishlist berfungsi dengan | 4
baik?
9 Apakah Fitur Akun dapat berfungsi dengan | 4
baik?
10 | Apakah aplikasi Gra Cell dapat memberikan | 4
informasi tentang Toko Gra Cell?
Tabel 4. 3 Klasifikasi Persentase
NO | Presentase Kriteria
1 75% - 100% Sangat Layak
2 50% - 75% Layak
3 25% - 50% Cukup Layak
4 1% - 25% Kurang Layak
Tabel 4. 4 VValidasi Ahli
No.| Ahli Instrumen | Skor | Skor | Persentase | Kriteria | Keterangan
Ideal | Ahli (%) Ahi
(n | ® ()
1 | Media 10 50 44 88% Sangat o Notifikasi
Layak belum
otomatis
e Ongkir
belum
sampai luar

kota
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4.3.2.2 Hasil Angket Dari Responden

Penilaian Aplikasi Penenrapan E-Store Pada Gra Cell juga dilakukan
dengan menyebar angket yang berisi beberapa butir pertanyaan.
1) Responden Pemesan Produk

Penilaian Aplikasi Penerapan E-Store Pada Gra Cell juga dilakukan
dengan menyebar angket yang berisi Delapan butir pertanyaan kepada Empat
Puluh pelanggan dari toko Gra Cell, berikut hasil rekapitulasi sesuai Butir

pertanyaan:

Tabel 4. 5 Perhitungan Responden Pemesanan Produk

Responden Ke |SS |S N |TS |STS
1. 0 20 (9 |O 0
2. 15 (20 |0 0 0
3. 20 |8 6 0 0
4, 25 (12 |0 |0 0
5. 25 (12 |0 |0 0
6. 1 16 |9 0 0
7. 20 (12 |1 0 0
8. 20 (12 |1 0 0
9. 25 |12 |0 0 0
10. 20 (12 |1 0 0
11. 25 (8 |1 |0 0
12. 35 |1 0 0 0
13. 20 (12 |1 0 0
14. 1 16 |9 |0 0
15. 1 8 12 |1 0
16. 10 (24 |0 |O 0
17. 20 (16 |0 |O 0
18. 16 |16 |0 0 0
19. 15 (20 [0 |O 0




20. 20 |12 |1 0 0
21. 20 |16 | O 0 0
22. 30 |8 0 0 0
23. 10 |24 |0 0 0
24. 15 |12 |6 0 0
25. 25 |12 |0 0 0
26. 15 |20 |24 |0 0
217. 15 |20 |0 0 0
28. 30 |8 0 0 0
29. 15 |20 |0 0 0
30. 20 |16 | O 0 0
31. 10 |24 |0 0 0
32. 30 |8 0 0 0
33. 15 |16 |1 0 0
34. 0 16 (12 |0 0
35. 0 20 |9 0 0
36. 0 12 (15 |0 0
37. 0 12 (15 |0 0
38. 20 |12 |1 0 0
39. 20 |12 |1 0 0
40. 25 |8 1 0 0

Jumlah 649 | 565|136 |1 0

1367

Tabel 4. 6 Penilaian Responden Pemesanan Produk
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NO

Pernyataan

Nilai

Apakah Anda setuju jika diadakan aplikasi penerapan e-store

berbasis android di toko Gra Cell?

179
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Aplikasi Gra cell dapat memberi informasi tentang suatu usaha

penjualan telepon genggam dan aksesorisnya.

170

Aplikasi Gra Cell Menjadikan anda memesan telepon genggam

dan aksesorisnya dengan lebih mudah.

172

Aplikasi Gra Cell dapat memberikan anda banyak pilihan tempat

untuk membeli telepon genggam dan aksesorisnya.

165

Aplikasi Gra Cell memberikan kemudahan dalam memesanan
Telepon Genggam dan aksesorisnya.

171

Aplikasi Gra Cell dapat memberikan efisisensi dalam melakukan

pemesanan telepon genggam dan aksesorisnya.

175

Aplikasi Gra Cell memberikan pengolahan data yang lebih rapi.

170

Aplikasi Gra Cell membuat pembelian telepon genggam dan

aksesorisnya di Gra Cell lebih meningkat.

165

Jumlah

1367

2) Responden Pemilik Toko

Penilaian Aplikasi Penerapan E-Store Pada Gra Cell juga dilakukan

dengan menyebar angket kepada pemilik dari toko Gra Cell , berikut hasil

rekapitulasi sesuai Butir pertanyaan:

Tabel 4. 7 Penilaian Responden Pemilik Toko

NO PERNYATAAN Nilai

1. | Apakah Anda setuju jika di toko Gra Cell diadakan | 5
aplikasi e-store berbasis android?

2. | Aplikasi Gra Cell memberikan kemudahan dalam |5
menjalankan usaha anda.

3. | Aplikasi Gra Cell memberikan keamanan dalam |5
penyimpanan data pemesanan.

4. | Aplikasi Gra Cell memberikan anda informasi dengan | 5
lebih jelas dan cepat.
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sesuai dengan kategori pemesanan

Aplikasi Gra Cell dapat mengelompokan data pemesan | 4

meningkat.

Aplikasi Gra Cell membuat pembeli di gra cell lebih | 4

menjadi lebih baik.

Aplikasi Gra Cell menjadikan pengolahan data anda | 5

informasi tentang toko gra cell.

Apakah aplikasi Gra Cell membantu dalam memberikan | 5

Tabel 4. 8 Klasifikasi Presentase

NO | Presentase Kriteria
1 75% - 100% Sangat Layak
2 50% - 75% Layak
3 25% - 50% Cukup Layak
4 1% - 25% Kurang Layak
Tabel 4. 9 Hasil Penilaian Responden
No | Responden | Instru | Skor | Skor | Persentase | Kriteria | Keterangan
men Ideal | Ahli (%) Ahli
(n) () (p)
1 Pemesan 8 1600 | 1367 | 85.4375% Sangat -
Produk Layak
2. Pemilik 8 40 38 95% Sangat -
Toko layak

Berdasarkan penilaian oleh responden secara keseluruhan, aplikasi

Penerapan E-Store Pada Gra Cell mendapatkan skor total 1367 pada 8 instrumen

atau pertanyaan di setiap angket yang kemudian dilakukan penyebaran sebanyak
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40 angket yang menghasilkan kesimpulan sangat layak dengan presentase
85.4375%.



