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ABSTRAK

Meirina Widiyanti, 151240000373, Penerapan E-Store Berbasis Android Pada
Gra Cell Sebagai Media Pelayanan dan Penjualan Pesanan, 2019, R.
Hadapiningradja =~ Kusumodestoni,S.Kom.,M.Kom, Teguh  Tamrin,S.Kom.,
M.Kom, Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Sains dan Teknologi,
Universitas Islam Nahdlatul Ulama Jepara.

Toko Gra Cell merupakan salah satu UKM (Usaha kecil Menengah) yang
ada di kabupaten jepara lebih tepatnya di Kecamatan Jepara Kabupaten Jepara
yang bergerak di bidang penjualan telepon genggam dan aksesoris. Sistem
penjualan yang ada di Toko Gra Cell masih dilakukan secara manual, sistem
penjualan barang jadi yang langsung dibelinya dari pihak grosir dengan sistem per
unit, kemudian menjualnya kembali kepada konsumen dengan sistem retail.
Sedangkan dari segi penjualan konsumen harus datang ke Toko Gra Cell hanya
untuk mengetahui produknya dan pembeliannya. Dilihat dari permasalahan
tersebut, maka perlu adanya sistem toko online yang memudahkan konsumen
dalam melakukan pembelian, pemesanan serta pembayaran dimana saja. Metode
pengembangan sistem yang digunakan yaitu RAD (Rapid Aplication
Development) dengan permodelan UML (Unifed Modeling Language) serta
bahasa pemograman dengan menggunakan Android Studio. Hasil dari aplikasi ini
dapat memudahkan konsumen dalam melakukan transaksi pembelian tanpa harus
datang langsung ke toko. Berdasarkan pengujian yang dilakukan oleh Ahli Media
dengan Presentase 88%, Angket Responden Masyarakat 85.4375% dan Angket
Pemilik Toko 95%, dapat disimpulkan bahwa Aplikasi toko online ini sangat
layak untuk digunakan.

Kata Kunci : Aplikasi Toko Online , UML, Android Studio , RAD.



ABSTRACT

Meirina Widiyanti, 151240000373, Application of Android Based E-Store on Gra
Cell as a Service Media and Sales Orders, 2019, R. Hadapiningradja
Kusumodestoni, S. Kom., M. Kom, Teguh Tamrin, S. Kom., M. Kom, Program
Informatics Engineering Study, Faculty of Science and Technology, Nahdlatul
Ulama Islamic University in Jepara.

Gra Cell Shop is one of the UKM (Small and Medium Enterprises) in Jepara
Regency, more precisely in Jepara District, Jepara Regency which is engaged in
selling mobile phones and accessories. The sales system in the Gra Cell Shop is
still done manually, the system of selling finished goods which is directly bought
from the wholesaler on a per-unit basis, then resells it to consumers with a retail
system. Meanwhile, in terms of sales, consumers must come to the Gra Cell Store
just to find out the product and the purchase. Judging from these problems, it is
necessary to have an online store system that makes it easy for consumers to make
purchases, orders and payments anywhere. The system development method used
is RAD (Rapid Application Development) with UML (Unifed Modeling Language)
modeling and programming language using Android Studio. The results of this
application can make it easier for consumers to make purchases without having to
come directly to the store. Based on testing conducted by Media Experts with 88%
percentage, 85.4375% Public Respondents Questionnaire and Store Owner
Questionnaire 95%, it can be concluded that this online store application is very
feasible to use.

Keywords: Online Store Application, UML, Android Studio, RAD.
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