BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1. Perancangan Aplikasi
Perancangan aplikasi mobile ini diberi namanh Cantik G&G dengan
menggunakan metode RADOR&pid Application Developmgntlengan tahapan
Requirement Planning User Desain Build Sistem dan Implementation
Pelaksanaan keseluruhan prosedur pengembang penelitian ini secara rinci dapat

dilihat sebagai berikut:

4.1.1Requirement Planning Perencanaan Kebutuhan)

Aplikasi ini diperuntukkan untuk pengguna umum atau kalangan muda mudi
maypun lanjut usia khususnya pecisi@ncareyang kurang paham akan adanya
Rumah Cantik G&G dan pemasaran secniéine yang ada di kabupaten Jepara.
Dengan adanya informasi ini akan mempermudah masyarakat dalam mencari

informasi produk dan stok produk.

1. Analisa Kebutuhan Data dan Informasi
Sistem ini membutuhkan data dan informasi berupa-diataproduk
yang di jual pad&Rumah Cantik G&G. Untuk data yang diperlukan seperti data

produk kecantikan dan kesehatan.

2. Analisa Kebutuhan Fungsionalitas
Analisis kebutuhan fungsionalitas merupakan analisis beberapa fungsi
yang diperlukan dalam sistem aplikasi berdasarkan angket responden terhadap
beberapa pengguna yang telah dilakukan, fungsi yang diperlukan dalam sistem
aplikasi ini antara lain :
1) Penggua dapat menjalankan sistem aplikasi dimana dan kapan saja
dengan akses jaringan internet yang stabil.
2.) Pengguna mendapatkan informasi tentang produk dan stok produk yang
ada di Rumah Cantik G&G.
3.) Sistem aplikasi memiliki fitur notifikasbrderagar konsumebisa lebih

mudah untuk mengetahui produk gatipesan pada Rumah Cantik G&G
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3. Analisa Kebutuhan Non Fungsionalitas Sistem
Kebutuhan nofiungsionalitas merupakan kebutuhan yang tidak langsung
berhubungan dengan spesifik yang disediakan oleh sisk&hutuhan ini
berhubungan dengan property sistem yang muncul belakangan, seperti keandalan,
waktu tanggap dan penempatan pada media penyimpanan. Kebutuhan non

fungsionalitas aplikasi ini antara lain :

1.) Aplikasi ini dapat berjalan di sistem android minimabeoid versi 5.1
(Lollipop).

2.) Aplikasi akan berjalan lebih optimal bila dijalankan pa#&icedengan
ukuran layar 5 inci 720 x 1280 pixel.

4. Analisa Kebutuhan Alat
Peralatan yang digunakan dalam membuat aplikasi Rumah Cantik G&G
berbasis android ini antalan :
1.) Perangkat KerasHardware
Adapun perangkat keravigrdwarg yang digunakan dalam membantu
pembuatan aplikasi Rumah Cantik G&G ini berupa laptop staartphone

dengan sistem android dengan spesifikasi sebagai berikut :

a. Laptop
- Operating Sistem : Widows 10 home single language 64bit OS
- Processor . intel(R) Core(TM) i36006U @ 2.00GHz 1.99
GHz
- Memory 4,00 GB
- Hardisk : 500 GB

b. Smartphone
- Sistem Operasi : Android Pie

- Jaringan : GSM/CDMA/LTE
- Ukuran Layar : 6 Inchi 720 x 1280 pixel
- CPU/RAM : Eight Core/ 3 GB

2.) Perangkat LunakSpftwaré
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Perangkat lunak yang digunakan laptop yaitu :
1 Linux
1 Android Studio 3.4
1 JDK
1 SDK
1 Web Browser
1 Microsoft Word 2010
1 StarUML
3.) Data
Adapun datadata yang digunakadalam membuat dan menjalankan
aplikasi Rumah Cantik G&G antara lain :
a. Data gambar atau foto produk Nu Skin
b. Data stok produk
c. Data informasi harga produk Nu Skin
1.1.2 User Desain
1. Deskripsi Sistem
Untuk dapat menjalankan aplikasi secara lebih mudah dan sedeunéma.
pemesanan produk Nu Skin pada Rumah Cantik G&G seperti gambar berikut:
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USER SISTEM ADMIN

Gambar 4. 1 Flowchart Diagram

2. Use Case Diagram
Use case diagramendefinisikan fitwfitur yang terdapat dalam Aplikasi
Rumah Cantik G&GUsecase diagrarmenunjukkan adanya interaksi antara user
dan sistem, dimana user adalah pengguna, dan sistem adalah Aplikasi Rumah

Cantik G&G.Use case diagraaapat dilihat pada gambar berikut :
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Gambar 4.2 Use Case Diagram

DeskripsiUse Case Diagramtari gambar diatas dijelaskan lebih detail pada table

berikut ini :

Tabel 4.1 Deskripsi Use Case Diagram

Aktor : Pengguna (user)

No. Use Case Deskripsi
A. User
1. Daftar User membuat akun dengarengisikan

Email, Nama depan & belakang, Sandi.

2. Login User memasukkan Email dan Sandi,
kemudian sistem mencocokkan data di

Firebase. Jika cocok makan user bisa ma

3. Beranda User bisa melihat produk, harga produk d
stok produk.
4. Lihat Produk User bisa melihat deskripsi produk, stok d

jumlah yang ingin dipesan.
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5. Pesan Produk User memasukkan alamat tujuan, memilik
metode pembayaran.

6. Notifikasi User bisa mengecek pesanan yang telah
diterima dan telah terkirim.

7. Konfirmasi Pembayaran | User dapat mengirimkan bukti transfer.

8. Data Transaksi User bisa melihat daftar transaksi.

9. Logout User dapat melakukan logout.

B. Admin

1 Login Admin bisa memasukkan email dan
password.

5 Kelola Produk Admin bisa menambahkan dan mengedit
produk.

Kelola Order Admin bisa mengkonfirmasi atau

> membatalkan pesanan.

4 Kelola Chat Admin bisa melihat siapa saja yang
menghubingi.

5. Logout Admin dapat logout dari aplikasi.

3. Activity Diagram

Activity diagram sebagai gambaran tentang bagaimana kinerja sisem
aplikasi saat pengguna menjalankanretivity diagramlebih berfokus terhadap
aktivitas apa saja yang dilakukan osfstembukan apa yang dilakukan olaker
Berikut adalah activity diagram dakplikasi Rumah Cantik G&G

a. Aplikasi User

1. Activity Diagram Login User
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User Sistem Database

aplikasi Menampilkan halaman login

Pilih login with google

{Menampilkan akun yang ada atau daftar akun}

Input daftar akun

e

Menam pilkan halaman login

Input sandi

( Menampilkan halaman beranda atau daftar pmduk]

.

Finish

Gambar 4. 3 Activity Diagram Login User

Pada activity login ini user membuka aplikasi dan sistem menampikan
halaman login kemudiamser klik button loginwith google lalu sistem akan
menampilkan akun yang terkait atau daftar akun kemugsarmenginput daftar
akun dan sistem akan memvalidasi daserjika data sudah benar maka akan
disimpan namun jika data salah maka sistem akan kembalplkéedaftar akin.
Selanjutnya sistem akan menampilkan halalogm kembali darusermenginput
sandi setelah suksésgin sistem akan menampilkan daftar beranda atau daftar
produk.

2. Activity Diagram Detail Produk User
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User Sistem Database

Start

Login l Memampilkan daftar produk

Pilih produk

Hio

{Menampilkan informasi produk l Data produk

Finish

Gambar 4.4 Activity Diagram Detail Produk User

Pada activity diagram detail produk, pertama user melakukan login, lalu
sistem akan menampilkan daftar produk. Kemudian user memilih produk dan
sitem akan menampilkan data informasi produk yang diambil dari database.

3. Activity Diagram Pemesanan User

Sistem Database

Menampilkan daftar produk

Pilih produk

i produk Data produk

Pesan produk

Buat pesanan |

Simpan

User
Start
i I Menampilkan form buat t ansaksi] -

Notifikasi pesanan

Gambar 4.5 Activity Diagram Pemesanan User
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Pada menu pemesanan ini user melakukan login dan sistem akan
menampilkan daftar produk, lalu user memilih produk dan sistem menampilkan
data informasi pduk yang diambil dari database. Kemudian user melakukan
pesan produk lalu sistem menampilkan form buat transaksi data user yang diambil
dari database, kemudian user buat pesanan jika sistem valid maka database akan
menyimpan, kemudian sistem menampilkatfikasi pesanan.

4. Activity Diagram Pembayaran Transfer Bank User

User Sistem Database

San .

buat pesanan

' upload bukti pemln.ay.aranJ

Gambar 4. 6 Activity Diagram Pembayaran Transfer Bank User

Pada activity diagram pembayaran ini user melakukan buat pesanan dan
sistem akan menampilkamotifikasi pesanan lalu database menyimpan. Kemudian
user upload bukti pembayaran dan jika valid maka database akan menyimpan, lalu
sistem menampilkan notifikasi pembayaran.

5. Activity Diagram Konfirmasi Pembayaran
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User Sistem Database

start

membuka notifikasi l menampilkan notifikasi pemesanan ]

[pilih pesanan yang harus :Iibayar]

| detail transaksi
L_:]

[u pload bukti pem bayaranw

| valid

l pesanan dibatalkan T ) Y | disimpan l

fnotifikasi pembayaran diteri ma]

L

[konfirmasi barang sudah diterima]

transaksi selesai

Finish

Gambar 4.7 Activity Diagram Konfirmasi Pembayaran

Pada activity diagram konfirmasi pembayaran ini user dapat membuka
halaman notifikasi dan sistem akan menampilkan notifikasi pemesanan, lalu user
dapat memilih pesanan yang harus dibayar dan sistem akan menandeii&en
transaksi. Kemudian user dapat upload bukti pembayaran jika sistem valid maka
database akan menyimpan, lalu sistem menampilkan notifikasi pembayaran yang
sudah diterima kemudian user mengkonfirmasi barang yang sudah diterima, lalu

sistem akan mengmikan transaksi selesai.
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6. Activity Diagram Daftar Transaksi

User Sistermn Database

Start

[membuka halaman menu lmenampilkan daftar menu]

[membuka menu 1ran5aksﬂ

I'm enampilkan daftar tra.nsaksi]

L

Finish

Gambar 4.8 Activity Diagram Daftar Transaksi

Pada activity diagram daftar transaksi ini user dapat membuka halaman menu
dan sistem menampilkan daftar mefaly user dapat membuka menu transaksi

dan sistem akan menampilkan daftar transaksi.

b. Aplikasi Admin
1. Activity Diagram Login Admin
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Admin Sistem Database

Start

Membuka aplikasi I Menampilkan halaman login '
l Input email dan password

[Menam pilkan halaman bemn:la]

Finish

Gambar 4.9 Activity Diagram Login Admin

Pada activity login admin ini, admin membuka aplikatan sistem
menampilkan halaman login. Kemudian admin memasukkan email dan password
untuk masuk admin toko.

2. Activity Diagram Konfirmasi Order

Admin Sistem Database

r

o

g
G(_
e

o

2

L3
—

Memilih data user
Menampilkan data pesanan

i atau data

Gambar 4. 10 Activity Diagram Konfirmasi Order
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Pada activity konfirmasi admin, pemta admin melakukan login, setelah itu
sistem akan menampilkan halaman konfirmasi order. Kemudian admin memilih
data user dan sistem akan menampilkan data pesanan. Lalu admin mengkorfirmasi
atau membatalkan data pesanan, setelah itu sistem akan memprogespane
data dan menampilkan data pesanan.

3. Activity Diagram Tambah, Update, Delete Produk

Admin Sistem Database

@
.E

Login Menampilkan beranda

Pilih produk Menampilkan daftar produk

Pilih tambah

I
il

{ Menampilkan form tambah prod uk]

i Valid l
T Y ! Simpan l
Pilih data produk = Menampilkan daftar produk <

[ ™ i data i = Data produk

i Valid l
T N S

Hapus. iMenampiIka.n data

Input data produk I

]

Update produk

1

il

Simpan

5

Menampilkan daftar produk

Gambar 4. 11 Activity Diagram Tambah, Update, Delete Produk
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Pada activity tambah, update, delete produk, pertama admin melakukan login
dan sistem menampilkan beranda, kemudian admin pilih menu produk dan pilih
icon (+) untuk menambahkan produk dan sistem menampilkan form tambah
produk. Lalu admin input form dan sistem menyimpannya. Jika update atau delete
admin pilih salah satu produk maistem menampilkan detail produk. Lalu admin
mengubah data kemudian pilih update/ delete dan sistem akan menyimpan data.

4. Activity Diagram Chat

Admin Sistem Database
start
[membuka halaman people] é[menampilkan daftar chat pembel i]
lﬂnis h
@

Gambar 4. 12 Activity Diagram Chat

Pada activity diagram chat, admin membakéaman people dan sistem akan
menampilkan daftar chat pembeli.

4. Squence Diagram

Sequence diagram merupakan penggambaran rangkaian langkah langkah
yang dialkukan sebagai respon dari sebuah elemen untuk menghasilkan keluaran
tertentu. Sequence diagram uien berdasarkan urutan waktu. Berikut adalah
sequence diagram dari Aplikasi Rumah Cantik G&G.

a. Aplikasi Pengguna

1. Sequence Diagram Login Dan Signup User

Pada diagram login dan signup ini merupakan proses login dan signup

yang dilakukan oleh user.
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interaction SequenceDiagraml /[

% ‘ login beranda
Lifelinel: user : r

1 : email dan passwqrd !

2 : input profil akun _

3 : login berhasil

Gambar 4. 13 Squence Diagram Login dan Signup User

Pada squence diagram login dan signup, pertama user memasukkan email
dan password, jika user belum pernah daftar maka melakukan daftar dengan

memasukkan input profil akun jikadin berhasil maka langsung akan muncul
beranda.

2. Squence Diagram Detail Produk

Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan informasi detail
produk yang dilakukan user.

interaction SequenceDiagraml )

O

i beranda daftar produk ‘ detail produk I

Lifelinel: user

i 1:lihat beranda _ !

2 : daftar produk

3:pilih produk

Gambar 4. 14 Squence Diagram Detail Produk

Pada squercdiagram detail produk user bisa melihat beranda lalu pilih

daftar produk, kemudian pilih produk yang dibutuhkan untuk dilihat detail
informasi produknya.

3. Sequence Diagram Notifikasi Pesanan

Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan daftar pesaean u
yang sudah di pesan, dan proses ini dilakukan oleh user.
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interaction SequenceDiagraml)

% detail produk buat transaksi notifikasi pesanan

Lifelinel: user :
i 1:lihat detail produk !

2 : pesan produk

3 : buat pesanan

o

Gambar 4. 15 Squence Diagram Pemesanan

Pada sequence diagram pemesan, pertama user bisa melihat detail produk,
jika ingin pesan bisa di klik pesan produk lalu bmansaksi. Kemudian klik buat
pesanan dan pesanan akan muncul pada menu notifikasi pesanan.

4. Sequence Diagram Pembayaran Transfer Bank
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan pembayaran yang

dilakukan oleh user.

interaction SequenceDiagraml )

% notifikasi pesanan form pesanan server

Lifelinel: user
1 : pilih notifikasi

upload bukti pembayaran

3 : menunggu konfirmasj_ !

Gambar 4. 16 Squence Diagram Pembayaran Transfer Bank

Pada squence diagram pembayaran transfer bank, user bisa memilih menu
notifikasi pesanan, upload bukti pembayaran pada form pesanan setelah itu
menunggu konfirmasi dari admin.

5. Squene Diagram Konfirmasi Pembayaran

Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan konfirmasi yang

dilakukan oleh user.
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interaction SequenceDiagram1 )

% upload bukti tranfer konfirmasi admin

Lifelinel: user

1 : membuka beranda

2 : masuk ke notifikasi :
3 : pilih pesanan yang di konfirmasj_ :

4 : menunggu konfirmasi admin__

LJ‘ 5 : transaksi berhasil

Gambar 4. 17 Squence Diagram Konfirmasi Pembayaan
Pada sequence diagram konfirmasi pembayaran p@itama user bisa
membuka beranda, lalu ke halaman notifikasi dan masuk ke notifikasi. Pilih
pesanan yang dikonfirmasi lalu upload bukti transfer, lalu menunggu konfirmasi
admin jika sudah maka transaksi berhasil bisa di lihat pada halaman notifikasi.
6. Syuence Diagram Daftar Transaksi
Diagram ini merupakan proses untuk menampilkan daftar transaksi yang

dilakukan oleh user.

interaction SequenceDiagram1

% menu transaksi

Lifelinel: user

1 : membuka berangda :

1 3 : pilih transaksi
}

Y

Gambar 4. 18 Squence Diagram Daftar Transaksi
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Pada sequence diagram daftar transaksi, user dapat membuka beranda
kemudian pilih halaman menu lalu pilih transaksi.
b. Aplikasi Admin
1. Sequence Diagram Login Admin
Pada diagram ini merupakan proses login admin dengan menginput
email dan password sebelum miake halaman beranda.

interaction SequenceDiagraml )

% login beranda

Lifelinel: admin '
i 1: email dan password !

2 : login berhasil

Gambar 4. 19 Squence Diagram Login Admin

Pada sequence diagram login, admin bisa memasukkan email dan password
terlebih dahulu jika sudah berhasil maka akan langsung muncul ke halaman
beranda.

2. Sequenc®iagram Konfirmasi Order
Pada diagram ini merupakan proses konfirmasi order yang dilakukan

oleh admin untuk menyetujui atau membatalkan pesanan.

interaction SequenceDiagraml )

i) | beranda '

Lifelinel: admin :
' 1 : menu order :

unconfirm dan confirm ‘

2 : verifikasi pesanan

Gambar 4. 20 Squence Diagram Konfirmasi Order
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Pada sequence diagram konfirmasiles, admin bisa mlihat menu order
kemudian verifikasi pesanan. Lalu admin mengkorfirmasi atau membatalkan data
pesanan, setelah itu sistem akan memproses menyimpan data dan menampilkan
data pesanan.

3. Sequence Diagram Tambah Produk
Pada diagram ini merupakaproses tambah produk yang dilakn

admin.

interaction SequenceDiagram1 )

% beranda l | produk ‘

Lifelinel: admin

i 1:menu produk :
] 2 :tambah produk

Gambar 4.21 Squence Diagram Tambah Produk

Pada sequence diagram tambah produk, admin bisa memilih menu produk,
kemudian dan pilih icon (+) untuk menambahkan produk dan sistem
menampilkan form tambah produk. Lalu admin input form dan sistem
menyimpannya.

4. Sequence Diagram Update dan Delete Produk
Pada diagram ini admin bisa melakukan update dan delete produk.

interaction SequenceDiagraml )

% | beranda l | update dan delete |

Lifelinel: admin

i 1:menu produk '
: 2 : pilih produk

Gambar 4.22 Squence Diagram Update damelete Produk
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Pada sequence diagram update dan delete, admin bisa memilih menu
produk. Jika update atau delete admin pilih salah satu produk dan sistem
menampilkan detail produk. Lalu admin mengubah data kemudian pilih update/
delete dan sistem akamenyimpan data.

5. Squence Diagram Chat

Pada diagram ini admin bisa mengetahui user yang menghubunginya.

interaction SequenceDiagram.

Gambar 4.23 Squence Diagram Chat
Pada sequence diagram chat ini, admin bisa membuka halaman people
kemudian admin bisaelihat daftar chat yang masuk.
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notifikasi

+ pembayaran
+ buktipembayaran

+ status

+ idnotifikasi

+ iduser

+ idtransaksi
+ Jenis

+ pesan

+ waktu

+ recipientid

+ sendername

+ status

+ lihatnotifikasipemesanan

user produkmodel

+id + idproduk
+ nama + nama
+ telephone + harga
+ alamat + deskripsi
+ il + time
+ gender + stok
+ profilpicturepath + gambar
+ registrationtokens + tambah
+ register + delete
+ login + update
+ lihatproduk
+ lihatdetailpesanan
+ buatpesanan
+ profil

transaksi chatmodel
+ idtransaksi + iduser
+ idpembeli + kode
+ idproduk + text
+ alamattujuan + time
*ay + tambah
+ wakt + linat
+ total

+ edit

+ pembatalan transaksi

Gambar 4. 24 Class Diagram
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6. Desain Database

+ - X
.google.com/project/lusiproject-ba84e/database/firestore/data~2Fusers~2F5gAPSoxPloPHXGJZEsdLXJ6mVOZ2 o i 0 H
LusiProject =  Database Go to docs ! 0
A > users > 5gAPSCxPIOPH...
2 lusiproject-6adde |B users =i B 59APSCXPIOPHXGJZESALXJ6mVOZ2
<+ Start collection + Add document + start collection

5gAPScxPToPHxGJZEsdLXJ6mV0Z2 + Add field

amat: "mlonggo

|
5gAPSCXPloPHXGJZESLXJ6mYOZ2
users >
ama: "Dony Hermawan

name : "Dony Hermawan'

B ‘'ciYWwZBqlJEAPA91bG2QJV|OBFXX5R307iw6BAlogBpgsgV,
BsxSp79IhRzLDDj4rk4HxpbYBDRZQJo__mkgeRKFepJ5bf-
04LwrpQDjBbMcNkPs7GDer02EdMgf3zTjnE6kbt0

one: '0B523632523

15/03/1998

Gambar 4. 25 Model Firebase

7. Perancangan Antarmuka (nterface)

Perancangan antarmuka dilakukan sebelum di implementasikan agar
mencapai hasil yang maksimal. Untuk rancangan antarmuka aplikasi yang akan di
buat untuk pengguna terdiri dari rancangan splash screen, ran¢egigésignup
rancangan beranda, notifikasisa@an, buat pesanan, detail pemesanan, notifikasi
pesanan, dan menu. Rancangan antar muka untuk admin terdiri dari halaman
login, menuchat menu konfirmasi pesanan, menu tambah produk.

a. Rancangan Aplikasi Pengguna

1. Rancangarsplash Screebdser

Rancangaisplash screemerupakan tampilan awakbelumaplikasi
terbuka Rancangasplash screedapat dilihat pada gambar berikut :
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Rumah Cantik G&G

Gambar 4. 26 Rancangan Splash Screen User
2. Rancangan LogisignupUser
Tampilan login merupakan tampilasetelah splash screen selesai
dibuka. Pada tampilan login user diharuskan mengisi email dan password

sebelum masuk ke menu utama. Berikut rancangan tampilannya:

{ r
a3 ) Lar——— 3 3
Email
Login With Google
= ] =
- S\ S
- r
a3 ) [ar—— 3 N
Selamat datang kembali!

Email Anda telah menggunakan akun

Nama depan & belakang Sandi

Sandi

_— —_—
- A S

Gambar 4. 27 Rancangan Login/Signup User
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Penjelasan gambar :

Pertama user diminta untuk login menggunakan akun google, jika
sudah ada akun google yang sudah sinkron maka langsung diminta
membuat sandi. Kemudian login kembali. Namun jika belum ada akun
google yang sinkron maka di minta mengisi email, nama, dan satuk
signup, setelah itu baru masuk ke halaman login untuk login kembali.

3. Rancangan Beranda

Halaman Beranda merupakan tampilan utama dari aplikasi setelah
melakukan login. Menu beranda terdiri dari beberapa menu. Berikut
rancanganya:

[CHE

Nama Produk  Noma Produk
Harga Harga
Stok Stok

Nama Produk  Noma Produk
Harga Harga

Stok Stok

Beranda | Notifikasi | Menu

e
| S—————

Gambar 4. 28 Rancangan Beranda

Penjelasan gambar :

Pertama user melihat beranda setelah melakukan login jika user ingin
membeli atau melihat produk bisa skarch.Kemudian jika user ingin
membeli produk maka bisa memlih produk.

4. Rancangarnformasi Detail Produk

Halaman ini muncul ketika user telah memilih salah satu daftar
produk dari Rumah Cantik G&G. Terdiri dari gambar produk, aam
produk, hargastok, deskripsi produk, dan inputan juatl pemesanan.

Berikut rancangamya:
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[2a)

Nama Produk

Harga

Deskripsi Produk

Buat Pesanan

Pesan Sekarang

_—
| S ——

Gambar 4.29 Rancangan Informasi Produk

Penjelasan gambar :

Setelah user melihat beranda, jika user ingin mengetahui informasi
produk maka user bisa memilih produk. Kemudian jika user ingin membeli
maka tinggal masukan jumlah produk yasigeli kemudian klik pesan
sekarang.

5. Rancangan Buat Transaksi

Halaman ini menampilkan detail pemesanan setelah user menekan
tombol pesan sekarang sebelumnya. Berisi nama produk, harga produk,
ongkos kirim, jumlah pesanan, alamat tujuan, metode pembaygeakut

rancangannya :
S p——

L ———

Nama Produk
Harga Produk
Ongkos Kirim
Jumlah
Alamat Tujuan

[ Gunakan Alamat saya
Pilih metode pembayaran
O Transfer Bank

O cop

Buat Pesanan

Gambar 4. 30 Rancangan Detail Pemesanan

Penjelasan gambar :
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Pertama user memasukkan alamat tujuan, lalu pilih metode
pembayaran dan klik buat pesanan.
6. Rancangan Notifikasi Pesanan

Halaman ini merupaka notifikasi pesanan user yang telah

melakukan pemesanan, berikut rancangannya :
ppp———

a

[ e

" | notikasi konfirmasi pesanan

Beranda | Notifikasi | Menu
——

—_
| S ————

Gambar 4. 31 Rancangan Notifikasi Pesanan
Penjelasan gambar :
Pada menu ini, user bisa melihat riwayat pemesanan yang telah
dibuat sebelumnydan user bisa melihat status pemesanannya.
7. Rancangan Menu
Halaman ini berisi beberapa menu seperti biodata, transaksi, chat,

pengaturan akun, bantuan, signout, tentang kami. Berikut rancangannya :

L —

nama user
IZI email user
& biodata
M@ tronsaksi
, chat
ﬁ pengaturen akun
o bantuan
(= sign out
o tentang kami
Beranda | Motifikasi | Menu
| S—

—

—

Gambar 4.32Rancangan Menu

Penjelasan gambar :
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Pada menu ini user bisa melihat tampilan biodata, transaksi, chat,
pengaturan akun, bantuan, signout, dan tentang kami. Semua tampilan itu
mempunyai fungsi masiagasing.

b. Rancangan Aplikasi Admin
1. Rancangan Halamdrogin Admin
Pada halaan ini admin harus mengisi email dan password admin.

Rancangan menu ini dapat dilihat pada gambar berikut :
(" . — )

o

Email

Password

Gambar 4. 33 Rancangan Halaman Login Admin
2. Rancangan Halaman Order Admin

Pada halaman ini admin memilih untakakah akan dikonfirmasi

atau tidak data pemesan tersebut. Rancangan menu ini dapat dilihat pada
gambar berikut :

r '

0 e

.
.
.

Unconfirm Confirm

Status Pembayaran

Waktu Transaksi
ID Transaksi
Total Pembayaran

Order Produk People

——

Gambar 4. 34 Rancangan Halaman Order Admin

3. Rancangan Halaman Produk Admin
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Halaman initerdapat daftar produk ygnsudah di tambahkan oleh

admin. Kemudian admin juga bisa menambahkan produk dengan cara klik

ikon plus (+). Rancangan menu ini dapat dilihat pada gambar berikut :

~

[+ R

“

Harga
Stok

Harga
Stok

Nama Produk Naema Produk

Harga
Stok

ia] [ial

Noma Produk  Nama Produk

Harga
Stok

L+

Order

Produk

People

)

Gambar 4. 35 Rancangan Halaman Produk Admin

4. Rancangan HalamdPeople Admin

Pada menu ini admin dapat menguhubungi atau membalas chat dari

user. Rancangan menu dapat di lihat pada gambar berikut :

-~

[

\

Nama user yang menghubungi/chat

Order Produk People

[ ————

-~
[ I ] -\
«

Tulis Peson anda »
[ —
A

Gambar 4. 36 Rancangan Halaman People Admin
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8. Pembuatan GambarBackgrounddan Logo

Gambar 4. 37 Kumpulan Desain Gambar

Gambar 4.38 Logo Rumah Cantik G&G

Logo aplikasi Rumah Cantik G&G dibuat menggunakan Corel Draw X7
dengan cara mengeksport gambar logo. Aplikasi Rumah Cantik @&
berbentuk vector menjadi bitmap dengan cara-Eisport kemudian memilih
tempat menyimpan gambar dan kualitas gambar yang kemudian menjadi gambar
berformat PNG.

Cara menyimpan gambar logo Rumah Cantik@&&e Android Studio
adalah dengan membuat buka Android Studio klik-ldppresklik kanan pada
drawablelalu paste. Kalau sudah di paste beri nama lalu klik OK. Kemudian atur

layoutnya di text xml.



