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ABSTRAK 

Judul : Pengembangangan Media Pembelajaran Komik Sejarah 

Kebudayaan Isalam Berbasis Karakter Untuk Siswa Kelas 7 MTs Mambaul 

Ulum Mambak Pakis Aji Tahun Ajaran 2019/2020. 

Penulis : M.Taufiqul Huda 

NIM : 15131000345 

Prodi : Pendidikan Agama Islam 

Pembimbing I   : Nusrotus Sa’diyah,M.Pd 

Penguji I   : H.Mufid,M.Ag. 

Penguji II   : Santi Andriyani,S.Pd.I.,M,Pd. 

Tanggal Ujian   : 5 Juli 2021 

 Penelitian ini bertujuan: (1) Untuk mengetahui kebutuhan media komik 

dalam pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam berbasis karakter untuk siswa 

kelas 7 MTs Mambaul Ulum. (2) Untuk mengetahui pengembangan pembelajaran 

Sejarah Kebudayaan Islam berbasis karakter melalui media komik untuk siswa 

kelas 7 di MTs Mambaul Ulum. (3) Untuk mengetahui kualitas media hasil 

pengembangan komik pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam berbasis karakter 

untuk siswa kelas 7 MTs Mambaul Ulum. 

 Jenis penelitian ini adalah penelitian Research and Development (R&D) 

yang menggunakan desain pre-experimental design model One Group Pretest-

Postest Design.Tahapan dalam penelitian ini yaitu potensi dan permasalahan, 

pengumpulan informasi, desain produk, validasi desain, revisi produk, uji coba 

produk dan produk akhir. Teknik pengumpulan datya yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah tes dan non tes meliputi observasi,wawancara, kuesioner dan 

dokumentasi. 

 Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru, siswa kelas 7 

MTs Mambaul Ulum Mambak memiliki rata-rata nilai  belajar  pelajaran Sejarah 

Kebudayaan Islam yakni 65 dan belum mencapai KKM yang telah 

ditentukanyaitu sebesar 70, Media yang digunakan terbatas pada media buku saja. 

Siswa pada dasarnya memiliki kepribadian yang aktif, tetapi karena tidak ada 

penunjang keaktifan tersebut,siswa sering ramai dan bermain sendiri sehingga 

kurang memperhatikan pembelajaran. 

 Penilaian dari ahli media maupun ahli materi menunjukkan media 

pembelajaran komik layak sebagai media pembelajaran dengan melakukan revisi 

berdasarkan saran ahli. Presentase kelayakan yang diberikan oleh ahli yaitu 

89.5%. Hasil uji coba menunjukkan peningkatan hasil belajar sebesar 50% yaitu 

rata-rata hasil belajar pretest siswa adalah 69 dan rata-rata postest adalah 89. 
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Pengujian t-test menunjukkan hasil signiikasi 0,000< 0,005,sehingga penggunaan 

media pembelajaran komik eekti dalam pembelajaran. Dan dilihat dengan analisis 

t tabel menunjukkan t hitung (7,673) > t tabel (2,0369) menunjukkan signifikan, 

sehingga media komik pada mata pelajaran Sejarah Kebdayaan Isalam eekti 

digubakan sebagai media pembelajaran. 

Kata Kunci : Hasil belajar,Komik,Media Pembelajaran, Sejarah Kebudayaan 

Islam. 
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MOTTO 

”Setiap individu memiliki kelebihan dan kekurangan masing-masing, 

bersyukurlah dengan kelebihan yang kamu miliki dan janganlah sekali-kali 

mudah menyerah ketika kamu menghadapi kekuranganmu itu” 
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