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DEKLARASI

Dengan kejujuran dan penuh tanggung jawab, peneliti menyatakan bahwa skripsi
ini tidak berisi materi yang pernah ditulis oleh orang lain atau diterbitkan
Demikian juga skripsi ini tidak berisi satupun pikiran-pikiran orang lain, kecuali
informasi yang terdapat dalam referensi yang dijadikan bahan rujukan dan
disebutkan dalam dafiar pustaka.




ASBTRAK

Nur Chamnah. Nim : 131310002951. Dengan judul penelitian : Implementas
metode role playing dalam meningkatkan minat belgar pendidikan agama Islam
siswa (Penelitian Tindakan Kelas Di Negeri 1 Guyangan Bangsri Jepara)

Penelitian ini menggunakan metode penelitian tindakan kelas (Classroom Action
Research). Penelitian dilaksanakan bertujuan untuk : 1) Untuk mendeskripsikan
implementasi role playing dalam pembelgaran Pendidikan Agama lslam siswa. 2)
Untuk mengetahui peningkatan minat belgjar pendidikan agama islam setelah
diterapkannya metode role playing. 3) Untuk mendeskripsikan Faktor
penghambat dalam implementas role playing dalam pembelgaran Pendidikan
Agamalslam

Implementasi metode role playing sebagal upaya meningkatkan minat belgar
siswa pada mata pelgjaran PAl siswa SDN 1 Guyangan Tahun Pelgjaran
2019/2020 yang dilaksanakan selama tiga siklus Terjadi peningkatan keaktifan
siswa dalam pembelgaran, dari tahap pra siklus rata-rata nilai siswa 73.96, dan
pada siklus 1 dengan rata-rata 75.63 dan siklus 2 nailk menjadi 76.67. dan pada
siklus ke 3 naik menjadi 79.38.

Peningkatan minat belgjar pendidikan agama islam setelah diterapkannya metode
role playing mengalami peningkatan yang signifikan dengan rata-rata kenaikan
tiap siklus 12.44% denga prosentase minat belgjar tiap siklus mengalami kenaikan
dari pra siklus dengan rata-rata keaktifan 61.66% dan pada siklus 1 rata-rata
keaktifan siswa 65.83% dan pada siklus 2 nalk menjadi 65% dan pada silkus 3
naik menjadi 69.17%

Faktor penghambat dalam implementasi role playing dalam pembelgaran
Pendidikan Agama Islam siswa SDN 1 Guyangan Tahun Pelgaran 2019/2020
kemampuan siswa yang berbeda-beda sehingga dalam penerimaan materi
mengalami perbedaan dengan kemampuan siswa yang pandai, keterbatasan modul
pelgaran, dan juga aloks waktu yang terbatas. Namun dengan kempuan guru
dadam menyampaikan materi dan juga peneragpan media sehingga dapat
memanfaatkan waktu yang terbatas dengan sebaik-baiknya.

Kata kunci : Role playing, Minat Belajar, Pendidikan Agama Islam.



MOTTO

Belgar, Pengalaman, Ketrampilan
Tiga serangkai tak bisah terpisahkan
Jika engkau ingin menggenggam kesuksesan belgjarlah
Jika engkau ingin berkembang, carilah pengalaman hingga ujung dunia

Tanpaketrampilan hidupmu tidak akan bisa maju.
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PERSEMBAHAN

. Untuk suami saya yang selalu mendukung dan mendoakan

. Untuk kedua orang tuaku tercinta yang selalu memberi support dan
mendo’akan

. Dan untuk kedua mertuaku yg tersayang, yang selalu mendukungku

. Dan untuk anak saya yang tersayang yang selalu menghibur

. Dan saya sangat berterimah kasih, tanpa mereka saya tidak akan bisa

seperti ini.
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Pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terimah kasih yang

sedalam-dalamnya kepada yang terhormat:

1

2.

Bapak Dr. Sa’dullah Assaidi, M.Ag. selaku Rektor UNISNU Jepara

Bapak Drs. Mahali, M.pd. selaku dekan Fakultas Tarbiyah dan ilmu
keguruan UNISNU Jepara yang telah memberikan kesempatan untuk
mengadakan penelitian

Bapak Taufiqurronman, SS., M.Hum. selaku wakil dekan Fakultas
Tarbiyah dan Ilmu Keguruan UNISNU Jepara yang telah menerima
pengajuan judul dan memberikan kesempatan untuk penelitian.

Ibu Santi Andriyani, M.Pd. sebagai dosen pembimbing yang telah
meluangkan waktu serta kesabarannya dalam membimbing dan
memberikan arahan kepada penulis sehingga skrips ini  dapat
terselesaikan.

Seluruh Dosen Fakultas Tarbiyah dan IImu Keguruan UNISNU Jepara
yang dengan ikhlas dan penuh kesabaran dalam mendidik serta

memberikan pengajaran kepada penulis sampai sel esainya tugas studi.

viii



6. Suamiku yang senantiasa memberikan dukungan serta do’a sehingga
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PEDOMAN

TRANSLITERASI ARAB LATIN

1. Di dalam naskah skripsi ini banyak dijumpal nama dan istilah teknis (technical term)
yang berasal dari bahasa Arab ditulis dengan huruf Latin. Pedoman trandliteras yang

digunakan untuk penulisan tersebut adalah sebagai berikut:

ARAB LATIN
Kons. Nama Kons. Nama

Alif Tidak dilambangkan

Ba b Be

Ta t Te

Tsa S Es (dengan titik di atas)
Jm ] Je

Cha h Ha (dengan titik di bawah)
Kha kh Kadan ha

Dal d De
Dzdl dh Dedan ha

Ra r Er

Za z Zet

Sin S Es
Syin sh Esdan ha
Shad s Es (dengan titik di bawah)




Dlat d De (dengan titik di bawah)
Tha t Te (dengan titik di bawah)
Dha z Zet (dengan titik di bawah)
‘Ain ‘ Komaterbalik di atas
Ghain gh Gedan ha
Fa f Ef
Qaf q Qi
Kaf k Ka
Lam I El
Mim m Em
Nun n En
Wawu w We
A Ha h Ha
Hamzah ’ Apostrof
Ya y Ye

2. Vokal rangkap atau diftong bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara
harakat dengan huruf, trandliterasinya dalam tulisan Latin dilambangkan dengan

gabungan huruf sebagai berikut:
a. Voka rangkap () dilambangkan dengan gabungan huruf aw, misalnya:  al-
yawm.

b. Vokal rangkap () dilambangkan dengan gabungan huruf ay, misalnya:  al-
bayt.

Xi



Vokal panjang atau maddah bahasa Arab yang lambangnya berupa harakat dan huruf,

trandliterasinya dalam tulisan Latin dilambangkan dengan huruf dan tanda macron
(coretan horisontal) di atasnya, misalnya ( = al-fatihah ), ( = al-‘ulum)
dan ( A= gimah).

Syaddah atau tasydid yang dilambangkan dengan tanda syaddah atau tasydid,
trandliterasinya dalam tulisan Latin dilambangkan dengan huruf yang sama dengan
huruf yang bertanda syaddah itu, misalnya ( = h! laddun ), ( = saddun ), (
b=t ayyib).

Kata sandang dalam bahasa Arab yang dilambangkan dengan huruf alif-lam,
transliterasinya dalam tulisan Latin dilambangkan dengan huruf “al”, terpisah dari
kata yang mengikuti dan diberi tanda hubung, misalnya ( <=)= al-bayt ), ( =
al-sama’).

Ta’ marbut! lah mati atau yang dibaca seperti ber-h! arakat sukun, tranditerasinya

dalam tulisan Latin dilambangkan dengan huruf “h”, sedangkan ta’ marbut! 'ah yang
hidup dilambangkan dengan huruf “t”, misalnya ( >l 435 ))= ru’yah al-hifal atau
ru’yatul hifal ).

Tanda apostrof (’) sebaga tranditeras huruf hamzah hanya berlaku untuk yang

terletak di tengah atau di akhir kata, misalnya ( 423)= ru’yah), ( s\2= fugafia’).
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