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Lampiran 1 Buku Bimbingan Skripsi

BUKU BIMBINGAN SKRIPSI

Nama : Muhammad Kamal Firdaus

NIM . 171240000646

Dosen Pembimbing 1~ :  Buang Budi Wahono, S.Si., M.Kom.

Judul . Game Edukasi Sebagai Media Pembelajaran Bahasa

Isyarat Anak Tunarungu di YCHI

3 Paraf
No Tanggal Catatan

s TS
L v pelai—y
B {”/I\/ bt T30 g0 ek

s/ e ek
5 ) o
' s A

@/LX?

Pembimbing




BUKU BIMBINGAN SKRIPSI

Nama :  Muhammad Kamal Firdaus

NIM . 171240000646

Dosen Pembimbing2  : Nadia Annisa Maori, M.Kom

Judul . Game Edukasi Sebagai Media Pembelajaran Bahasa

Isyarat Anak Tunarungu di YCHI
Paraf
No Tanggal Catatan
Pembimbing

1 |20 Jawan oy |— Pornad  Penuliran

1?/‘“
1

26/' U

oy v

5/% 2\

_ Bab Ut retittan
Stab 1 : Mereae Peretitian
bay i . Tnjavan Qstaka
Okambat. seqrevn urral €
genlliion  pemlvadon game 9
disala ikes

T g eometrwaghtomool  beluar

Ponulican \eterargen  Qeumiloan
bada bab W o (pngbap

Pergusion AL Medta , Myled,
Vesporalen

? PPE R

69



Paraf
No Tanggal Catatan
Pembimbing
by U . w s .
G- Bap i, &, @ W,V Ace
/_

70



71

Lampiran 2 Full Source Code Game Edukasi Bahasa Isyarat

Source Code Loading

File Edit Selection View Go Run Temminal Help
tended for safe code browsing. Trust this window to enable all features. Manage

© Restricted Mode is

loading.
Latihan UNITY
start() {
StartCoroutine(Loading());
Loading() {
ation loading - SceneManager.LoadSc:
ihile (!loading.isDone
loadingfill.fillAmount
yield r
icted Mode @040 In9Col30 Spacess4 UTF-8withBOM CRIF <& & 0Q
m A = oz ) NG 52 B
) File Edit Selecion View Go Run Terminal Help bolbermain.
Leam More

intended for safe code browsing. Trust this window to enable all features.
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Source Code Menu Video Pembelajaran

) File Edit Sel n  View Run Terminal Help
(@) Restricted Mode is intended for safe code browsing. Trust this window to enable all features.  Man:

tombolvideo.cs X

ar nsound ;
ideopenbelajaran() {
button: ind . PL;

icted Mode ®0 A0 Ln1,Col1 Spacess4 UTF-8withBOM CRF ct & 0

A= " £ NG 526 Bl

Edit Selection View Run Terminal Help - Visual Studio Ci
@ Restricted Mode is intended for safe code browsing, Trust this window to enable allfeatures. Manage  Leam More

tracking.cs X

on_drag =
start()

tracker = GetComponent

ondrag(){
n_drag = :

Jvideo. frameCount;

Update()

if(video.isPlaving & !on drag){
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) File Edit Selection View Run Terminal Help tracking.cs - Visual Studio Code
@ Restricted Mode s intended for safe code browsing, Trust this window to enable allfeatures. Manage ~ Leam More

trackingcs X
onDrag()
on_drag

onup(){
on_drag
frame ytracker. .framecount;
)frame;

)video.frameCount ;

@ Restricted Mode ®0A0 Ln1,Col1 Spaces:4 UTF-8with BOM CRIF C+ & 0Q
gi | A = W ) NG 2 B

) File Edit Selection View Run Terminal Help tebakgambar.cs - Visual Studio

@ Restricted Mode is intended for safe code browsing. Trust this window to enable all features.  Man: am More

SceneMan
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) File Edit Selection View Run Terminal Help Visual Studio Code

@ Restricted Mode is intended for safe code browsing. Trust this window to enable all features.  Manags

1

1
@ Restricted Mode @ 04 0 In1,Col1

L

) File Edit Selection View Run Terminal Help
@ Restricted Mode is intended for safe code' browsing. Trust this window to enable all features.
drages X

Do > Lati

cale_awal;
. on_tempel

ransforn. positi
1 - transforn.1

r3(Input.mousePosition.x, Input.mousePo:

pos_mouse = Camera.main.ScreenTokorldPoint (
-1f);

orn.position
forn.localScale

. transform. posit
(e.4f, @.4f);

orm. positi
transform.localScale

g on_tempel

5
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) File Edit Selection Vi Run Terminal Help
Restricted Mode is intended for safe code browsing. Trust this window to enable all features. Manage
dragcs X

D: > Latihan UNITY
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) File Edit Selection v Run Terminal Help
Restricted Mode is intended for safe code browsing. Trust this window to enable all features. Manage
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feed_benar.SetActive (

‘

alah.SetActive (
alah.SetActive (

Update()

ictedMode @ 0A0
B A =

Leam More

fisual Studio G

In1,Col 1

75

Spaces:4 UTF-8withBOM CRIF ¢ & 0O

NG 534 B

Spaces:4  UTF-8withBOM CRIF C¢ & 0
o @ 7z ) NG 535 B




Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Materi

ANGKET INSTRUMEN AHLI MATERI

Umur .32, TAnun

Nilai Skor Para Ahli Jumlah
Validasi Tanpa Revisi (VTR) | 3

Validasi dengan Revisi (VR) 2
Tidak Valid (TV) 1

Validasi
_W—I_VTI_ o

No Indikator

. Aspek Relevasi Materi

Materi pendukung pencapaian tujuan
Materi mudah dimengerti
Aspek Bahasa

\%
\%

w| @ N - e

Kesesuaian bahasa yang digunakan

4. | Kesesuaian bahasa dnegan sasaran pengguna

*Keterangan pilihan jawaban

Kritik dan Saran :

Jepara, 4. AQUSEUS. 2021
Validator,
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Lampiran 4 Lembar Pernyataan Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
GAME EDUKASI SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
BAHASA ISYARAT ANAK TUNARUNGU D1 YCHI

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama CAYAH  Mautwa
Jabatan . PeABa1AR DU YeR!
Instansi . PAUD CINTA RApapans CTR) /TuMAkvAigy”

Menerangkan bahwa saya telah memvalidasi Game Edukasi Bahasa Isyarat untuk
keperluan skripsi yang berjudul “Game Edukasi Sebagai Media Pembelajaran Bahasa
Isyarat Anak Tunarungu di YCHI” yang disusun oleh :

Nama : Muhammad Kamal Firdaus
NIM : 171240000646
Prodi : Tekniik Informatika

Dengan harapan kritik dan saran yang telah diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan dalam memperoleh kualitas materi untuk aplikasi yang baik.

Jepara, .. 4 Aqus€us. 201
Ahli Materi,
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Lampiran 5 Lembar Validasi Ahli Media

ANGKET INSTRUMEN AHLI MEDIA

Nama K\)\kul'\bw\w&pmar(‘o ’ MSu.

NIP . Ob 070190 02 |
Instansi DKVUN\QNUdep\Dl .

Nilai Skor Para Ahli Jumlah
Validasi Tanpa Revisi (VTR) 3
Validasi dengan Revisi (VR) 2
Tidak Valid (TV) 1
Validasi

No Indikator i ‘ 5 ‘ =
A. Aspek Pemrograman

1. | Kemudahan dalam mengoperasikan aplikasi V4

2. | Ketepatan fungsi tombol navigasi V4

3. | Kecepatan pemrosesan dalam melakukan perintah V
B. Aspek Bahasa

4. | Kesesuaian tata letak teks dan gambar \V

5. | Kesesuaian warna v

6. | Teks dapat terbaca dengan baik v

7. | Kesesuaian pemilihan jenis huruf dan ukuran huruf v

8. | Kemenarikan tampilan tombol (button) yang digunakan v

9. | Kesesuaian pemilihan background Vi

*Keterangan pilihan jawaban

Kritik dan Saran :
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Lampiran 6 Lembar Pernyataan Ahli Media

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

GAME EDUKASI SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
BAHASA ISYARAT ANAK TUNARUNGU DI YCHI

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : ‘A‘F‘o‘h Dm (UUGMFFO ,Mén.
NIP L o6oJogo oL ...
Instansi - Dy UNistu SJEPO‘Q'

Menerangkan bahwa saya telah memvalidasi Game Edukasi Bahasa Isyarat untuk
keperluan skripsi yang berjudul “Game Edukasi Sebagai Media Pembelajaran Bahasa
Isyarat Anak Tunarungu di YCHI” yang disusun oleh :

Nama : Muhammad Kamal Firdaus
NIM : 171240000646
Prodi : Tekniik Informatika

Dengan harapan kritik dan saran yang telah diberikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan dalam memperoleh kualitas materi untuk aplikasi yang baik.

Jepara, 7‘7(}0# w2021

Ahli Media,
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Lampiran 7 Lembar Pengujian Black Box

LEMBAR PENGUJIAN BLACK BOX TESTING
Nama : %ulﬁu‘,\ Du)\ Wﬂamf‘,ﬁo i MSn .
NIP : 6l 0701900T
Instansi : Dyl UNISNU \)ewm )

Isilah validasi sesuai dengan hasil yang terjadi terhadap sistem.

Validitas :
Valid : Jika pengujian sistem sesuai dengan yang diharapkan.
Tidak Valid : Jika pengujian sistem tidak sesuai dengan yang diharapkan.
No. Skenario Hasil yang Diharapkan Hasil
Pengujian Pengujian
1. |Icon Muncul pada device android Uall d

2. | Menekan Icon | Muncul Splash screen/loading 0{
aplikasi Val

3. | Menekan tombol | Muncui pilihan menu video pembelajaran dan

bermain permainan. Vo1 l\ol
4. | Memilih menu | Muncul video pembelajaran
video pembelajaran \/0 '.\4

5. | Memilih menu | Muncul pilihan menu permainan.
permainan. \/0\ l,wl
6. | Memilih menu | Muncul permainan puzzle.

permainan puzzle \/ﬂ [lO\

7. | Memilih menu | Muncul permainan Tebak Gambar.

permainan  Tebak ol
Gambar \/M (l

8. | Memilih menu | Mematikan suara backsound game Edukasi

suara on/off Bahasa Isyarat. \/M l\al

M. MIDN . 0l 07019002
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Lampiran 8 Hasil Jawaban Responden

Jumlah

36

40
36

32

39

40
38

38

35

36

36

37

38

38

36

32

30
40
32

38

36

32

33
36

JAWABAN RESPONDEN UNTUK ITEM NOMOR

10

9

1

Nomor
Responden

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

23.
24,
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36

35

35
36

34

34
1074

110 | 108 | 104 | 106 | 107 | 112 | 109 | 104 | 108 | 106

25.

26.
217.

28.

29.

30.
JUMLAH




Lampiran 9 Lembar Angket Responden

Nama
Alamat

Umur

TABEL INSTRUMEN PENGUJIAN RESPONDEN

UMUM

*Keterangan pilihan jawaban :

Nilai Skor untuk angket Responden Jumlah
Sangat Sctuju (SS) 4
TG o e ] aums Ty
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1
No Kategori Pengujian SS TS | STS
i Apakah I&Z&Qu upzi‘uiia ;Su(rlbelajarau bahasa
insyarat dijadikan aplikasi berbasis android untuk v
membantu pemblajaran anak berkebutuhan khusus
tunarungu?
2. | Apakah aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini
membantu belajar dan juga bermain untuk anak v
berkebutuhan khusus tunarungu?
3 Apakah bahasa, kalimat, suara yang digunakan
dalam aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini \/
mudah dimengerti?
4. | Apakah aplikasi ini mudah dimengerti dan mudah % y |
dijalankan atau digunakan?
3, Apakah penggunaan warna dan gambar dalam
aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini terlihat
jelas?
6. Apakah aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini \/ ]
dapat digunakan dimana dan kapan saja?
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7. | Apakah aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini g
menarik dan tidak membosankan? \%

8. | Apakah aplikasi game cdukasi bahasa isyarat ini \/
sudah sesuai kebutuhan?

9. | Apakah aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini | \/ -
mudah digunakan?

10. | Secara keseluruhan apak;ﬂ]‘ ;.plikasi game edukasi \/ 3

bahasa isyarat ini sangat memuaskan?

Jepara, ..... b/g .............. 2021

Responden,
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TABEL INSTRUMEN PENGUJIAN RESPONDEN
UMUM

Nama ;Achmoc\ C,gunf \'\

Alamat : f‘gwb‘\)\}‘)“"o."% 0% Rw ot Qomecen .
Umur 5B enosssnassasasn s
*Keterangan pilihan jawaban :
Nilai Skor untuk angket Responden Jumlah

Sangat Setuju (SS) 4

Setuju (S) 3

Tidak Setuju (TS) T &2~ |

Sangat Tidak Setuju (STS) 1

No Kategori Pengujian SS S TS | STS

1. | Apakah anda setuju apabila pembelajaran bahasa
insyarat dijadikan aplikasi berbasis android untuk \(
membantu pemblajaran anak berkebutuhan khusus

tunarungu?

2 Apaf(é.h aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini
membantu belajar dan juga bermain untuk anak \(

berkebutuhan khusus tunarungu?

3. | Apakah bahasa, kalimat, suara yang digunikan
dalam aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini r\(
mudah dimengerti?

4. | Apakah aplikasi ini mudah dimengerti dan mudah
dijalankan atau digunakan? "‘

5 Apakah penggﬁﬁé;.n warna dan gambar dalam | " {

aplikasi game cdukasi bahasa isyarat ini terlihat |

—

jelag?

6. Apakah aplikasi game edukasi };é.hésé"g}}arat ini

dapat digunakan dimana dan kapan saja?




T Ai)akah aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini l 1 | o
menarik dan tidak membosankan? N

8. | Apakah aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini
sudah sesuai kebutuhan? \f

95 Apakah aplikasi game edukasi bahasa is;,;e;étiiii )
mudah digunakan? ‘I

10. | Secara keseluruhan apakah aplikasi game edukasi

bahasa isyarat ini sangat memuaskan?

Responden,
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TABEL INSTRUMEN PENGUJIAN RESPONDEN

UMUM
Nama \'LW\M‘MM 10 o
Alamat L Shoury | BT 13/ RW O3
Urmnur : (‘BTM\W\ ......................
*Kcterangan pilikan jawaban
Nilai Sker untuk angket Responden Jumlah |
Sangat Setuju (SS) 4
Setuju (S) 3
Tidak Setuju (TS) S R
| Sangat Tidak Setuju (STS) 1
No | Kategori Penguj{an - SS S

TS

STS

s Apakah anda setuju apabila peniﬂcléjarau bahasa
insyarat dijadikan aplikasi berbasis android untuk
membantu pemblajaran anak berkebutuhan khusus \
tunarungu?

2: Apakah aplikasi game edukasi bahasa isyaratii-ﬁ"iE i
membantu belajar dan juga bermain untuk anak

berkebutuhan khusus tunarungu?

3. | Apakah bahasa, kalimat, suara yang digunakan
dalam aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini | | /

mudah dimengerti?

‘4. | Apakah aplikasi ini mudah dimengerti dan mudah
dijalankan atau digunakan? W/

E VApakah pcnggunaan warna dan gambar dalam
aplikasi game cdukasi bahasa isyarat ini terlihat \/

jelas?

6. Apaikia‘hi ;plikasi game edukasi bahasa isyarat ini | \ 7

dapat digunakan dimana dan kapan saja?
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Apakah aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini
menarik dan tidak membosankan? v

Apakah aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini
sudah sesuai kebutuhan? v

Apakah aplikasi game edukasi bahasa isyarat ini
mudah digunakan?

Secara keseluruhan apakah aplikasi game edukasi

bahasa isyarat ini sangat memuaskan? \/

Jepara, ... ... AqW b 2021
Responden, /
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Lampiran 10 Foto — foto

Keterangan : Pengisian Kuisioner Ahli Materi dan Pengujian Black Box



90

Keterangan : Pengisian Kuisioner Responden



Keterangan : Pengujian Game Edukasi Bahasa Isyarat pada Anak Tunarungu
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