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ABSTRAK 

Jepara merupakan Kabupaten yang terdapat di provinsi Jawa Tengah dengan 

banyak potensi industri tempat wisata yang beragam mulai dari pantai dan 

pegunungan. Setiap akhir pekan tempat wisata di Jepara selalu menjadi tujuan 

pengunjung dari luar kota maupun masyarakat Jepara itu sendiri. Pengunjung 

sebagai pendatang baru pasti merasa kesulitan untuk menemukan SPBU sesuai 

dengan yang dibutuhkan serta minimnya informasi tentang lokasi dan rute menuju 

lokasi SPBU tersebut. Kebutuhan para pendatang baru di Kabupaten Jepara akan 

informasi dan lokasi SPBU menjadi sangat penting. Solusi yang dapat 
menyelesaikan permasalahan ini adalah dengan merancang suatu sistem yang 

dapat melakukan pencarian SPBU yang memiliki rute perjalanan terpendek 

menggunakan Algoritma Greedy. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode RAD dengan 

pemodelan UML (Unified Modelling Languange) serta menggunakan Kotlin 

sebagai bahasa pemrograman system dengan Android Studio. Hasil dari aplikasi 

ini dapat memudahkan pengguna dalam pencarian SPBU di Jepara yang paling 

dekat dengan pengguna. Berdasarkan pengujian yang dilakukan oleh Ahli Media 

dengan persentase 96%, Ahli Materi 91,2%, dan angket responden calon pemesan 

atau masyarakat dengan persentase 82% dapat disimpulkan bahwa Aplikasi 

Pencarian SPBU ini sangat layak digunakan. 
Kata kunci: SPBU, Algoritma Greedy, RAD 
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ABSTRACK 

Jepara is a district in the province of Central Java with many industrial potential 

for tourist attractions ranging from beaches and mountains. Every weekend, 

tourist attractions in Jepara are always a destination for visitors from outside the 

city and the Jepara community itself. Visitors as newcomers must find it difficult 

to find a gas station in accordance with what is needed and the lack of 

information about the location and route to the location of the gas station. The 

need for newcomers to Jepara Regency for information and location of gas 

stations is very important. The solution that can solve this problem is to design a 
system that can search for gas stations that have the shortest route using the 

Greedy Algorithm. 

The system development method used is the RAD method with UML modeling 

(Unified Modeling Language) and uses Kotlin as a system programming language 

with Android Studio. The results of this application can make it easier for users to 

search for the gas station in Jepara that is closest to the user. Based on tests 

conducted by Media Experts with a percentage of 96%, Material Experts 91.2%, 

and a questionnaire of respondents to prospective buyers or the public with a 

percentage of 82%, it can be concluded that this Gas Station Search Application 

is very feasible to use. 

Keywords: Gas Station, Greedy Algorithm, RAD 
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