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The use of information technology is currently widely used by various parties in 

helping to complete a job, one of which is the use of Quick Response Code (QR 

Code) technology. This facility and infrastructure data collection application aims 

to be able to solve problems in SMP Negeri 4 Jepara regarding the data 

collection process for infrastructure goods which is still carried out manually, 

causing data loss and slow data recording process for reports to regional assets. 

This system was built using the Waterfall system development method and UML 

(Unified Modeling Language) as a modeling system, with the Codeigniter 

framework, the PHP programming language and the MySQL database. The result 

of this research is the formation of an application that makes it easier for schools 

to process data collection and management of school infrastructure items which 

include added features, categories of goods, information on goods, data collection 

of goods and scanning qr code to update data on items that have been given. 

barcode.  

 

Keywords: Quick Response Code (QR Code), Infrastructure, SMP Negeri 4 

Jepara, Codeigniter 
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Penggunaan teknologi informasi saat ini banyak dimanfaatkan oleh 

berbagai pihak dalam membantu menyelesaikan suatu pekerjaan, salah satunya 

dengan penggunaan teknologi Quick Response Code (QR Code). Aplikasi 

pendataan sarana prasarana ini bertujuan agar dapat mengatasi masalah di SMP 

Negeri 4 Jepara mengenai proses pendataan barang sarana prasarana yang masih 

dilakukan secara manual sehingga menyebabkan kehilangan data dan lambatnya 

proses perekapan data untuk laporan ke aset daerah. sistem ini dibangun 

menggunakan metode pengembangan sistem Waterfall dan UML (Unified 

Modelling Language) sebagai pemodelan sistemnya, dengan framework 

Codeigniter, bahasa pemrograman PHP serta database MySql. Hasil dari 

penelitian ini ialah dapat terbentuknya sebuah aplikasi yang memudahkan pihak 

sekolah melakukan proses pendataan dan pengelolaan barang sarana prasarana 

sekolah yang didalamnya terdapat fitur tambah barang, kategori barang, 

informasi barang, perekapan data barang serta scan qr code untuk mengupdate 

data pada barang yang sudah diberi barcode. 

 

Kata Kunci : Quick Response Code (QR Code), Sarana prasarana, SMP Negeri 4 

Jepara, Codeignite 
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MOTTO 
 

“Dan ketahuilah, sesungguhnya kemenangan itu beriringan dengan kesabaran. 

Jalan keluar beriringan dengan kesukaran. Dan sesudah kesulitan pasti akan 

datang kemudahan.” 

(HR. Tirmidzi) 
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