
 

111 

 

BAB V  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahasan pada bab-bab 

sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa telah dibuat Aplikasi 

Bimbingan Belajar Kepramukaan di SMK Negeri 1 Pakis Aji Jepara 

menggunakan Codeigniter Framework berbasis Web View. Tujuan utama 

dari aplikasi ini adalah untuk mempermudah mempermudah proses 

pembelajaran ekstrakurikuler pramuka dengan menghasilkan forum diskusi 

antara pembina, pengjar dan siswa, lalu pembina dan pengjar mampu 

memberikan materi berupa objek gambar, video, dan dokumen (pdf) sebagai 

referensi pembelajaran siswa, siswa dapat dapat mengerjakan latihan kuis 

yang telah dibuat oleh pembina dan pengajar, serta pembina, pengajar dan 

siswa dapat melihat hasilnya. Dengan aplikasi ini dapat membantu 

ekstrakurikuler pramuka di SMKN 1 Pakis Aji Jepara sebagai tambahan 

dalam melaksanakan proses pembelajaran untuk siswa dan siswi.    

Tingkat kelayakan dari aplikasi ini telah diuji menggunakan 

pengujian oleh Ahli Materi, Ahli Media serta masyarakat umum dengan 

menyebar angket kepada 30 responden. 

Tabel 4. 16 Kesimpulan Hasil Pengujian 

NO Penguji Presentase Kriteria 

1 Ahli Materi 100% Sangat Layak 

2 Ahli Media 100%. Sangat Layak 

3 Responden Umum 84,25%. Sangat Layak 

Berdasarkan tabel 4.16 dapat dijelaskan : 

1. Hasil pengujian yang telah dilakukan oleh ahli materi menunjukkan skor 

100% dan ahli media 100% yang berarti Aplikasi Bimbingan Belajar 

Kepramukaan di SMK Negeri 1 Pakis Aji Jepara ini sangat layak untuk 

diterapkan pada Pembelajaran ekstrakurikuler Pramuka di SMKN 1 

Pakis Aji Jepara. 
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2. Hasil pengujian angket responden yang dilakukan kepada 30 responden 

memperoleh skor 84,25% yang berarti Aplikasi Bimbingan Belajar 

Kepramukaan di SMK Negeri 1 Pakis Aji Jepara ini sangat layak. 

 

5.2 Saran 

Untuk memaksimalkan fungsi dan fitur dari aplikasi ini masih bisa 

dikembangkan yaitu: 

1. Aplikasi dapat diberikan fitur notifikasi secara langsung agar 

pengguna melihat pemberitahuan secara langsung. 

2. Aplikasi dapat dikembangkan tidak hanya pada ekstrakurikuler 

pramuka saja,namun pada ekstrakurikuler yang lainnya. 

 

 

 

 

 

  


