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ABSTRAK 

SMK Negeri 1 Pakis Aji merupakan lembaga pendidikan formal yang memiliki 

kegiatan ekstrakurikuler salah satunya adalah pramuka, memiliki anggota 

sebanyak 996 dengan 2 pembina. Kegiatan yang dilakukan pramuka ini adalah 

mengajarkan ilmu kepramukaan di dalam kelas, dengan begitu banyaknya siswa 

membuat sistem permbelajaran mereka terbatas, mulai dari distribusi materi 

pramuka kepada siswa yang kurang maksimal dan komunikasi antar pembina dan 

siswa hanya dapat dilakukan saat jam kepramukaan berlangsung. Ketika siswa 

pulang maka materi yang didapatkan akan terasa kurang penjelasan. Siswa juga 

tidak mendapatkan latihan teori dan hanya mendapatkan pelatihan raktik. Untuk 

menyelesaikan permasalahan yang ada diatas, maka dibuatkan aplikasi Bimbingan 

Belajar Kepramukaan Berbasis Web View pada SMKN 1 Pakis Aji dengan 

menggunakan metode waterfall untuk membantu proses belajar ilmu 

kepramukaan didalam sekolah maupun diuar sekolah. Hasil uji coba menunjukkan 

bahwa aplikasi ini sudah berjalan dengan baik, serta dapat menghubungkan 

komuikasi terhadap siswa dan pembina, membuat materi sebagai bahan 

pembelajaran yang dapat dibagikan secara langsung kepada siswa, menghasilkan 

latihan kuis dan forum diskusi yang dilakukan diluar jam sekolah. Metode 

pengembangan yang digunakan yaitu Waterfall. Permodelan menggunakan 

Unified Modeling Language (UML). Pengembangan Aplikasi menggunakan 

framework Codeigniter dan MySQL sebagai basis data. Berdasarkan pengujian 

yang dilakukan ahli materi menghasilkan persentase sebesar 100% , Pengujian 

oleh ahli media menghasilkan persentase 100% dan 30 responden menghasilkan 

persentase 84,25% sehingga dapat disimpulkan bahwa sistem ini sangat layak 

untuk digunakan. 

 

Kata kunci : bimbel pramuka, codeigniter ,web view, sistem informasi 
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ABSTRACT 

 

SMK Negeri 1 Pakis Aji is a formal educational institution that has extracurricular 

activities, one of which is scouting, has 996 members with 2 coaches. The activity 

carried out by this scout is to teach scouting in the classroom, with so many 

students making their learning system limited, starting from the distribution of 

scout material to students that is not optimal and communication between coaches 

and students can only be done during scouting hours. When students come home, 

the material obtained will feel less explanation. Students also do not get 

theoretical training and only get practical training. To solve the problems listed 

above, a Web View-based Scouting Tutoring application was made at SMKN 1 

Pakis Aji using the waterfall method to help the scouting learning process inside 

and outside schools. The test results show that this application is running well, 

and can connect communication to students and coaches, make material as 

learning material that can be distributed directly to students, produce quiz 

exercises and discussion forums that are carried out outside school hours. The 

development method used is Waterfall. Modeling using the Unified Modeling 

Language (UML). Application development using Codeigniter framework and 

MySQL as database. Based on tests conducted by material experts, it produces a 

percentage of 100%, Tests by media experts produce a percentage of 100% and 30 

respondents produce a percentage of 84.25% so that it can be concluded that this 

system is very feasible to use. 

 

Keywords: scout tutoring, codeigniter, web view, information system 
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MOTTO 

 

“Maka Sesungguhnya Beserta Kesulitan Ada Kemudahan” 

(QS Asy-Syarh:5) 

“Allah Tidak Membebani Seseorang Melainkan Sesuai Kesanggupannya” 

(QS Al Baqarah:286) 
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