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ABSTRAK 
 

Judul : Penerapan Aplikasi Layanan Sistem Informasi 
Administrasi Akademik Menggunakan Codeigniter Di 
Kampung Inggris Jepara 

Penulis    : Sigma Luxvian 

NIM    : 161240000526 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Pembimbing I  : R. Hadapiningradja Kusumodestoni, S.Kom., M.Kom. 

Pembimbing II  : Harminto Mulyo, S.Kom., M.Kom. 

Penguji I  : Nur Aeni Widiastuti, M.Kom. 

Penguji II  : Akhmad Khanif Zyen, S.Kom., M.Kom. 

Tanggal Ujian  : 28 Januari 2021 

Di kampung Inggris Jepara proses untuk mendaftar masih dilakukan secara manual 
yaitu dengan mengisi form pendaftaran ada di selembar kertas serta pendaftar harus 
datang langsung ke Kampung Inggri Jepara atau pihak dari Kampung Inggris Jepara 
datang ke sekolah-sekolah untuk memberi informasi seputar Kampung Inggris 
Jepara, sehingga petugas bisa sekaligus memberikan form pendaftaran yang 
akhirnya proses untuk mendaftar tidak efisien dan memerlukan banyak waktu, 
permasalahan yang sama juga terjadi dalam proses penginputan jadwal, paket 
belajar, data siswa serta data tutor. Penelitian ini bertujuan untuk membantu 
pendaftar dalam mendaftar di Kampung Inggris Jepara serta membantu admin 
dalam memasukkan serta mengedit data dengan tidak manual. Penelitian ini 
menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) untuk 
mengembangkan suatu aplikasi. Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi 
berbasis website yang dapat mempermudah pendaftar untuk mendaftar dan juga 
dapat mempermudah admin dalam penginputan serta pengeditan data berdasarkan 
hasil jawaban yang diberikan oelh responden.  

Kata kunci : Website, Aplikasi, Rapid Application Development, Sistem 

Informasi Administrasi Akademik 
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ABSTRACT 
 

Title : Penerapan Aplikasi Layanan Sistem Informasi 
Administrasi Akademik Menggunakan Codeigniter Di 
Kampung Inggris Jepara 
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Study Program : Teknik Informatika 
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Date of examination : 28 Januari 2021 

 
In the English village of Jepara, the process for registering is still done manually, 
namely by filling in the registration form on a sheet of paper and registrants must 
come directly to Kampung Inggris Jepara or parties from Kampung Inggris Jepara 
come to schools to provide information about Kampung Inggris Jepara, so officers 
can simultaneously provide a registration form which in the end the process to 
register is inefficient and requires a lot of time, the same problems also occur in 
the process of inputting schedules, study packages, student data and tutor data. This 
research aims to assits applicants in registering in Kampung Inggris Jepara and 
assist admin in entering and editing data without manual. This study uses the Rapid 
Application Development (RAD) method to develop an application. This study 
produces a website-based application that can make it easier for registrants to 
register and can also make it easier for admins to input and edit data based on the 
answer given by respondents. 
 
Keywords : Website, Application Development, Academic Administration 
Information System. 
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MOTTO 

”Orang yang mampu belajar kesalahan adalah orang yang berani untuk 
sukses” 

“Selama ada keyakinan, semua akan menjadi mungkin” 

“Tidak penting seberapa lambat anda melaju, selagi anda tidak berhenti” 
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