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ABSTRAK 

Mohammad Zakka Faris Yossan. 131270000002. Perancangan Buku Ilustrasi 

Makanan khas Pesisir Jepara Melalui Desain Komunikasi Visual, Program Studi  

Desain Komunikasi Visual Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Islam 

Nahdlatul Ulama Jepara 2018. 

 

Di kota Jepara Jawa Tengah khususnya pada kecamatan Jepara terdapat 

banyak sekali makanan-makanan khas dari mulai makanan ringan, minuman, 

sampai makanan pokok. Jepara terkenal dengan pantainya, jadi banyak hasil laut 

yang didapat oleh para nelayan dan tentunya muncul masakan khas pesisir Jepara 

dari hasil laut tersebut. Fokus penelitian ini mengkaji tentang makanan khas 

pesisir Jepara. Kurangnya informasi tentang makanan khas Jepara khususnya 

makanan khas pesisir, mengakibatkan wisatawan takut untuk mencoba berbagai 

wisata kuliner khas pesisir yang ada di Jepara. Hal tersebut perlu adanya sebuah 

perancangan komunikasi terhadap wisata kuliner khas pesisir Jepara melalui 

strategi media buku ilustrasi yang efektif, efisien, dan komunikatif. Adapun 

permasalahan yang dirumuskan (1) Bagaimana perancangan buku ilustrasi 

makanan khas pesisir Jepara yang sesuai dengan wisata kuliner, (2) Bagaimana 

merancang media pendukung, yang memberikan informasi kepada masyarakat 

tentang buku ilustrasi makanan khas pesisir kota Jepara. Dengan adanya 

perancangan buku ilustrasi dapat menambah pengetahuan dan informasi kepada 

para wisatawan tentang makanan khas pesisir Jepara.  

Perancangan buku ilustrasi ini menggunakan metode kualitatif pada objek, 

untuk dijadikan sebagai landasan dalam menentukan konsep desain. Strategi 

kreatif yang dilakukan dalam penyampaian pesan atau informasi berupa elemen 

teks, elemen visual berupa gambar ilustrasi dan fotografi.  

Perancangan buku ilustrasi menggunakan pesan visual berupa food 

photography dan digital painting untuk memberi kesannyata pada makanannya 

dan menampilkan suasana pasar ikan dan jenis-jenis ikan dalam bentuk ilustrasi 

digital painting agar lebih menarik. Media pendukung yang digunakan untuk 

menunjang peluncuran buku ilustrasi makanan khas pesisir terdiri dari poster, x-

banner, pembatas buku, dan totebag. Pemilihan totebag sebagai media yang 

diberikan secara geratis sebagai bonus pembelian buku ilustrasi makanan khas 

pesisir Jepara. Buku ilustrasi Pesisir “makanan khas Jepara” ini akan diproduksi 

sebanyak 1000 exemplar buku 

 

Kata kunci : Buku ilustrasi, makanan khas, pesisir, Jepara 
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“Banyak kegagalan hidup terjadi karena orang-orang tidak 

menyadari 

Betapa dekatnya kesuksesan ketika mereka menyerah” 

 

-Thomas Alfa Edison-  
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