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ABSTRAK 

 

Judul : Implementasi Algoritma Apriori Dalam Menentukan Pola 

Pembelian (Cap N Chris Café & Resto Jepara) Berbasis Web 

Penulis   : Misbakhus Surur 

NIM   : 161250000161 

Prodi   : Sistem Informasi 

Pembimbing I  : Heru Saputro, M.Kom 

Pembimbing II : Noor Azizah, M.Kom 

 Dengan adanya kemajuan teknologi yang pesat pada saat ini membuat banyaknya 

jumlah transaksi penjualan yang diterima setiap harinya. Jumlah kenaikan penjualan 

tentunya membawa kebaikan. Namun dengan adanya kegiatan penjualan membuat data 

penjualan menu makanan semakin lama semakin tambah banyak. Dan data tersebut hanya 

berfungsi sebagai arsip saja. 

 Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi berbasis website dengan  

Algoritma Apriori dengan memanfaatkan data transaksi penjualan, dengan menetukan 

hubungan antar item dari data penjualan, dalam hal ini adalah makanan atau minuman 

yang dipesan sehingga dapat ditemukan pola pembelian konsumen.  

  Hasil penelitian yang dilakukan dari data 16 transaksi didapatkan 4 aturan 

asosiasi dengan minimun support 3 dan minimun confidence 60 
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 With the rapid advancement of technology at this time, there are many sales 

transactions received every day. The increase in sales certainly brings good. However, 

with the existence of sales activities, the sales data for the food menu is getting more and 

more. And the data only serves as an archive only. 

 This study aims to create a website-based application with the Apriori Algorithm 

by utilizing sales transaction data, by determining the relationship between items from 

sales data, in this case the food or beverage ordered so that consumer purchasing patterns 

can be found. 

 The results of research conducted from data from 16 transactions obtained 4 

association rules with a minimum support of 3 and a minimum confidence of 60 
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MOTTO 

 

 

“Harapan akan membuat hidup bergairah, Bersyukur membuat hidup lebih bahagia” 

 

“Juara bukan sekedar aksara tanpa usaha” 

(Afif Ar Rahman) 
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