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ABSTRAK 
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Tanggal Ujian  : 23 Maret 2020 

 

Aplikasi Jasa Finishing yang Bertujuan Untuk Menangani Masalah yang Ada Pada 

Usaha Jasa Finishing di Elok. Diharapkan Aplikasi ini Nanti Dapat Membantu 

Memudahkan untuk Memonitoring Barang Mebel yang Masuk dan barang keluar, 

Selain itu info pembayaran kepada pelanggang lebih mudah dan efisien. Peneliti 

disini akan berencana membuat sebuah sistem dengan konsep Model, View, 

Controller (MVC) menggunakan Framework Codigniter dengan Bahasa 

pemgrogram PHP dan database MySql dimana keamanannya terjamin dan juga 

lebih responsive. Hasil dari Penelitian ini Yaitu terciptanya sebuah Aplikasi yang 

memudahkan pekerjaaan di Elok Furniture, dalam Aplikasi ini terdapat fitur 

Tambah Barang Masuk, Barang Keluar dan Rekap Biaya Laporan serta kirim 

Laporan. 

Kata Kunci : Jasa Finsihing, Website, Codeigniter 
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Application of Finishing Services Aiming To Deal With Problems That Exist In The 

Finishing Services Business in Elegant. It is hoped that this application will be able 

to help make it easier to monitor incoming and outgoing furniture items, in addition 

to payment information to customers more easily and efficiently. Researchers here 

will plan to create a system with the concept of Model, View, Controller (MVC) 

using the Codigniter Framework with PHP programming language and MySql 

database where security is guaranteed and also more responsive. The results of this 

study are the creation of an application that facilitates the work in Elok Furniture, 

in this application there are added features of incoming goods, outgoing goods and 

a recap of report costs. 

 

Keywords: Finsihing Services, Website, Codeigniter 
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