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ABSTRAK 

 

Fikih Ariyono, 151240000360, Aplikasi Pemesanan Paket Wisata Biro Tour Trip 

KarimunJawa Berbasis Android, 2020, Akhmad Khanif Zyen, S.Kom., M.Kom, Ir. 

Adi Sucipto, M.Kom, Teknik Informatika, Fakultas Sains dan Teknologi, 

Universitas Islam Nahdlatul Ulama Jepara. 

 

Biro Tour Trip Karimunjawa masih menggunakan cara manual dalam kegiatan 

pemesanan tiket serta informasi-informasi yang kurang akurat untuk calon pemesan 

paket. Cara tersebut sangat kurang efektif dalam hal segi waktu dan biaya. Sehingga 

diperlukan aplikasi pemesanan paket wisata dan informasi yang akurat. Penelitian 

ini bertujuan untuk membangun Aplikasi Pemesanan Paket Wisata Biro Tour Trip 

KarimunJawa Berbasis Android untuk mempermudah proses pemesanan paket 

wisata dan juga mendapatkan informasi-informasi yang akurat berkaitan dengan 

wisata yang ada di Karimunjawa. Metode penelitian yang digunakan adalah Rapid 

Application Development (RAD) dengan terdiri dari beberapa tahap yaitu 

requirement planning, user design, build system, dan implementation. Hasil dari 

penelitian ini adalah Aplikasi Pemesanan Paket Wisata Biro Tour Trip 

Karimunjawa sebuah aplikasi yang digunakan untuk mempermudah proses 

pemesanan paket wisata dan untuk mendapatkan akses informasi yang berkaitan 

dengan wisata Karimunjawa berupa informasi cuaca, transportasi dan juga 

akomodasi. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan oleh Ahli Media yaitu 

presentase 92% dengan ketentuan sangat layak, Ahli Materi yaitu presentase 90% 

dengan ketentuan sangat layak dan angket responden masyarakat dengan total 40 

responden yaitu presentase 85,1% dengan ketentuan sangat layak. Hasil validasi 

ahli menunjukan bahwa aplikasi ini sangat layak untuk digunakan pemesanan tiket 

wisata serta informasi yang akurat di Biro Tour Trip Karimunjawa. 

 

Kata Kunci : Android, Pemesanan, RAD.    
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ABSTRACT 

 

Fikih Ariyono, 151240000360, tour package booking application tour operator of 

KarimunJawa based on Android, 2020, Akhmad Khanif Zyen, S. Kom., M. Kom, 

Ir. Adi Sucipto, M. Kom, Informatics Engineering, Faculty of Science and 

Technology, Islamic University of Nahdlatul Ulama Jepara. 

 

Tour Bureau Karimunjawa still uses manual way of booking tickets as well as less 

accurate information for prospective customer package. It is very less effective in 

terms of time and cost. So booking application is required and accurate information. 

This research aims to build the tour package booking application of the 

KarimunJawa-based Tour for Android, to facilitate the booking process of tour 

packages and also to obtain accurate information relating to the tourism in 

Karimunjawa. The research method used is Rapid Application Development 

(RAD), consisting of several stages, namely requirement planning, user design, 

build system, and implementation. The result of this research is application of tour 

package booking Bureau Tour Karimunjawa is an application that is used to 

facilitate the booking process of tour packages and to get access to information 

related to Karimunjawa tourism in the form of Weather, transportation and also 

accommodation information. Based on the results of the test conducted by the 

Media expert is a percentage of 92% with a very decent provisions, the expert is a 

percentage of 90% with the provision of very decent and a community respondent 

poll with a total of 40 respondents were a percentage of 85.1% With a very decent 

provision. The result of expert validation indicates that this application is very 

worthy to use tour ticket booking as well as accurate information at Tour Bureau 

Karimunjawa. 

 

Keywords : Android, Ordering, RAD. 
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MOTTO 

 

“Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa yang telah dilaksanakan atau 

diperbuatnya.” 

(Ali Bin Abi Thalib) 

 

“Karena sesungguhnya, sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

(QS. Al-Insyirah, 5) 

“Tiada awan dilangit yang tetap selamanya. Tiada mungkin akan terus-menerus 

terang cuaca. Sehabis malam gelap gulita lahir pagi membawa keindahan. 

Kehidupan manusia serupa alam.” 

(R.A Kartini) 
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