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ABSTRAK

Judul : PERANCANGAN ANIMASI 2 DIMENSI SEBAAI MEDIA
PEMBELAJARAN DOA ANAKDI TK BAHAGIA DESA
KRAPYAK JEPARA

Penulis : Bayu Agung Prasetiyo

NIM : 141270000024

Prodi : Desain Komnikasi Visual

Pembimbing I : Eko Darmawanto, M.Pd
Pembimbing II : Tristan Alfian, S.Sn., M.Sn

Penguji 1 : Zainul Arifin. MA., M.Hum
Penguji 11 : Kukuh Dwi Wijanarko, S.Sn., M.Sn.,
Tanggal Ujian : 20 Maret 2020

TK Bahagia adalah salah satu Taman Kanak-Kanak sekolah yang ada di jepara, TK
Bahagia beralamat di JL. Kemuning Raya Rt 02 Rw 09 Desa Krapyak Kecamatan
Tahunan Jepara. TK Bahagia merupakan bagian dari yayasan TK Bahagia. Tujuan
dilakukannya perancangan ini Sebagai salah satu sumber yang bisa digunakan dalam
proses mengajar scbagai media pembelajaran doa schari-hari serta sebagai media
pembelajaran dan mempermudah pembelajaran doa sehari-hari sechingga menambah rasa
belajar untuk anak. Namun permasalahan yang dihadapi adalah belum adanya media
pembelajaran doa yang berbasis audio visual. Penulis mencoba merancang media
pembelajaran berbasis motion graphic sebagai pembelajaran doa anak menggunakan
metode pengumpulan data, menganalisis menggunakan analisis data kualitatif dan
dilakukan perancangan dengan metode kotak kaca (glass box method). Tahapan
perancangan media pembelajaran ini diaplikasikan berdasarkan kebutuhan TK Bahagia
sebagai penunjang pembelajaran berbasis motion graphic dan menggunakan analisis data
kualitatif. Hasil dari perancangan yang digunakan pada motion graphic pembelajaran doa
anak, untuk mengembangkan teknik motion graphic dengan warna pastel sebagai
acuan animasi pembelajaran doa.

Kata kunci: 7K Bahagia, media pembelajaran, Doa sehari-hari, motion graphic.
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“Bukan Kkesulitan yang membuat takut
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