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ABSTRAK 

 

      Berbagai kemudahan  yang dihasilkan oleh teknologi menjadi bagian 

yang tidak terpisahkan dari kehidupan generasi milenial sekarang ini. Hal ini ikut 

mempengaruhi pola pikir dan pola hidup generasi milenial dalam selera untuk 

memilih produk furniture. Tugas Akhir ini bertujuan untuk merancang desain 

furniture yang kreatif dan inovatif, unik, dan sesuai dengan kebutuhan milenial 

sekarang ini. Tugas Akhir ini diawali dengan melakukan observasi dan 

wawancara kepada generasi milenial. Dari hasil wawancara dan obervasi  

menunjukkan generasi millenial di era sekarang cenderung lebih memilih produk 

furniture dengan visual yang lebih menarik. Hal ini dipengaruhi oleh tren yang 

ada di sosial media. Mendesain furniture yang unik dan berbeda menjadi salah 

satu solusi yang baik dalam menarik minat konsumen dan kaum millenial. Dari 

situlah  penulis  berkeinginan untuk merancang sebuah furniture sofa santai 

dengan mengaplikasikan seni graffiti wildstyle sebagai bentuk dasar dari 

furniture sofa yang akan penulis buat. Graffiti wildstyle dipilih dikarenakan 

mempunyai bentuk estetik dari segi garis dan komposisi warnanya. Disamping 

itu, graffiti di era modern menjadi tren masyarakat dalam berfoto disosial media 

menggunakan background tembok graffiti. Selain itu belum ada yang pernah 

memasukkan graffiti sebagai ide dasar dalam pembuatan furniture. 

 

Kata kunci : Perancangan sofa santai, Graffiti Wildstyle  
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ABSTRACT 

   Various conveniences produced by technology have become an inseparable 

part of the life of today's millennial generation. This also affects the mindset and 

lifestyle of the millennial generation in their tastes in choosing furniture 

products. This final project aims to design creative and innovative furniture 

designs, unique, and in accordance with the needs of today's millennials. This 

Final Project begins with conducting observations and interviews with the 

millennial generation. The results of interviews and observations show that the 

millennial generation in the current era tends to prefer furniture products with 

more attractive visuals. This is influenced by trends in social media. Designing 

unique and different furniture is a good solution in attracting consumers and 

millennials. From there, the author wishes to design a relaxing sofa furniture by 

applying wildstyle graffiti art as the basic form of sofa furniture that the author 

will make. Wildstyle graffiti was chosen because it has an aesthetic form in 

terms of lines and color composition. Besides that, graffiti in the modern era has 

become a trend for people to take pictures on social media using a graffiti wall 

background. Besides that, no one has ever included graffiti as a basic idea in 

making furniture. 

 

Keywords : Design of relaxing sofa, Graffiti Wildstyle 
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