
1 
 

 PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF  

UNTUK MENGENALKAN PERMAINAN TRADISIONAL 

 DI TK DARUSSALAM  

 

TUGAS AKHIR 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Strata 1 (S1) Pada Program Studi  

Desain Komunikasi Visual Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Islam Nahdlatul Ulama 

 

Oleh: 

Abdul Wahid Hasanudin 

NIM. 151270000078 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS ISLAM NAHDLATUL ULAMA 

JEPARA 

2021



 

i 
 



 

ii 
 

 



 

iii 
  



 

iv 
 

ABSTRAK 

 

Abdul Wahid Hasanudin, 151270000078, Perancangan Buku Ilustrasi 

Interaktif untuk mengenalkan Permainan Tradisional Di Tk Darussalam, Fivin 

Bagus Septian Pambudi, S.Pd., M. Pd., Kukuh Dwi Wijanarko, M.Sn, Program 

Studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Islam 

Nahdlatul Ulama Jepara. 

Pada era globalisasi permainan pada handphone lebih mendominasi kegiatan 

bermain anak dibandingkan dengan permainan tradisional, sehingga anak 

kehilangan interaksi sosial yang secara tidak langsung dapat merusak mental dan 

sosialisasi anak. Sebagai langkah alternatif dalam mengenalkan anak-anak pada 

permainan tradisional, perlu adanya media yang edukatif dan menarik bagi anak 

untuk mengenal permainan tradisional terutama anak-anak yang masih belajar di 

taman kanak-kanak Drussalam. Buku Ilustrasi Interaktif untuk Pengenalan 

Permainan Tradisional bisa menjadi salah satu fasilitas untuk mengenalkan 

permainan tradisional di TK Darussalam, Selain digunakan untuk mengenalkan 

permainan tradisional kepada anak, buku ini juga bisa melatih kemampuan motorik 

anak seperti menulis, membaca, menggambar, dan mewarnai, tentang permainan 

tradisional. Untuk mendukung perancangan ini maka dilakukan pengumpulan data 

diteruskan menggunakan metode kotak kaca atau yang biasa disebut glass box dan 

menganalisis dengan teknik analisis 5W+1H. 

Perancangan buku ilustrasi diaplikasikan berdasarkan Analisa kebutuhan 

sebagai penunjang keberhasilan pengenalan permainan tradisional di TK 

Darussalam yang terdiri dari Boneka Tangan, Pembatas Buku, Buku Mewarnai, T-

Shirt, Setiker, Setiker Nama, Puzzle, dan Tempat Crayon. Hasil perancangan 

berupa desain yang dapat diimplementasikan pada proses pengenalan permainan 

tradisional di TK Darussalam berdasarkan analisis karya estetika 

Kata kunci: Perancangan, Buku Ilustrasi, Permainan Tradisional, TK Darussalam, 

motorik 
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MOTTO 

 

 

 

 

 

 

Bukan ilmu yang semestinya mendatangimu,  

tetapi kamulah yang seharusnya mendatangi ilmu itu.  

“Imam Malik” 
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