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Abstrak 

 

Lagu daerah merupakan salah satu warisan kebudayaan Indonesia yang pada 

zaman dahulu sangat akrab di lingkungan anak-anak. Anak zaman sekarang lebih 

menyukai lagu pop dewasa daripada lagu yang sesuai untuk usianya. Upaya pemerintah 

untuk melestarikan lagu-lagu daerah sebenarnya sudah ada, yaitu dengan bentuk festival-

festival. Namun upaya tersebut masih belum mampu menjawab keinginan anak untuk 

mengetahui kembali Lagu Daerah. Selain itu, dewasa ini media-media yang memuat lagu 

daerah sudah mulai jarang ditemui.  

 Pada lirik Lagu daerah, terdapat implentasi ilmu sosial, budaya, dan moral yang 

masih belum begitu diketahui oleh anak-anak maupun orang dewasa atau orang tuanya. 

Wujud dari penelitian dan perancangan ini adalah Aplikasi multimedia interaktif yang 

diharapkan memberikan manfaat dan nilai lebih untuk membantu orang tua ataupun para 

pendidik dalam mengenalkan kembali Lagu Daerah beserta pesan moral yang terdapat 

pada liriknya. Metode yang digunakan peneliti dalam penelitian ini adalah metode 

Waterfall dengan tahapan dimulai dari Requirement, Desain, Implementasi, Verifikasi dan 

Maintenance. Untuk kelayakan aplikasi telah melalui uji dari 1 ahli materi, 1 ahli media, 

dan 21 angket responden yang telah disebarkan dan menghasilkan kriteria sebagai 

berikut, ahli media kriteria sangat layak, ahli materi kriteria sangat layak dan angket 

responden kriteria sangat layak. Kesimpulan dari pengujian aplikasi Pengenalan Lagu 

Daerah dapat dikatakan sangat layak. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Interaktif, Lagu Daerah, Flash 
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