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ABSTRAK

Pada mata pelajaran KKPI (Keterampilan Komputer dan Pengelolaan
Informasi) di SMK FADLUN NAFIS masih banyak siswa yang mengalami
kesulitan memahami materi yang disampaikan oleh guru pengajar dikarenakan
belum tersediannya media interaktif di dalam proses pembelajaran. Guru hanya
menerangkan materi saja dengan bahan pendukung buku mata pelajaran, hal ini
mengakibatkan sebagian dari siswa kurang memperhatikan. Tujuan dari penlitian
ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran KKPI agar lebih menarik dan
meningkatkan mutu belajar siswa untuk kelas X di SMK FADLUN NAFIS.
Metode penelitian ini menggunakan penelitian dan pengembangan atau
researchand development (R&D). Instrumen penilaian validitas menggunakan
penilaian dari 3 validator dengan sesuai ahli bidang masing — masing. Hasil akhir
penelitian ini menunjukkan bahwa, validitas media pembelajaran berbantuan
software adobe captivate yang diterapkan pada mata pelajaran KKPI mendapatkan
skor dari validator sebesar 85, 714% yang termasuk dalam kategori sangat layak.
Artinya media pembelajaran dapat digunakan pada kegiatan pembelajaran dikelas.
Respon dari siswa terhadap media pembelajaran berbantuan software adobe
captivate pada mata pelajaran KKPI mendapatkan skor 90, 735% yang termasuk
dalam kategori sangat baik. sehingga dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbantuan software adobe captivate yang dikembangkan valid dan

mendapatkan respon positif dari siswa.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Adobe Captivate, Hasil Belajar.
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ABSTRACT

In the subjects KKPI (Computer Skills and Information Management) in SMK
FADLUN NAFIS there are still many students who have difficulty understanding
the material presented by the teacher because the lack of availability of interactive
media in the learning process. Teachers only explain the material only with the
material support of textbooks, this resulted in some of the students pay less
attention. The purpose of this research is to produce KKPI learning media to be
more interesting and improve the quality of student learning for class X in SMK
FADLUN NAFIS.This research method uses research and development or
research and development (R & D). The validity assessment instrument uses an
assessment of 3 validators with corresponding expert fields respectively. The final
results of this study indicate that, the validity of instructional media supported
adobe captivate software applied to subjects KKPI get the score of the validator of
85,714% included in the category is very valid. This means that learning media
can be used in classroom learning activities. Student response to instructional
media with adobe captivate software on KKPI subjects get score 90, 375% which
included in very good category. So it can be concluded that the instructional
media supported adobe captivate software developed valid and get positive

response from students.

Keywords: Learning Media, Adobe Captivate, Learning Outcomes.
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