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Full Event Sheets
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B Loaiing X |

| On start of layout

& wait 1 seconds

)4 Play papah net looping at volume 0 dB (tag “seund’)
s Wait 3 seconds

£S5 Goto Menu Utama

Hi4 Stop all

Afd aclion

Acid event

Menu Utama
= —

| Setlayer “Profil" Invisible
| stop al

| Wait 0.5 seconds
 Piay backsound isoping st volums -10 a3 “music)

| Wait 0.5 seconds
| Pizy menu-intro-1 not looping 2t volume 0 dB (tag “sound™)

>

103

| et layer "Profil” Visibie

| Setiayer “Profil” Invisible

| Goto Menu Video

T i
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Menu Video Edukasi

===

-
Wil4 Piay video not icoping st vokime 0 dB {tag “sound}
a4 s
|
5
& Pick instance with UID:
116
5 {03 about: Pick instznce with UID:
- 120
2 & Menu Pick instance with UID.
114
s . =
i & Meny Pick instance with UID:
115
Menu Play Video
3 -

| stap sl
-
| Wit 0.5 s=conds
| Pay: at volume 0 dB ftag "sound’)
Kembaii Video 1
2l ) sbout |mmmmum | Go to Menu Video
137 '
| Kembaii Video 2
5 | | Go 1o Menu Video
5 | | pisy
Ea | Pisy
% | | Pause
| Pause




Menu Permainan
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| Stop 2t

| Play backsound looping =t volume -10 dB (tag “music’)

| Wfait 1 seconds
| Play p n not looping at valums 0 dB ftzg "sound”)

Pick instance with UID
i

| o to Memu Utama.

‘ Pick instance with UID'
47

Pick instance with UID
97

Menu

Pick instance with UID
33

| Go to Game 1 iah Sampah

& Menu Pick instance with LID-
34

| Goto Game 2 Puzzle 1

Game Pilah Sampah

2

M el |

| Setlayer "Score” Visisle

| m’l’gg'ir}-m’s

| SetScoreto 0

| Set WaktuGame to 60

| Set MulaiGame to 1

| cal et

| stop =t

| Pizy bermain-pilah-sampah not looping 2t volume 0 48 {t3g “sound’)

| Play backsound Icoping =t volume -10 4B {tsg “musi’)

e e e S S et

P

£ symem
wf benar

| Destroy

. SampahBas | Spawn . benar on layer 1 (image point 0]

| Destray




| Set Score to Score+ 1

| Play berhasil not Inoping t volume 0 dB (tag ™'}

i_| Destroy

i | Spawn ff benar on layer 1 (image point0)
| Wait 1.0 s=conds.

| Deswroy

| et Scare to Score+ 7

| Play berhasil i looping at volume 0 08 tag **)

1 Bl 4 Touh | lzinseuch ot

S
Sampahias_| Spawn J salah on layer 1 image point 0)
& System | Wit 1.0 seconds

Moo | Desor

| Set Score to Seore- 1

| Set Nyawa to Nyawa-1

| Piay salah not locping &t volume 0/dB (g ™)

Keri| Spawn 3 salah on layer 1 image point 0}
| Wit 1.0 seconds

s
| Set Score to Score-1
| St Myawa to Nyowa- 1

| iy saah nct ooging = olume 068 =9 )

ering on layer 1 3t (random 437680} -271)

uiD 10

insiance with
uio 14

[

“spiteFont | Settext to WebStorage LocalValue " highscare’)
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" sprtefont | Pickinstsncewith | SpreeFont

0

uiD 16

‘ intScoe) = int

At

“highscare"}) o e

| ‘Set tet to WebStarage LocalValue( highscore”)

{5 WebStorage | Set local key “highscore” 1o Score

By

P

[P st i g e .....mﬂ.@_,’

| Go to Menu Game

| Go 1o Menu Game

| Stop “music’

| Stap "sound”

| Wit 0.1 seconds

| Set Music 1o "o

| et Sound 10 "off”

| Set animation frame to 1

| Play backsound looping at volume -10 dB ftag “music”)

| P i pilah-somp ping-stual
k0.1 sconcs

| Set Music o “on”

| Set Sound 1o “on”

| Sstanimation frame to 0

| setxt0-g32
| .. LaeTween Start from the beginning
| o LiteTween Set target X(Abzolute) to 1465
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Game Puzzle 1

2>

| Play backsound looping at volume -10 dB {tag “music’)
| Plzy bermain-puzzle not looping 3t volume 0 dB (t2g “sound™)

| Wait 10 seconds
=

| set I DragDrop Enabled
| Set GameAKtifP1 1o 1

(M= et

| Set ScoreP1 to ScoreP1+5

LieTiween2 Set taiget Helght/Scale Y{Absalute) to tempat1.Height
. LiteTween Start from the beginning
. LieTiveen Set target X[Abzolut) o fempat1.X.

| Pizy salah not looping 2t valume 0 dB (tsg )
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|
| ... LiteTween Set target M{Absohite) to Self.SaveX
[

| Piay salah not loaping =t volume 0 B {t2g ~7)

| Meve 5o o of layer

| Set ScoreP1 to ScoreP 145

| Set Terisi to True

Start from the b

12 et targer Heighys

| . LieTivsen Set terget K{absoiute) 10 tempat2.X
|| 4 LiteTween Set terget YiAbzohute) to tempal2.Y
| st T DragDrop Disabled

| Pisy berhasil nat looping stvalume 0 dB (1sg "7}

| .. LieTween Start from the beginning

| L LieTwesn Set target KiAbsohite) to Self.SaveX
| LisTieen Set et Y{Absolute) 1o Self.Save¥
| Play salah ot fooping =t voume 0 dB fizg )

| ..y LteTween Start from the beginning

| LnsTween Set target K{Absoluta) to Self.SaveX.
| ... LneTwsen Set target YjAbsoluts) to Self.SaveY
| Piay salah ot looping stvolume 0 dB (13g ™)

| .., LneTieen Start from the beginning

| LiscTiween Set terget ¥{Absolute) to Self.SaveX

| . UeTween Set targt Y{Absolute} to Sebf.Save.

| Play salah not locping 2t volume 0 dB (tag ™)

156002
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: | Pick instznce with UID
N ]

~ HeyComic_ | et tex: o SeoreP ]

Pick instance with UID
72

e

fpoysem | imfscoePl) iy
WebStarzge Loczaiuel

7 5
“highscoreP17) ‘

(G WebStorsge | S=t iocal key “highscarePt” to ScorsP1

+[[B System Game

| dFsymem | GameRltifP1 = 1

w.—E[_#w: | WaktuP1 >0 ‘

1 | frsstem | Every 1 secands :
i syzem | WaktuP1 = &
| &

System | GameAKtifP1 = 1

| Subtract 1 from WaktuP'1

| Set GameAKEifP1 100

| Wait 1 seconds

| Setlzyer "Game" Invisizls
| Set layer "Kalah" Visible

| . i '...m'.r.,n-'-]

| Set layer "Game” invisible

| Set iayer “Mienang” Visibie

| ... LiteTween Start from the beginning.

o LieTieen Set target Y[ABsoluts) 1o Self.Y
. LineTeen Set target X{Absoluts) to 622
LiteTiveen Set target X[Absolute} to 491

| Pl le-buang-sampsh not looping 2t valume 0 48 fi2g )

| Set GameAkLifP1 10 0

| st [, DragDrop Dissbied
| set | DregDrop Disabled
| Set layer “Panse" Visible.

| Set GameAKHifP1 to 1
| Set I DrgDrop Ensbied

| Set layer "Pause” Invisible

| P Uiang
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| Stop “music”

| Wait 0.1 seconds

| Set MusicPT o "o

| St SoundP1 t5 “off

| Set animation frame to 12

| Play backsound loaping at voluma -10 dB {tag “music’)
| Wet 0.9 secands

| Set MusieP1 to "an”

| Set SoundP1 1o “on”

| Setanimation fame 10 13

| Go to Game 2 Puzzle 2.

| Save 1o el
| Set Save 1o SeifY

| Set SaveN to SelfX

| Set Save¥ 1o Seify

| Set SaveX 1o SelfX

| Set SaveY to Seify

| St SaveX 1 SelfX

| Set SaveY to Selfy

| Set tayer “Game" Visitie

| Set e “Kalsh® fnvisible
| Setisyer "Pause” Invisitle
| St ScoreP2 o 10

| Set MusieP2 to “an”

| 5ot SoundP2 1o "on”

| Set WaktuP2 to 15

| stop 2

| Set GameAKifP2 1o |

| Play backsound locping at valume -10 o8 {tag “music)

| Move to top of layer v
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-
DTay T DTUPE o
©n | Dr2gDrop drag | (L7 P2GT Move to top of layer
stan
on m, DragDrop drop
Is overlapping [a
T_P2G1
X 15 Terisi
[~:P2G1 Animation & System Set ScoreP2 to SooreP+S
& = ?}"2‘;,: [27T.P2G1 et Terisi to True
Ar!Rma:ﬁDnFﬁrm W P2G1 ... LiteTween? Start from the beginning
.. LiteTween2 Set target Width/Scale X{Absolute) to T_P2G1.Width
. Li Set target Heig ) to T_P2G1.Height
... LiteTween Start from the beginning
.. LiteTween Set target X{Absolute) o T P2G1.X
.. LiteTween Set target Y{Absolute) to T_P2G1.Y
set [l DragDiop Diszbled
5 &b System | SoundP2 = | ) Audio Pizy berhasil not locping 2t volume 0 dB {tag ")
ain
10 = ﬁsysbem Elze Ta:P2G1 . LiteTween Start from the beginning
2 P2G1 .. LiteTiveen Set target X{Absolute) to Self SaveX
I2.P2G1 .. LiteTween Set target Y{Absolute) to Self. SaveY
T &b System | SoundP2 = | o)) dudio Play salah net loeping st volumea 0 dB {tag ™)
e
12 B system Else ... LiteTween Start from the beginning
... LieTween Set target X{Absolute) 1o Self.SaveX
.. LiteTween Set target Y{Absolute) to Seif.SaveY v
ES Game 2 Puzzle2 X | -
-~
= £ system SoundP2 = o Audio Plzy salah not looping 2t volume 0.dB {tag ™)
man®
14 Bl system = ... LiteTween Start from the beginning
... LiteTween Set target X[Absolute) to Self.SaveX
... LneTween Set target Y[Absolute) to Self.SaveY
g & System SoundP2 = di fudic Pizy salah not looping 2t volume 0 dB {tag *
tan®
& i PGz On W DragDrop drag Move to top of layer
start
17 B i PGz On W DragDrop drep
i PGz s overdapping £
L g T_P2G2
19 B TP K 1= Terisi
p2G2 Animation Set ScoreP2 1o ScoreP2es
frame =
0 =] TEEL Szt Terisi to True
AnimationFramé [T p2G2 = LiteTs 2 Start from the beginni
.. LneTween2 Set target Width,/Scale X(Absolute) to T_P2G2.Width
- LieTween2 Set target Height/Scale Y{Absclute) to T_P2G2.Height
... LiteTwezn Start from the baginning
. LineTween Set target X[Absoiute) to T_P2G2.X
. LineTween Set target Y{Absciute) to T_P2G2.Y
Set T DragDrop Dissbled
2 £ sstem | SoundP2 = i Audic Play berhasil not looping 2t volume 0 dB (g ™)
“an®
7 H & Sustem Fle= [t | #=Tuwsan Start from the heninninn 2




8

B

32

Ei-ﬁﬂim | on ) DragDrop drop-
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g ==

Is overlapping (@6
T_P2G3

=

| % s Terisi

5 P2G3
=]

[E T_P2G3

| Play salah not looping at volume 0.dB (g ™)
=
|

o LiteTiween Set target ¥{Absohute) to Self.SaveY

| Piay salah not looping 2t volume 0 dB (t2g ")

| . LieTwean Start from the beginin

| Piay salah not loaping 2t valume 0 dB {tag ™}

| Move 1o top of layer

| Set ScoreP2 (o ScoreP2-5
| Set Terisi to True

2 LiteTween Set target X(Absolute) to Self.SaveX

2 e S e XA Bl Y.

< ESGame2Purie2 x|

==

£

| . LineTween Set target X(Absolute) 1o T_PEG3.X.
| ;'MMM@M’MT}QE.\'

| Play bt ot Kooping st volurie § B (lag )
| T St o the e

1 Set target X/ te) o

| Pley salah not looping at volume 0dB ft2g )

| LieTiween Start from the beginning

| e LneTiveen Set targer X[Absolute] to Self.SaveX
| ... LieTween Set target ¥[Absolute) 1o Self.SaveY

| Play salah not looping 2t volume O dE ftag ")

| Play salah not looping =t volums 048 f1sg ')
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ES Game 2 Puzzle 2 % | -
~
5 - EEP264 ©On W, DragDrop drag | 7 P2G4 Mave 1o top of layer
start
41 [ epF=p2ca ©On i, DrzgDrop drop
¥ P24 Is overlapping 7
22 =l T_P2G4
43 B FErpricd X 15 Terisi
Animation & sy=m Set ScoreP2 to SooreP2+s
u =] ;’}K FET.P2G4 Set Terisi to True
AnimatienFrams =¥ paGa L LieT 2 Start from the i
[ p2Ge . LiteTween2 Set target Widthy/Scale X[Absoiute) to T_P2G4.Width
[ p2G4 . LieTweenZ Set target Height/Scale Y{Absolute] 1o T_P2G4.Height
¥ P2G4 ... LineTween Start from the beginning
[ p2ca .. LiteTween Set target X[Absolute) to T_P2G4.X
[ P2G4 . LieTween Set target Y{Absolute) to T_P2G4.Y
% P2G4 Set Tl DragDrop Dissbled
- e system SoundP2 = | i Audic Pizy berhasil not inoping 2t volurie 0 dB ftag ™)
e
46 B &System 23 7 P24 ... LiteTween Start from the beginning
[ P24 ... LiteTwveen Set terget ¥{Absolute) to Self.SaveX
[ p2ca . LieTween Set target Y[Absoluts) to Self.SaveY
5 Lsystem SoundP2 = | il Audic Play salah not Jooping at volume 0.dB ftag ™)
con
a8 H  &system Bie = p2Ge ., LieTween Start from the beginning
| [ p2Ge . LiteTween Set target X(Absolute) to Salf.SaveX
[ P2G4 .. LieTween Set target YiAbsolute) to Self.SaveY o
ES Game 2 Purile? X | v
e &b system SoundPZ = ) Audic Plzy salah not looping 2t volume 0 dB {t2g )
B
=0 E|. ﬁsyslem Elzg ... LiteTween Start from the beginning
.. LieTween Set target X{Absolute) to Self.SaveX
.. LiteTween Set target Y{Absolute) to Self.SaveY
o e syat=m SoundP2 = il Audic Pizy salah not icoping at volume 0'dB {tag ™)
“on
52 [l Score dan Waktu2
- HeyComicPu_ Pick instance with UID HeyComicP_. | Settextto 2/B0%O00 25 { ]
35
5 HeyComicPu_ Pick instance with UID HeyComicP_. | Set text to ScoreP2
26
Kalsh
55 HeyComicPu_  Pick instance with UID HeyComicP_ | Set text to ScoreP2
43
55 HeyComicPu_  Pick instance with UID HeyComicP_ | Set text to WebStorage Local Value( highscoreP2")
42
Idenzng
%= ~— HeyComicPu_.| Pick instence with UID HeyComicP_. | Set test to ScoreP2
50
% HeyComicPu_.| Pick instance with UID HeyComicP_. | Set text to WiebStorage LocalValue( highscorePT")
41
HighScarz
ﬁ System int{ScoreP2) > intf EWeDquage Set local key “highscoreP1” 1o ScoreP2
58 WebStorage Localveiue|
“highscor=P17j) v




| Subtract 7 from WaktuP2.

| Set GameAktifP2 to 0

| Wait 1 seconds

| Sstlayer "Game" invisitle
| Set tayer “Kalah™ Visisle.

P bt s bt e 0.

| St GameAKtifP2 10 0.
| Wait 3 seconds
| sgu.ya "Game" Invisible
= Start from the
| LiteTiween Set target Y{Absalute) to Self.¥

| Pizy puzzle-bersihkan-sampah not looping 2t vakume 0 d (tag ™)

= | Lﬂabout Pickinstance with | 4 Systern | Go to Menu Utama

5 | Ln = |m v | B T
d ) uID30 Si——

& System MusicPl=  ®Audio  Stop "music”
] | o " ) fudio ' Siop “sound”
sy 5:;’."”' T fesstem | WatD. seconds
Lostem | SetMusicP1 1o “off
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s

W ST W UL T etoTgE

| Set MusicP1 1o “off
| 5=t SoundP1 1o "o
| Set animation frame ta 12

| Play backsound looping 2t volume -10 B {sg "music’)
| Wit 0.1 seconds

| St MusicP1 10 “on”

| Set SoundP1 to "on”

| Goto Game 2 Puzzle 1

| G2 to Menu Game




Surat Ijin Peneleitian

TAMAN PENDIKAN KANAK KANAK TARBIYATUL ATFAL

MUSLIMAT NU 02
KEPUK BANGSRI JEPARA
Nomor 1 02/A/TKTA/I/2020
Lampiran Do
Hal : ljin Penelitian
Kepada Yang Terhormat :
Ah. Hasan Umam Fikri
di-
Tempat

Assalaamualaikum We. Wb,
Salam silaturahim kami sampaikan, semoga Allah SWT senantiasa memberikan
limpahan taufig, Hidayah dan Inayah-Nya kepada kita semua. Amin

Berdasarkan surat dari Kepala Program Studi Teknik Informatika UNISNU Jepara
nomor 36/TIF-FST/UNISNU/X11/2019 tentang Permohonan Ijin Penelitian dan Data TK TA
Tarbiyatul Athfal terkait penelitian yang dilakukan oleh Mahasiswa yang bernama :

Nama : Ah, Hasan Umam Fikri

NIM : 161240000567

Program Studi : Teknik Informatika

Fakultas : Sains dan Teknologi

Judul Penelitian : Penerapan Game Edukasi “Papah™ untuk Pengenalan Sampah

pada Anak TK Tarbiyatul Athfal Berbasis Android

Dengan ini kami dari TK Tarbiyatul Athfal Kepuk memberikan ijin kepada yang
bersangkutan berserta memberikan data sekolah terkait penelitian tersebut.

Demikian surat ini kami sampaikan, untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
Wassalamu’alaikum. Wr. Wb.

/}éﬁu” 20 Fébtirari 2020
K !?ff}& usljmat NU 02
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Lembar Validasi Ahli Materi

INSTRUMEN PENGUJIAN AHLI MATERI

Nama . AIMI | FAq‘{Ll‘{dlf
Jabatan i kepala Sekolah
Umur tRg
Nilai Skor untuk Ahli { Jumlah
Validasi Tanpa Revisi (VTR) 3
Validasi Dengan Revisi (VR) 2
Tidak Valid (TV) 1
Validasi
No. i
0 Indikator | VR I o
A. Aspek Materi
1. | Materi pendukung pencapaian tujuan 8
2. | Materi mudah dimengerti e
B. Aspek Bahasa
3. | Kesesuaian bahasa yang digunakan ] -
Kesesuaian bahasa dengan  sasaran |
4 | penguina [ L

*Keterangan pilihan jawaban :

Kritik Dan Saran :
Pencanaan (eon  dibual ot genoric

Jepara, ...k nMarg (- 2020
Validator,
Ainey AL (ol

NIP.
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Pernyataan Validasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
GAME EDUKASI “PAPAH” UNTUK PENGENALAN SAMPAH PADA
ANAK TK TARBIYATUL ATHFAL
BERBASIS ANDROID

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : A tresl Fcﬂcﬁ&[afz,
NIP :

Instansi : Tk TAKEPuE O2

Menerangkan bahwa saya yang telah memvalidasi Game Edukasi “PAPAH” untuk
keperluan skripsi yang berjudul “Penerapan Game Edukasi “Papah” Untuk
Pengenalan Sampah Pada Anak Tk Tarbiyatul Athfal Berbasis Android” yang
disusun oleh :

Nama : Ah. Hasan Umam Fikri
NIM : 161240000567
Prodi : Teknik Informatika

Dengan harapan kritik dan saran yang telah diberikan dapat digunakan untuk
menyempurnakan dalam memperoleh kualitas materi untuk aplikasi yang baik.

Jepara,...................2020
Ahli Materi,

NIP.



Lembar Validasi Ahli Media

ANGKET INSTRUMEN AHLI MEDIA

. Munamad Husen

Nama
NIP -
Instansi r Lheic By ﬂEEClF"‘
' Nilai Skor untuk Ahli Jumlah
' Validasi Tanpa Revisi (VTR) 3
Validasi Dengan Revisi (VR) 2
Tidak Valid (TV) 1
: Validasi
No. Indikat
near VIR | VR [ TV
A. Aspek Pemrograman
1. | Kemudahan dalam mengoperasikan aplikasi il
2. | kelepatan fungsi tombol navigasi v
3. | kecepatan pemrosesan dalam melakukan perintah v
B. Aspek Bahasa
4, | Kesesuaian tata letak teks dan gambar v
5. | Kesesuaian Warna .
6. | Teks dapat terbaca dengan baik L
7. | Kesesuaian pemilihan jenis huruf dan ukuran huruf N
8. | kemenarikan tampilan tombol (button) yang digunakan v
9. | Kesesuaian pemilihan background v

*Keterangan pilihan jawaban :

Kritik Dan Saran :
f}w“"—ﬂ-"; e I 7'"‘:'?—' alL
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Pernyataan Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
GAME EDUKASI “PAPAH” UNTUK PENGENALAN SAMPAH PADA
ANAK TK TARBIYATUL ATHFAL
BERBASIS ANDROID

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :
ukermad  Hasen

Nama
NIP g =
Instansi : MWNGRW Jeror=

Menerangkan bahwa saya yang telah memvalidasi Game Edukasi “PAPAH" untuk
keperluan skripsi yang berjudul “Penerapan Game Edukasi “Papah™ Untuk
Pengenalan Sampah Pada Anak Tk Tarbiyatul Athfal Berbasis Android™ yang

disusun oleh :

Nama : Ah. Hasan Umam Fikri
NIM : 161240000567

Prodi : Teknik Informatika

Dengan harapan kritik dan saran yang telah diberikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan dalam memperolch kualitas materi untuk aplikasi yang baik.
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Data Peserta Didik
Daftar Peserta Didik
TK TA KEPUK 02
Kab. Jepara
Prov. Jawa Tengah
Per tanggal : 2020-03-14 14:23:39 !

No. Nama JK Rombel Tempat Lahir | Tanggal Lahir
1 AFIFA ZAHRATUSYIFA P KelasB  |JEPARA 2014-05-13
2 AFIRA NAILA SARI P KelasB  |IEPARA 2013-08-23
3 AHMAD FARID SETIAWAN L KelasA  |JEPARA 2013-08-15
4 AHMAD ROBY PRASETYO L KelasB  |JEPARA 2013-09-21
5 ALFINA NUR FAIZZA P KelasA  |JEPARA 2014-11-08
6 ALISA SYIFA QOTRUNNADA P KelasB  [JEPARA 2014-02-24
7 ALMIRA AINUN HUSNA P- KelasA  |JEPARA 2014-12-08
8 ANGGELINA QOTRUNNADA P KelasB  |IEPARA 2014-04-04
9 AQILA ARUMNIA KHARIS P KelasB  |JEPARA 2012-12-18

10 |ARINAL HAQ P KelasB  |IEPARA 2013-09-03
11 |ASRORI SYAWALUDIN L KelasB  |JEPARA 2013-08-08
12 |CAHAYA BUNGA NIRVANA P Kelas B JEPARA 2013-11-18
13 |DARA AYU ANINDYA P KelasB  |JEPARA 2014-03-13
14  |DARRA ARINE MUTIARA RAMANDY P KelasB  |JEPARA 2013-07-16
15 [ELSA AMELIA ZAHRA p KelasA  |JEPARA 2015-05-18
16  |FALEN NAFA ALIK AZKIA P Kelas B JEPARA 2013-02-28
17  |FITRI AULIYA KHASANAH P Kelas A |JEPARA 2015-04-15
18 [JIHAN HASNA MAHIRA P Kelas B JEPARA 2014-04-21
19  |MUHAMMAD RAFA ALKESYAFANI| L KelasA  |JEPARA 2014-11-03
20  |NAURA PUTRI LAEDINA P Kelas B JEPARA 2013-03-06
21 [REVI ANGGITA MAHARANI P Kelas B IEPARA 2013-06-11
22 |REYMON ALVIAN ARDIYANSYAH | P KelasB  |JEPARA 2013-11-27
23 |SHOFI LAILATUL FITRIYANA P KelasB  |JEPARA 2014-08-01
24 |SILVA NUR AZIZAH P KelasB  |JEPARA 2014-02-04
25  |SYAFANA RAHMANIA P KelasA  |IEPARA 2015-12-15

84



Data Pengajar

Daftar Pendidik dan Tenaga Kependidikan
TK TA KEPUK 02

Kab. Jepara

Prov. Jawa Tengah

Per tanggal : 2020-03-14 14:25:28

No. Nama JK T:::;:t T::::I Jenis PTK Panga;:::iaidang
1 AINUL FADLILLAH P |Demak |1985-06-05 |Kepala Sekolah |Guru Kelas PAUD
2 ANING KUSUMA P |lepara 1979-11-01 |Guru Kelas Guru Kelas PAUD
3 KHUZAIMATUR ROFIAH P |Jepara 1987-11-17 |Guru Kelas Guru Kelas PAUD
4 Maria Uifa P |lepara 1988-11-04 |Guru Kelas Guru Kelas PAUD
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Hasil Jawaban Responden

JUMLAH

35

37
35
40
39
39
39
38
40

39
39
39
39
40
38

39
38
38
40

34
32
35
35

40

30
37
39

10

1

JAWABAN RESPONDEN UNTUK ITEM NOMOR

NOMOR
RESPONDEN

10

11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23

24
25

26
27
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28 4 | 4| 3| 4| 4| a|4a]4]|4)4 39
29 4 1 4| 4| 4|34 4|4|4a)]|a4 39
30 4| 4| 4] 44| a|4a]4a]|4)4 40

JUMLAH | 114 |112] 112|113 | 111|113 |110| 115|116 |115| 1131




Lembar Angket Responden

TABEL INSTRUMEN PENGUJIAN RESPONDEN

UMUM
*Keterangan pilihan jawaban :
Nilai Skor untuk angket responden | Jumlah
Sangat Setuju (SS) 4
Setuju (S) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1 J
No Kategori pengujian SS TS | STS
Apakah anda setuju apabila pembelajaran
1. | tentang sampah dijadikan aplikasi berbasis g
android untuk membantu pembelajaran anak usia \//
dini ?
Apakah aplikasi game edukasi pilah sampah ini
2. | membantu belajar dan juga bermain untuk anak \/
usia dini ?
Apakah bahasa, kalimat, suara yang digunakan
3. | dalam aplikasi game edukasi pilah sampah ini
mudah dipahami ?
4. | Apakah aplikasi mudah dimengerti dan mudah
dijalankan atau digunakan ? v
5, | Penggunaan warna dan gambar dalam aplikasi
game edukasi pilah sampah ini terlihat jelas ? \/
6. | Aplikasi game edukasi pilah sampah ini dapat \/
digunakan dimana saja dan kapan saja ?
7. | aplikasi game edukasi pilah sampah ini menarik
dan tidak membosankan ? v/
g. | Apakah aplikasi game edukasi pilah sampah ini \/

sudah sesuai dengan kebutuhan ?
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9. | Apakah aplikasi game edukasi pilah sampah ini ,
mudah digunakan ? o

10. | Secara keseluruhan apakah aplikasi game |
edukasi pilah sampah ini sangat memuaskan ? J

Jumlah

~ Nama _ A lc{_a Nu_[‘s-el(\_a_px
Alamat : \L{?ul/(

Jenis kelamin : ?@Pej\,\ \'}\/ oS

Jepara, ........ 2020
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TABEL INSTRUMEN PENGUJIAN RESPONDEN

UMUM

*Keterangan pilihan jawaban :

Nilai Skor untuk angket responden | Jumlah ]
Sangat Setuju (SS) 4
Setuju () 3
Tidak Setuju (TS) W
Sangat Tidak Setuju (STS) 1 J
No Kategori pengujian TS | STS

Apakah anda setuju apabila pembelajaran
tentang sampah dijadikan aplikasi berbasis
android untuk membantu pembelajaran anak usia
dini 7

Apakah aplikasi game edukasi pilah sampah ini

58

2. | membantu belajar dan juga bermain untuk anak \/
usia dini ?
Apakah bahasa, kalimat, suara yang digunakan

3. | dalam aplikasi game edukasi pilah sampah ini \/
mudah dipahami ?

4, | Apakah aplikasi mudah dimengerti dan mudah \/

" | dijalankan atau digunakan ?

5. | Penggunaan wama dan gambar dalam aplikasi .
game edukasi pilah sampah ini terlihat jelas ? \/

6 Aplikasi game edukasi pilah sampah ini dapat
digunakan dimana saja dan kapan saja ? [

7. | aplikasi game edukasi pilah sampah ini menarik J
dan tidak membosankan ?

g. | Apakah aplikasi game edukasi pilah sampah ini \/

sudah sesuai dengan kebutuhan ?
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r 9. | Apakah aplikasi game edukasi pilah sampah ini
mudah digunakan ?

10. | Secara keseluruhan apakah aplikasi game
edukasi pilah sampah ini sangat memuaskan ?

|

Jumlah
Nama - N Ql\dn\o\n A
Alamat . Dan Taqid ,M\‘\@u Dendk

Jenis kelamin : Lokt - Lokt

Jepara,

Ttd
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Foto-Foto

Keterangan : penandatanganan surat perizinan penelitian
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.

Keterangan : Pengisian Kuesioner Ahli Materi

Keterangan : Pengisian Kuesioner Ahli Materi



Keterangan : Pengisian Kuesioner Ahli Media

Keterangan : Pengisisan Kuesioner Responden
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