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MOTTO 
 

 
 

“Kemuliaan orang adalah agamanya, harga diri (kehormatan) adalah akalnya, sedangkan 

ketinggian kedudukan adalah akhlaknya”. 

(HR. Ahmad dan Al Hakim) 
 

 
 

“Barang siapa keluar untuk mencari Ilmu maka dia berada di jalan Allah “. 
 

( HR. Turmudzi) 
 

 
 

“Dan Allah tidak menjadikan pemberian bala bantuan itu melainkan sebagai 

kabar gembira bagi kemenanganmu, dan agar tentram hatimu karenanya. Dan 

kemenanganmu itu hanyalah dari Allah” 

(Qs. Al-Insyirah, 27) 
 

 
 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari 

susuatu urusan), tetaplah bekerja keras(untuk urusan yang lain). Dan hanya 

kepada Tuhanmulah engkau berharap.” 

(Qs. Al-Insyirah, 6-8) 
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ABSTRAK  
 

 

Toko Nila Juwita adalah salah satu tempat usaha dagang yangbergerak dibidang 

penjualan kain tenun ikat tradisional khas asli produk dari Desa Troso Kecamatan 

Pecangaan Kabupaten Jepara sebagai bagian dari kearifan local daerah setempat. Toko 

Nila Juwita menjual berbagai jenis kain tenun  seperti : kain tenun misris sebagai produk 

unggulan, kain blangket, kain songket, kain baron, kain ulos, kain jumputan, kain batik, 

kain batik tenun. Di Toko Nila Juwita, proses pengeloan  data-data toko mulai dari  data 

barang, data pengrajin/supplyer, data pesanan dan data transaksi  jual beli semua masih 

dikerjakan dengan cara manual yaitu dicatat dalam buku nota dan buku pesanan sehingga 

resiko kehilangandata besar kemungkinan, selain itu juga kesulitan dalam pencarian data 

pesanan  pelanggan  dengan besaran  uang  muka  yang  sudah  dibayarkan.  Dilihat  dari 

permasalahan tersebut, maka Toko Nila Juwita   membutuhkan sebuah aplikasi dengan 

sistem terkomputerisasi yang bisa digunakan untuk mengelola data barang, data 

pengrajin/supplyer, data pesanan dan data transaksi   jual beli. Metode pengembangan 

sistem  yang  digunakan  yaitu RAD  (Rapid  Aplication  development)  dengan  notasi 

pemodelan UML (Unified Modeling Language) dan Java sebagai bahasa pemrograman 

dengan menggunakan Netbeans dan JDBC My SQL sebagai database. Hasil dari aplikasi 

ini dapat mempercepat kerja Pemilik atau admin sebagai karyawan dalam mengelola data 

secara akurat dan membantu kegiatan jual beli mejadi lebih efektif dan efisien. Aplikasi 

ini perlu adanya fitur pembayan kartu kredit yang dapat memudahkan pelanggan untuk 

pembayaran non tunai. 
 

 
 

Kata Kunci : Aplikasi Bisnis, Kain Tenun, RAD, UML, Java, Netbeans, JDBC 
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ABSTRACT  
 

 

Nila Juwita Shop is a trading placewhich engages in the field of sale of 

traditional  ikat  clothoriginal  product  from  Troso  Village  Pecangaan  District, 

Jepara Regencyas part of local wisdom of the local area.Nila Juwita Shop sell 

various types of woven fabrics like : misris woven fabric, as a superior 

product,blangket fabric, songket fabric, baron fabric, ulos fabric, jumputan fabric, 

batik fabric, weaving batik fabric. At Nila Juwita Shop, process of managing store 

data, starting from item data, data craftsman / supplyer, order data and sale and 

purchase transaction data, all is still done manually, namely recorded in a note 

book and order book so the risk of losing data is most likely, besides that it is also 

a  difficulty  in  searching  customer  order  data  with  the  amount  of  down 

payment that has been paid.Judging from these problems, then Nila Juwita Shop 

requires an application with a computerized system which can be used to manage 

item data, data craftsman / supplyer, order data and sale and purchase transaction 

data.The   system   development   method   used   is   RAD (Rapid   Application 

development) with notation 

UML modeling (Unified Modeling Language) and Java as a programming 

language by using Netbeans and JDBC My SQL as a database. Results from this 

application 

can accelerate the work of the Owner or admin as an employee in managing data 

accurately and help with buying and selling activities become more effective and 

efficient. This application needs to be credit card service features that can make it 

easier for customers for non-cash payments. 

 
Keywords: Business Applications, Woven Fabrics, RAD, UML, Java, Netbeans, 

JDBC 
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