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ABTRAKSI 
 

Penggunaan Android cukup banyak digunakan karena kebanyakan 
mobile phone sekarang ini menggunakan aplikasi berbasis Android dibandingkan 
IOS yang hanya digunakan oleh produsen Apple. Aplikasi dalam android dapat 
diunduh melalui play Store atau Google Play. Namun teknologi android ternyata 
belum banyak dimanfaatkan untuk belajar bagi masyarakat terutama seni ukir 
yang sangat sedikit peminatnya. Padahal seni ukir menjadi muatan lokal di 
Kabupaten Jepara untuk siswa Sekolah Dasar dan Sekolah Lanjutan Tingkat 
Pertama. Minimnya buku atau aplikasi yang mengajarkan tentang mengukir 
membuat remaja susah mencari referensi untuk belajar mengukir khas Jepara. 

Untuk mengembangkan aplikasi berbasis android sebagai media belajar 
seni ukir khas Jepara dan Untuk mengetahui tingkat kelayakan aplikasi ditinjau 
dari aspek media pembelajaran, functional suitability, compability dan usability 
sebagai media belajar seni ukir khas Jepara. Maka penelitian ini dilakukan dengan 
teknik kualitatif. 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan aplikasi berbasis android 
sebagai media belajar seni ukir khas Jepara dapat dipergunakan oleh para 
pengguna sebagai media alternatif untuk mendapat Informasi Sejarah Ukir, 
Informasi Informasi daerah ukir, Informasi nama dan kegunaan alat ukir, 
Informasi teknik mengukir dan Informasi motif ukiran khas Jepara, kapanpun dan 
dimanapun melalui Aplikasi berbasis Android ini.  

 
Kata kunci: belajar, android dan mengukir. 
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