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ABSTRAK 
 

Heni Dwi Puspitasari, 141270000026, Perancangan Media Pembelajaran 

Keteladanan R.A. Kartini Berbasis Motion Graphic, 2019, Eko Darmawanto, M.Pd., 
Tristan Alfian, S.Sn., M.Sn. Program Studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas Sains 
dan Teknologi, Universitas Islam Nahdlatul Ulama Jepara. 

 

Rumah Baca Iqra’ merupakan komunitas sosial yang bergerak dalam bidang 

pendidikan untuk menumbuhkan minat belajar bagi anak-anak Dukuh Kauman Desa Klepu 

Kecamatan Keling Kabupaten Jepara. Membuka bimbingan belajar dan menyisipkan 

kegiatan kreatifitas secara gratis. Tujuan dilakukannya perancangan ini agar membantu 

memberikan media pembelajaran tentang keteladanan R.A. Kartini sebagai pendidikan 

moral untuk menunjang anak-anak supaya mampu berinteraksi dengan lingkungan 

masyarakat sesuai dengan nilai moral dan kebudayaan setempat. Akan tetapi masalah yang 

dihadapi yaitu belum adanya media pembelajaran yang berbasis audio visual dikarenakan 

beberapa factor, yaitu belum adanya volunteer yang dapat membuat media pembelajaran 

baru, serta aktifitas founder yang lumayan padat membuat kurang fokus untuk memikirkan 

hal tersebut. Dari situlah penulis merancang media pembelajaran berbasis motion graphic 

sebagai nuansa baru bagi pembelajaran di Rumah Baca Iqra’. Menggunakan metode 
pengumpulan data, menganalisis menggunakan SWOT kemudian dilakukan perancangan 

dengan metode kotak kaca (glass box method). Proses perancangan media pembelajaran 

keteladanan R.A. Kartini diaplikasikan berdasarkan kebutuhan Rumah Baca Iqra’ sebagai 

penunjang pembelajaran yaitu berbasis motion graphic kemudian dilakukan analisa 

menggunakan SWOT. 

 

Kata kunci: Rumah Baca Iqra’, media pembelajaran, Keteladanan R.A. Kartini, 
motion graphic. 
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MOTTO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

“Saat-saat paling menyeramkan 
 

adalah saat di mana seseorang 
 

belum memulai sesuatu” 
 

 

-Heni Puspita- 
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