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ABSTRAK

Lutfi Sidayatul Mubtadi’in, 141240000262, Aplikasi Media Kreatif Berbasis
Android pada Komunitas JEPARADEAS, R.Hadapiningradja K.,M.Kom., Teguh
Tamrin, M.Kom.

Jeparadeas didirikan pada tahun 2015, yang merupakan komunitas yang
menampung ide, gagasan, hasil karya masyarakat di Jepara. Prinsipnya adalah
keterbukaan, sharing data, informasi, bahkan harga produksi secara fair. Dalam
komunitas Jeparadeas berusaha saling mengedukasi antara produsen dan pembeli
tentang produk komunitas Jeparadeas. Produknya kebanyakan adalah
woodworking, diantaranya kayu utuh, furniture, acsesoris dan décor.

Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah, untuk membangun
aplikasi berbasis android yang mewadahi ide dan kreatifitas masyarakat Jepara dan
untuk membangun aplikasi media kreatif berbasis android untuk mewadahi data
kreatifitas masyarakat Jepara. Penelitian in1 memiliki tujuan untuk
mengembangkan aplikasi mobile dengan menggunakan teknologi Aplikasi
android sebagai media kreatif komunitas Jeparadeas. Tahap pembuatan perangkat
lunak merupakan tahap dimana digunakannya metode RAD dalam pengembangan
sistem. Penggunaan metode Rapid Application Development (RAD) digunakan
dalam pembuatan perangkatlunak berupa sistem, hal ini dikarenakan konsep
sistem Rapid Application Development (RAD) yang terkonsentrasi pada
penyempurnaan produk.

Hasil penelitian menunjukkan pengembangan aplikasi berbasis android
sebagai media Jeparadeas dapat dipergunakan oleh para pengguna sebagai media
alternatif untuk mendapat Informasi Home, Informasi Product, Informasi About,
Informasi Services dan Informasi motif ukiran khas Jepara, kapanpun dan
dimanapun melalui Aplikasi berbasis Android ini.

Kata kunci : Aplikasi, Media, Kreatif, Android dan Komunitas.
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ABSTRAK

Lutfi Sidayatul Mubtadi’in, 141240000262, Aplikasi Media Kreatif Berbasis
Android pada Komunitas JEPARADEAS, R.Hadapiningradja K.,M.Kom., Teguh
Tamrin, M.Kom.

Jeparadeas was founded in 2015, which is a community that accommodates ideas,
ideas, the work of the people in Jepara. The principle is openness, sharing of data,
information, and even fair production prices. In the Jeparadeas community, they
try to educate each other between producers and buyers about the products of the
Jeparadeas community. Most of its products are woodworking, including whole
wood, furniture, accessories and décor.

The objectives to be achieved from this research are, to build an android-based
application that accommodates the ideas and creativity of the Jepara community
and to build an android-based creative media application to accommodate the
creativity data of the Jepara community. This study aims to develop a mobile
application using android application technology as a creative medium for the
Jeparadeas community. The software development stage is the stage where the
RAD method is used in system development. The use of the Rapid Application
Development (RAD) method is used in the manufacture of system software, this is
because thesystem concept Rapid Application Development (RAD)is concentrated
on product improvement.

The results show that the development of android-based applications as
Jeparadeas media can be used by users as an alternative media to get Home
Information, Product Information, About Information, Services Information and
Jepara carving motif information, anytime and anywhere through this Android-
based application.

Keywords: Application, Media, Creative, Android and Community.
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